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Modyfikacje
**Dopuszczalna jest modyfikacja Przepiséw Gry w Futsal przez poszczegdlne zwigzki krajowe dla meczow:
zawodnikéw w wieku ponizej 16 lat, kobiet, weteranéw pitki noznej (powyzej 35 lat) oraz zawodnikéw
niepetnosprawnych, przy zatozeniu, ze pryncypia niniejszych przepisow zostang zachowane.
Dozwolone sg modyfikacje w zakresie:

* wymiaréw pola gry,

* wymiaru, wagi pitki oraz materiatu, z ktérego jest wykonana,

* odlegto$ci pomiedzy stupkami bramkowymi oraz wysokosci poprzeczki od podioza,

* czasu trwania okresow gry,

* wymian zawodnikow.

Dalsze modyfikacje sg dozwolone jedynie za zgodg Departamentu Sedziowskiego FIFA i przy aprobacie
Komisji Futsalu FIFA.

Kobiety i mezczyzni

Dla uproszczenia w Przepisach Gry w Futsal uzycie zwrotu osoba oznacza zaréwno rodzaj meski jak

i zenski.

Objasnienie

Symbol wykorzystany w Przepisach Gry w Futsal: pojedyncza linia oznacza nowe zmiany

W przepisach.
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Artykut 1 — Pole gry

NAWIERZCHNIA POLA GRY

Mecze powinny by¢ rozgrywane na pfaskiej, gtadkiej i niescieralnej nawierzchni, zaleca sie wykonanie jej z
drewna lub sztucznego materiatu zgodnie z regulaminem zawodoéw. Nalezy unika¢ stosowania nawierzchni

betonowych lub asfaltowych.

Nawierzchnie ze sztuczng trawg sg dopuszczone w wyjgtkowych przypadkach i tylko dla zawodéw

krajowych.

OZNACZENIE POLA GRY

Pole gry musi by¢ prostokatne i oznaczone liniami. Linie te nalezg do powierzchni, ktérych sg granicami i
muszg by¢ wyraznie rozne od koloru powierzchni pola gry.

Dwie dtuzsze linie graniczne sg nazywane liniami bocznymi. Dwie krotsze nazywane sg liniami bramkowymi.

Pole gry jest podzielone na dwie potowy linig Srodkowa, ktéra tgczy sie posrodku z linami bocznymi.

Punkt srodkowy jest oznaczony na $rodku tej linii. Z punktu srodkowego wyznacza sie okragg o promieniu 3

metrow.

W odlegtosci 5 metrow od tuku pola roznego, na zewnatrz pola gry musi by¢ wykonane oznaczenie pod
katem prostym do linii bramkowej, by zachowana zostata przepisowa odlegtosé przeciwnika od pitki podczas

wykonywania rzutu z rogu. Oznaczenie to ma szerokos¢ 8 cm.

W odlegtosci 5 metrow z prawej i lewej strony od drugiego punktu karnego, musi byé wykonane oznaczenie,
by zachowana zostata przepisowa odlegtos¢ zawodnikéw od pitki podczas wykonywania rzutu wolnego z

drugiego punktu karnego. Oznaczenia te majg szeroko$¢ 8 cm.

WYMIARY

Dtugos¢ linii bocznej musi by¢ wigksza niz dtugos¢ linii bramkowe;.
Wszystkie linie majg szerokos¢ 8 cm.

Dla zawoddw krajowych wymiary sg nastepujgce:

Dtugos¢ (linia boczna): minimum 25m
maximum 42 m
Szerokos¢ (linia bramkowa): minimum 16 m
maximum 25m



Dla zawodéw miedzynarodowych wymiary sg nastepujgce:

Dtugos¢ (linia boczna): minimum 38m
maximum 42 m
Szerokosé (linia bramkowa) minimum 20 m
maximum 25m
POLE KARNE

Dwie pomocnicze linie dtugosci 6 metréw wytycza sie od zewnetrznej strony stupkéw pod katem prostym do
linii bramkowej; na kofAcach tych linii zakre$la sie fuk w kierunku najblizszej linii bocznej o promieniu 6 metréw
od zewnetrznej krawedzi stupkéw bramkowych, z drugiej strony potgczone ze sobg linig rownolegtg do linii

bramkowej o dlugosci 3,16 metra. Strefa wytyczona tymi liniami i linig bramkowg jest polem karnym.

Punkt karny wyznacza sie w odlegtosci 6 metréw od $rodka linii bramkowej, w rownej odlegtosci od obu
stupkéw bramkowych.

DRUGI PUNKT KARNY

Drugi punkt karny wyznacza sie w odlegtosci 10 metrow od $rodka linii bramkowej w rownej odlegtosci od
obu stupkéw bramkowych.

LUK POLA ROZNEGO

Z kazdego naroznika pola gry wyznacza sie wewnatrz pola gry ¢wiartke kota o promieniu 25 cm.

BRAMKI

Bramki muszg by¢ umieszczone na srodku linii bramkowe;.

Sktadajg sie z dwoch stupkéw, ustawionych pionowo w jednakowej odlegtosci od naroznikéw pola gry i
potgczonych na gérze poziomg poprzeczky. Stupki i poprzeczki muszg byé zrobione z drewna, metalu lub

innego dozwolonego materiatu. Muszg mie¢ kwadratowy, prostokatny, okragty lub eliptyczny ksztatt i nie

mogq by¢ niebezpieczne dla zawodnikow.

Odlegtos¢ (liczac od wewnatrz) pomiedzy stupkami wynosi 3 metry, a odlegto$¢ od dolnej krawedzi

poprzeczki do powierzchni pola gry wynosi 2 metry.

Zarowno stupki i poprzeczka majg tg sama szerokos¢ i grubosé — 8 cm. Siatki bramkowe muszg byé
wykonane z konopi, juty lub nylonowe, wzglednie innego dozwolonego materiatu sg przymocowane do tylnej
krawedzi stupkow i poprzeczki, w odpowiedni sposéb podparte. Muszg by¢ odpowiednio podtrzymane i nie
moga przeszkadzac¢ bramkarzowi.

Stupki i poprzeczka muszg by¢ innego koloru od pola gry.

Bramki muszg mie¢ stabilny system zabezpieczajacy przed przewrdceniem sie. Bramki przenosne moga by¢
uzywane, jesli spetniajg te wymaganie.

STREFA ZMIAN

Strefy zmian znajdujg sie na linii bocznej naprzeciw tawek rezerwowych:

e sgusytuowane naprzeciw strefy technicznej i majg 5 metréw diugosci. Sg oznaczone z kazdej strony



linig majgca 80 cm dilugosci, z czego 40 cm narysowane jest wewnatrz, a 40 cm na zewnatrz pola

gry i maja 8 cm szerokosci,

e obszar pomiedzy strefami zmian, bezposrednio przed stolikiem sedziego czasowego musi pozostaé

pusty,

e strefa zmian kazdej z druzyn jest usytuowana na potowie gry bronionej przez zespét i zmieniana w

Il-ej czesci meczu, czy dogrywki, jesli taka ma miejsce.

POLE GRY

WYMIARY POLA GRY



POLE KARNE

BRAMKA
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STREFA ZMIAN | STREFA TECHNICZNA

Rozstrzygniecie 1



Strefa techniczna musi spetnia¢ wymagania zawarte w czesci tej publikacji zatytutowanej ,STREFA
TECHNICZNA”
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Artykut 2 — Pitka

WLASCIWOSCI | WYMIARY

Pitka jest:

kulista,

wykonana ze skéry lub innego zatwierdzonego materiatu,

ma obwadd nie wiekszy niz 64 cm i nie mniejszy niz 62 cm,

ma wage nie wiekszg niz 440 gramow i nie mniejszg niz 400 gramow w chwili rozpoczecia zawodow,
cisnienie wynoszgce 0,6 do 0,9 atmosfery (600 — 900 g/cm2) mierzone w odniesieniu do poziomu
morza,

pitka nie moze odbija¢ sie nizej niz 50 cm i wyzej niz 65 cm w czasie pierwszego odbicia po

opuszczeniu jej z wysokosci 2 metréw.

WYMIANA NIEZDATNEJ PILKI

Jezeli pitka podczas trwania zawodow peknie lub stanie sie niezdatna do gry, to gre nalezy przerwac:

gra powinna by¢ wznowiona wymieniong pitkg rzutem sedziowskim z miejsca, w ktérym poprzednia
pitka stata sie niezdatna do gry, chyba ze gra zostata przerwana w polu karnym — w takim wypadku
jeden z sedziow wykona rzut sedziowski z linii pola karnego najblizej miejsca, w ktérym gra zostata

przerwana,

gra zostanie wznowiona poprzez ponowne wykonanie rzutu, jesli pitka peknie lub stanie sie
niezdatna do gry podczas wykonywania rzutu wolnego bezposredniego bez muru, rzutu z drugiego
punktu karnego, lub rzutu z punktu karnego i nie dotknie stupkdéw bramkowych, poprzeczki lub

zawodnika i w tym czasie nie ma miejsca przewinienie.

Jezeli pitka peknie lub stanie sie niezdatna do gry podczas przerwy w grze (rozpoczecie gry, rzut od bramki,

rzut rozny, rzut sedziowski, rzut wolny, rzut karny lub rzut z autu):

gra powinna by¢ wznowiona zgodnie z Przepisami Gry w Futsal.

Pitka nie moze by¢ wymieniona podczas zawodow bez zezwolenia sedziego.

OZNACZENIA NA PILKACH

W zawodach oficjalnych, rozgrywanych pod auspicjami FIFA i federacji kontynentalnych zgoda na uzycie

pitki jest uzalezniona od tego, czy pitka posiada jedno z trzech nastepujgcych oznaczen:

12
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oficjalne logo FIFA INSPECTED,



e logo IMS — INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD.

Takie oznaczenie na pitce wskazuje, ze pitka byta oficjalnie testowana i spetnia okreslone wymogi techniczne,
specyficzne dla kazdej kategorii, jak réwniez minimalne wymagania wynikajgce z tresci Artykutu 2. Listy
dodatkowych wymagan dla pitek oznaczonych poszczegdlnymi logo muszg by¢ zatwierdzone przez

International F.A. Board. Instytuty badawcze przeprowadzajgce testy sg wyznaczane przez FIFA.

W rozgrywkach mistrzowskich zwigzki krajowe mogg wymagacé uzycia pitek, noszacych jedno z tych trzech

logo.

REKLAMA

W zawodach mistrzowskich rozgrywanych pod auspicjami FIFA, federacji kontynentalnych lub rozgrywanych
pod auspicjami zwigzkéw krajowych, nie zezwala sie na umieszczanie na pitce Zzadnego rodzaju reklamy, z
wyjatkiem logo rozgrywek, organizatora rozgrywek i znaku towarowego producenta. Regulaminy rozgrywek

mogg ograniczac ilos¢ i rozmiary takich oznaczen.
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Artykut 3 — Liczba zawodnikow

ZAWODNICY

W zawodach biorg udziat dwie druzyny sktadajgce sie z nie wiecej niz pieciu zawodnikéw, jeden z nich jest

bramkarzem.
Mecz nie moze sie rozpoczgc jezeli ktérakolwiek z druzyn liczy mniej niz 3 zawodnikdw.

Mecz nalezy zakonczy¢, jesli w ktorejkolwiek z druzyn jest mniej niz 3 zawodnikow.

ZAWODY OFICJALNE

W zawodach mistrzowskich rozgrywanych pod auspicjiami FIFA, federacji kontynentalnych
lub rozgrywanych pod auspicjami zwigzkoéw krajowych, maksymalna liczba zawodnikéow rezerwowych to
dziewie¢. Regulamin rozgrywek musi okresli¢ ilo§¢ zawodnikow rezerwowych jednakze nie wiecej niz
dziewieciu.

Liczba zmian podczas meczu jest nieograniczona.

INNE ZAWODY

W zawodach druzyn narodowych moze wzig¢ udziat maksymalnie do dziesigciu rezerwowych.
W innych meczach wieksza liczba rezerwowych moze wzig¢ udziat jesli:

e druzyny osiggnety porozumienie co do liczby rezerwowych,
e sedziowie zostali poinformowani o tym fakcie przed meczem.

Jezeli sedziowie nie zostali poinformowani lub gdy nie osiggnieto porozumienia, to w zawodach moze wzigé

udziat nie wiecej niz dziesieciu rezerwowych.

WSZYSTKIE ZAWODY

We wszystkich zawodach nazwiska zawodnikéw i rezerwowych muszg by¢ przekazane sedziom przed
meczem, bez wzgledu na to czy zawodnicy i rezerwowi sg obecni czy nie. Zaden rezerwowy, ktérego

nazwisko nie zostato podane sedziom przed meczem, nie moze wzig¢ udziatu w zawodach.
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PROCEDURA WYMIANY ZAWODNIKOW

Wymiana zawodnikéw nastepuje zaréwno, kiedy pitka jest w grze jak i poza grg, z zachowaniem

nastepujgcych warunkéw:

e zawodnik opuszczajgcy pole gry musi przekroczy¢ linie boczng w obrebie strefy zmian jego druzyny,

z wyjatkiem sytuacji, kiedy Przepisy Gry w Futsal pozwalajg inaczej,
e *zawodnik rezerwowy moze wejs¢ na pole gry dopiero, kiedy zawodnik schodzgcy opusci je,
e zawodnik rezerwowy musi wej$¢ na pole gry w obrebie wtasnej strefy zmian,

e zmiana jest dokonana, gdy zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry poprzez strefe zmian swojej
druzyny, po przekazaniu narzutki zawodnikowi ktérego zmienia, chyba, ze ten zawodnik opuszcza
pole gry w innym miejscu gdy pozwalajg na to Przepisy Gry, w takim przypadku zawodnik rezerwowy
powinien przekazaé¢ narzutke trzeciemu sedziemu.

e w momencie, kiedy zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry, staje sie on zawodnikiem grajgcym, a

zawodnik ktérego zastagpit, przestaje nim byc,
e zawodnik wymieniony moze ponownie wzigé pozniej udziat w meczu,

o wszystkie zmiany sg przedmiotem wiadzy i jurysdykcji sedzidw, zaréwno zgtoszone jak i nie

zgtoszone sedziom,

o jezeli czes¢ gry jest przediuzona na wykonanie rzutu karnego, rzutu z drugiego punktu karnego lub

rzutu wolnego bez muru, to tylko bramkarz druzyny bronigcej moze by¢é wymieniony.
WYMIANA (ZAMIANA) BRAMKARZA

e kazdy z zawodnikdédw rezerwowych moze wymieni¢ bramkarza bez informowania sedziéw lub

czekania na przerwe w grze,
o kazdy zawodnik moze zamieni¢ sie z bramkarzem,

e zawodnik zamieniajgcy sie z bramkarzem musi zrobi¢ to podczas przerwy w grze oraz poinformowac

o tym sedziéw zanim zmiana bedzie przeprowadzona,

e zawodnik lub zawodnik rezerwowy zastepujgcy bramkarza musi nosi¢ bluze bramkarskg ze swoim

numerem na plecach.
NARUSZENIE PRZEPISOW — SANKCJE

Jezeli podczas przeprowadzania zmiany, zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry, zanim zawodnik

schodzacy opusci je, lub jesli rezerwowy wejdzie na nie poza strefg zmian:
e gra winna by¢ przerwana (ale nie od razu jesli istnieje mozliwo$¢ zastosowania korzysci),

e zawodnik wchodzgcy zostaje napomniany (z6tta kartka) za naruszenie procedury zmian i nakazuje
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mu sie opuszczenie pola gry.

Jezeli gra zostata przerwana, wznawia sie jg rzutem wolnym posrednim przyznanym druzynie przeciwnej z
miejsca gdzie byfa pitka w chwili przerwania gry (patrz Artykut 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego). Jezeli
ten rezerwowy lub jego druzyna dodatkowo popetnia inne przewinienie, gra zostaje wznowiona zgodnie z
postanowieniami zawartymi w rozdziale zatytutowanym ,Interpretacje Przepiséw Gry w Futsal i Wytyczne
dla sedziow” (Artykut 3).

Jezeli podczas wymiany, zawodnik wymieniany opuszcza pole gry z powoddéw niewymienionych w

Przepisach Gry w Futsal przez inne miejsce niz strefa zmian jego druzyny:
e gra winna by¢ przerwana (ale nie od razu, jesli istnieje mozliwos¢ zastosowania korzysci),
e zawodnik zostaje napomniany (z6tta kartka) za naruszenie procedury zmian.

Jezeli gra zostata przerwana, wznawia sie jg rzutem wolnym posrednim przyznanym druzynie przeciwnej z

miejsca, gdzie byta pitka w chwili przerwania gry (patrz Artykut 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).
W przypadku kazdego innego naruszenia tego przepisu gry:
e zawodnicy muszg by¢ napomniani (zotta kartka),

e gre sie wznawia rzutem wolnym posrednim przyznanym druzynie przeciwnej z miejsca gdzie byta
pitka w chwili przerwania gry (patrz Artykut 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego). W wyjgtkowych
przypadkach gre sie wznawia zgodnie z postanowieniami zawartymi w rozdziale zatytutowanym

.interpretacje Przepisow Gry w Futsal i Wytyczne dla Sedziow” (Artykut 3).

ZAWODNICY | ZAWODNICY REZERWOWI WYKLUCZENI Z GRY

Zawodnik, ktéry zostat wykluczony przed rozpoczeciem meczu, moze zosta¢ zastgpiony jedynie

zawodnikiem rezerwowym.

Zawodnik rezerwowy wykluczony w czasie meczu lub przed rozpoczeciem meczu nie moze by¢ zastgpiony

innym zawodnikiem rezerwowym.

Zawodnik rezerwowy moze zastgpi¢ wykluczonego podczas gry zawodnika i wejs¢ na pole gry dopiero po
uptywie petnych 2 minut po wykluczeniu, po otrzymaniu zgody osoby odpowiedzialnej za mierzenie czasu
lub trzeciego sedziego (asystenta sedziego), chyba ze przed uptywem dwéch minut zostata zdobyta bramka

oraz uwzgledniajgc podane ponizej zasady:

e jezeli druzyna grajgca w piecioosobowym skfadzie przeciwko druzynie w czteroosobowym skfadzie
zdobedzie bramke, to druzyna w czteroosobowym skfadzie moze uzupetié¢ swoj skiad o pigtego

zawodnika,
e jesli obie druzyny grajg w sktadach liczacych trzech lub czterech zawodnikéw i bramka zostaje
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zdobyta przez ktérgkolwiek z druzyn, to mecz jest kontynuowany w tych samych sktadach,

jesli druzyna gra w piecioosobowym skfadzie przeciwko druzynie w trzyosobowym sktadzie lub jesli
druzyna w czteroosobowym sktadzie gra przeciwko druzynie w trzyosobowym skfadzie i druzyna o
wiekszej liczbie zawodnikow zdobedzie bramke, to druzyna liczgca trzech zawodnikbw moze

uzupetni¢ sktad tylko o jednego zawodnika,

jezeli bramke zdobywa druzyna grajgca w sktadzie z mniejszg liczbg zawodnikdw, to skfady druzyn

pozostajg bez zmian.



Artykut 4 — Ubiér zawodnikéw

BEZPIECZENSTWO

Zawodnik nie moze uzywac¢ zadnego ubioru (wyposazenia) lub nosi¢ czegokolwiek, co stanowitoby
zagrozenie dla niego samego lub innych zawodnikéw (wlgczajgc w to kazdego rodzaju bizuterie).

PODSTAWOWE WYPOSAZENIE

Do podstawowego, obowigzkowego ubioru zawodnika nalezg nastepujgce oddzielne elementy:

e bluza lub koszulka — jesli zawodnik ma pod spodem bielizne, kolor jej rekawa musi odpowiadaé

gtébwnemu kolorowi rekawa koszulki pitkarskiej lub bluzy,

. spodenki — jesli zawodnik nosi spodenki miesniowe, ich kolor musi odpowiada¢ gtéwnemu kolorowi

spodenek. Bramkarz ma prawo zatozy¢ dtugie spodnie.

. getry — jezeli zostata uzyta tasma lub inny podobny materiat na getrach to ich kolor musi by¢ taki

sam jak kolor getr w miejscu w ktérym jest zaktadana tasma lub inny podobny materiat.
e ochraniacze,

e obuwie — ptécienne lub wykonane z miekkiej skory buty treningowe lub gimnastyczne, z podeszwa

z gumy lub innego, podobnego materiatu.

OCHRANIACZE

e sg catkowicie zakryte przez skarpety,
e 53 sporzadzane z gumy, plastiku lub innych podobnych tworzyw,

e stanowig odpowiedni stopien ochrony.

KOLORY

Obie druzyny muszg nosic stroje w takich kolorach, by rozréznia¢ sie od siebie nawzajem, jak rowniez od

sedzidw i sedzidw asystentow.

Kazdy bramkarz musi nosi¢ stréj w kolorze rozrézniajgcym go od innych graczy, jak réwniez od sedziéw i

sedzidw asystentow.
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NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE
W przypadku jakiegokolwiek naruszenia tego Artykutu:
e gra nie musi by¢ przerwana,

e winnemu zawodnikowi sedzia poleca opuszczenie pola gry w celu poprawy swojego ubioru, podczas

najblizszej przerwy w grze, chyba, ze zawodnik ten wczesniej poprawi swéj ubiér,

e kazdy zawodnik, ktéremu sedzia nakazat opuszczenie pola gry w celu poprawienia swojego

wyposazenia nie moze powrocic¢ na pole gry bez zgody sedziow lub trzeciego sedziego,

e sedziowie bezposrednio lub poprzez trzeciego sedziego, sprawdzajg czy ubiér zawodnika jest

wtasciwy, zanim pozwolg mu na powrot do gry,

o zawodnik, jesli nie zostat zastgpiony przez innego zawodnika, moze ponownie wejs¢ na pole gry w

trakcie przerwy w grze, wzglednie pod nadzorem trzeciego sedziego, gdy pitka jest w grze.

Zawodnik usuniety z pola gry w wyniku naruszenia powyzszego Artykutu, ktdry nie zostat zastgpiony przez
innego zawodnika, gdy powraca na pole gry bez zezwolenia sedziéw lub trzeciego sedziego, musi zosta¢

ukarany napomnieniem.
WZNOWIENIE GRY
Jesli sedziowie przerwg gre w celu udzielenia napomnienia:

e gra zostanie wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej, w miejscu, gdzie

znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry.

REKLAMA NA WYPOSAZENIU

Podstawowe wyposazenie

Podstawowe obowigzkowe wyposazenie nie moze zawiera¢ zadnych politycznych, religijnych lub osobistych
sloganéw, haset, obrazéw. Druzyna zawodnika, ktérego podstawowe obowigzkowe wyposazenie zawiera
polityczne, religijne lub osobiste slogany, hasta lub obrazy zostanie ukarana przez organizatora rozgrywek
lub FIFA.

Bielizna
Zwodnicy nie mogg odstania¢ bielizny zawierajgcej polityczne, religijne lub osobiste slogany, hasta lub obrazy

oraz jakiekolwiek inne reklamy poza logo producenta.

Zawodnicy lub druzyny odstaniajgcy bielizne ukazujgca polityczne, religijne lub osobiste slogany, hasta lub

obrazy inne niz logo producenta bedg ukarani przez organizatora rozgrywek lub FIFA.
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Artykut 5 — Sedziowie

WLADZA SEDZIOW

Kazde zawody sg prowadzone przez sedziego i drugiego sedziego, ktérzy majg petng witadze do

egzekwowania uprawnien nadanych im przez Przepisy Gry w Futsal, w zwigzku z meczem, na ktoéry zostali

wyznaczeni.

UPRAWNIENIA | OBOWIAZKI

Sedziowie:
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czuwajg nad przestrzeganiem Przepiséow Gry w Futsal,

prowadzg zawody, wspoétpracujgc z asystentem sedziego, jezeli taki zostat wyznaczony,
rozstrzygajg, czy pitki przeznaczone do gry spetniajg wymogi Artykutu 2,

rozstrzygajg, czy ubior zawodnikéw spetnia wymogi Artykutu 4,

prowadzg notatki zwigzane z przebiegiem meczu,

przerywajg zawody wediug wlasnego uznania, w przypadku jakiegokolwiek naruszenia Przepiséw

Gry w Futsal,
przerywajg zawody z powodu jakichkolwiek ingerencji z zewnatrz,

przerywajg zawody, jezeli ich zdaniem zawodnik ulegt powaznej kontuzji i zapewniajg jego zniesienie
z pola gry. Zawodnik kontuzjowany moze powréci¢ na pole gry tylko wtedy, gdy gra zostata

wznowiona,

pozwalajg kontynuowac¢ gre, dopdki pitka jest w grze, gdy wedtug ich opinii zawodnik zostat lekko

kontuzjowany,

dopilnowujg, aby kazdy zawodnik, ktérego rana krwawi, opuscit pole gry. Zawodnik ten moze
powrdcié na pole gry po zasygnalizowaniu tego przez sedziow, ktdrzy osobiscie lub poprzez

trzeciego sedziego upewniajg sie, iz krwawienie ustato,

nie przerywajg gry, gdy druzyna przeciwko, ktérej popetniono przewinienie odniesie korzys¢ z
takiego rozstrzygniecia i ukarzg za pierwotne przewinienie, jezeli przewidywana korzys$¢ nie rozwinie

sie w tym momencie,

karzg za przewinienie ciezsze w momencie, gdy zawodnik popetnia wiecej niz jedno przewinienie w

tym samym czasie,



karzg za powazniejszy przypadek niesportowego zachowania w momencie, gdy zawodnik popetnia

wiecej niz jedno takie przewinienie w tym samym czasie,

stosujg sankcje karne wobec zawodnikéw winnych popetnienia przewinienia karanego
napomnieniem lub wykluczeniem z gry. Nie sg zobligowani do podjecia takich sankcji natychmiast,

ale muszg uczyni¢ to w najblizszej przerwie w grze,

stosujg sankcje wobec os6b towarzyszgcych druzynom, ktére nie potrafig zachowywacé sie w sposdéb
odpowiedzialny i mogg — jezeli uznajg to za stosowne — pozbawi¢ ich przywileju przebywania w

strefie technicznej, usuwajgc ich poza bezposrednie sgsiedztwo pola gry,

nie zezwalajg osobom nieupowaznionym wchodzi¢ na pole gry,

nakazujg wznowienie gry po jej przerwaniu,

dajg sygnaty opisane w tej publikacji w dziale ,,Sygnalizacje sedziéw i sedzidéw asystentéw”,

ustawiajg sie na polu gry, jesli jest to wymagane, tak jak opisano to w dziale ,Interpretacja Przepisow

Gry w Futsal i Wytyczne dla Sedziow” ( Artykut 5 — Sedziowie),

sporzadzajg sprawozdanie z meczu, ktére dostarczajg wtadzom. Zawiera ono informacje o
sankcjach karnych natozonych na zawodnikéw i/lub na osoby towarzyszgce druzynom oraz innych

incydentach majgcych miejsce przed, w trakcie lub po meczu.

Sedzia:
e petni czynnosci sedziego czasowego i trzeciego sedziego w przypadku, gdy asystent sedziego jest
nieobecny,
e przerywa, wstrzymuje lub konczy zawody wedlug wilasnego uznania, za wszelkie naruszenia
Przepisow Gry w Futsal,
e przerywa lub kohczy zawody w przypadku jakiejkolwiek interwencji z zewnatrz.
Drugi sedzia:
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zastepuje sedziego w przypadku, gdy jest on kontuzjowany lub niedysponowany.



DECYZJE SEDZIOW

Decyzje sedzidw dotyczgce faktdw zwigzanych z grg tgcznie z uznaniem lub nie uznaniem bramki oraz

rezultatem zawodow sg ostateczne.

Sedziowie mogg zmieni¢ swojg decyzje, gdy sami uznajg jg za niewlasciwag, lub po zasiegnieciu opinii u
asystenta sedziego, zakladajagc, ze gra nie zostata jeszcze wznowiona, wzglednie zawody nie zostaty

zakonczone.

Jezeli sedzia i drugi sedzia jednoczesnie sygnalizujg naruszenie przepisOw, ale istnieje miedzy nimi

rozbieznos¢, ktéra druzyna powinna by¢ ukarana, przewaza decyzja sedziego.

W przypadku niewlasciwego wypetniania obowigzkéw przez drugiego sedziego lub asystenta sedziego,
sedzia moze zwolni¢ ich z obowigzkow, wyznaczy¢ zastepcow a nastepnie ztozy¢ raport do odpowiednich

wiadz.

OBOWIAZKI SEDZIOW

Sedziowie (lub w stosownych przypadkach sedzia asystent) nie ponoszg odpowiedzialnosci za:
¢ jakikolwiek rodzaj kontuzji doznanej przez zawodnika, oficjela lub widza,
o wszelkiego rodzaju szkody materialne,

o wszelkie inne straty poniesione przez indywidualng osobe, klub, stowarzyszenie lub inny podmiot,
ktére sg lub mogg byé wynikiem decyzji podjetych zgodnie z Przepisami Gry w Futsal lub w

odniesieniu do normalnych procedur, wymagajgcych przeprowadzenie meczu.
Postanowienia te mogg obejmowac:

e decyzje, iz stan pola gry, jego otoczenie lub warunki pogodowe sg odpowiednie by dopuscic¢

wzglednie nie dopusci¢ do rozpoczecia meczu,
e decyzje o przerwaniu gry z jakiegokolwiek powodu,
e decyzje, co do odpowiedniego wyposazenia pola gry oraz pitki uzywanej podczas meczu,

e decyzje o kontynuowaniu lub przerwaniu meczu, w zwigzku z ingerencjg widzoéw wzglednie

jakichkolwiek probleméw na trybunach,

e decyzje o kontynuowaniu lub przerwaniu meczu by umozliwi¢ zniesienie kontuzjowanego zawodnika

z pola gry w celu udzielenia pomocy lekarskiej,
e decyzje o zniesieniu kontuzjowanego zawodnika z pola gry w celu udzielenia pomocy lekarskiej,

e decyzje by pozwoli¢ wzglednie zakaza¢ zawodnikowi noszenia okreslonej odziezy lub sprzetu,

22



e decyzje (w przypadku, gdy posiadajg uprawnienia), aby dopusci¢ wzglednie nie dopusci¢ do
obecnosci jakiejkolwiek osoby (w tym przedstawicieli zespotu lub obiektu, oficerow do spraw

bezpieczenstwa, fotograféw lub przedstawicieli innych mediéw) w poblizu pola gry,

o wszelkie inne decyzje, ktére moga podjg¢ zgodnie z Przepisami Gry w Futsal lub warunkami

organizacji FIFA, czionka organizacji wzglednie przepiséw ligi, w ktérej rozgrywany jest mecz.

ZAWODY MIEDZYNARODOWE

Obecnos¢ drugiego sedziego jest obowigzkowa w przypadku zawodéw miedzynarodowych.

REZERWOWY ASYSTENT SEDZIOW

W turniejach i zawodach, w ktérych zostaje powotany rezerwowy asystent sedziéw, jego role i obowigzki

muszg by¢ zgodne z wytycznymi zawartymi w niniejszej publikaciji.
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Artykut 6 — Asystent sedziow

WLADZA ASYSTENTOW SEDZIOW

Wyznaczonych moze by¢ dwoch asystentdw sedzidw (trzeci sedzia i sedzia czasowy), ktdérzy musza
wykonywaé swoje obowigzki zgodnie z Przepisami Gry w Futsal. Obaj sedziowie zajmujg miejsce przy stoliku
sedziowskim, ktory znajduje sie poza polem gry (na wysokosci srodka pola gry), po tej samej stronie, co
strefa zmian. Sedzia czasowy na czas trwania meczu pozostaje przy stoliku, podczas gdy trzeci sedzia moze

wykonywaé swoje obowigzki na siedzgco lub na stojgco.

Sedzia czasowy oraz trzeci sedzia sg wyposazeni w odpowiednie urzadzenie do mierzenia czasu oraz w
niezbedny sprzet potrzebny do rejestrowania fauli akumulowanych, ktére zapewnia zwigzek lub klub

odpowiedzialny za miejsce, w ktérym rozgrywane sg zawody.

Powyzsze wyposazenie jest dostarczane wraz ze stolikiem sedziowskim, aby umozliwi¢ asystentom sedziow

jak najlepsze wykonywanie swoich obowigzkow.

UPRAWNIENIA | OBOWIAZKI
Trzeci sedzia:
e asystuje sedziom oraz sedziemu czasowemu,
e prowadzi rejestr zawodnikéw biorgcych udziat w meczu,
e monitoruje wymiane pitek,
e kontroluje sprzet pitkarski zawodnikow rezerwowych, przed ich wejsciem na pole gry,
e rejestruje numery strzelcow bramek,

o informuje sedziego czasowego o czasie zgloszonym przez trenera jednej z druzyn ( patrz: Artykut 7

— Czas trwania zawodéw ),

e sygnalizuje czas dla druzyny po tym jak sedzia czasowy, za pomocg odpowiedniego sygnatu

akustycznego poinformowat sedziéw oraz zawodnikéw o przyznaniu czasu dla jednej z druzyn,
o rejestruje udzielone czasy,

o rejestruje faule akumulowane popetnione przez kazda druzyne, zasygnalizowane przez sedziow w

kazdej potowie meczu,

e sygnalizuje, gdy jedna z druzyn popetnia pigty faul akumulowany w okresie meczu,
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umieszcza widoczne oznaczenie na stoliku sedziego czasowego, informujgce o popetnieniu przez

jedna z druzyn pieciu fauli akumulowanych w ciggu jednej potowy meczu,
rejestruje nazwiska i numery zawodnikdw, ktorzy zostali napomniani wzglednie wykluczeni z gry,

przed kazdg potowg meczu, przedstawicielom druzyn wrecza dokument za pomocg ktérego
zgtaszajg oni pro$be o przyznanie czasu danej druzynie. Jesli dokument nie zostat uzyty to trzeci

sedzia odbiera go po kazdej potowie.

wrecza przedstawicielom druzyn dokument, ktory okres$la kiedy zawodnik rezerwowy moze wej$¢ na

pole gry w celu zastgpienia wykluczonego zawodnika.

pod nadzorem sedziéw, monitoruje wejscie gracza, ktéry zostat odestany z pola gry w celu poprawy

swojego sprzetu pitkarskiego,

pod nadzorem sedziéw, monitoruje wejscie gracza, ktéry opuscit pole gry z powodu jakiejkolwiek

kontuzji,

sygnalizuje sedziom, gdy zostaje popetniony btgd w momencie udzielania pitkarzowi nhapomnienia
lub wykluczenia go wzglednie, jesli zauwazg akt przemocy, ktéry nie zostat przez nich dostrzezony.

W kazdym takim przypadku to sedziowie podejmujg ostateczne decyzje zwigzane z zawodami,



czuwa nad osobami znajdujgcymi sie w strefie zmian oraz na tawce rezerwowych i informuje sedziow

0 kazdym nieprawidtowym zachowaniu z ich strony,

prowadzi rejestr wszystkich przerw w grze, spowodowanych czynnikami zewnetrznymi i podaje ich

przyczyny,
dostarcza innych istotnych informaciji dotyczgcych meczu,

gdy jest to wymagane, zajmuje pozycje na boisku tak, jak opisano to w dziale ,Interpretacja

Przepisow Gry w Futsal i Wytyczne dla Sedziéw” ( Artykut 5 — Sedziowie ),

zastepuje drugiego sedziego w sytuacji, gdy sedzia lub drugi sedzia doznaje kontuzji albo jest

niedysponowany.

Sedzia czasowy:
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upewnia sie, ze czas trwania meczu jest zgodny z Artykutem 7, poprzez:
— wigczenie zegara, gdy mecz zostaje prawidtowo rozpoczety,
— zatrzymanie zegara, gdy pitka jest poza gra,

— wigczenie zegara po wznowieniu gry rzutem z autu, rzutem od bramki, rzutem roznym, po
rozpoczeciu meczu, po rzucie wolnym, rzucie karnym, przedtuzonym rzucie karnym lub rzucie

sedziowskim,

jesli przy obiekcie znajduje sie tablica wynikdw, to rejestruje na niej wynik, faule akumulowane i

aktualng potowe meczu,

w momencie, gdy zostaje poinformowany przez trzeciego sedziego, wskazuje udzielenie czasu
sygnatem gwizdka lub innego sygnatu akustycznego, réznigcego sie od tych, ktére sg uzywane przez

sedziow,
odmierza jednominutowe czasy, udzielone kazdej z druzyn,

wskazuje koniec czaséw za pomocg gwizdka lub innego sygnatu akustycznego, réznigcego sie od

tych, ktére sg uzywane przez sedziow,

w momencie, gdy zostaje poinformowany przez trzeciego sedziego, wskazuje pigty faul
akumulowany, popetniony przez jedng z druzyn, za pomocg gwizdka lub innego sygnatu

akustycznego, réznigcego sie od tych, ktére sg uzywane przez sedzidw,
odmierza dwuminutowe wykluczenie zawodnika,

wskazuje koniec pierwszej potowy, koniec meczu oraz koniec obu czesci dogrywki, za pomocg



gwizdka lub innego sygnatu akustycznego, réznigcego sie od tych, ktére sg uzywane przez sedziow,

e gdy jest to wymagane, zajmuje pozycje na polu gry tak, jak opisano to w dziale ,Interpretacja
Przepisow Gry w Futsal i Wytyczne dla Sedziéw” ( Artykut 5 — Sedziowie),

e jezeli trzeci sedzia jest nieobecny, sedzia czasowy przejmuje jego obowigzki,

e dostarcza innych istotnych informacji dotyczgcych meczu.

ZAWODY MIEDZYNARODOWE

Podczas zawodéw miedzynarodowych obecnosé trzeciego sedziego i sedziego czasowego jest

obowigzkowa.

Przy rozgrywaniu zawodoéw miedzynarodowych zegar (chronometr) musi by¢ wyposazony we wszystkie
niezbedne urzgdzenia tj. precyzyjny zegar, urzgdzenie mierzgce czas dwuminutowych wykluczen dla
czterech zawodnikéw jednoczesnie, oraz urzgdzenie rejestrujgce faule akumulowane popetnione przez

kazda druzyne w kazdej potowie meczu.
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Artykut 7 — Czas trwania zawodow

CZESCI GRY

Zawody trwajg dwie réwne czesci po 20 minut kazda, chyba ze uzgodniono wzajemnie inaczej pomiedzy
sedzig a obiema druzynami. Wszelkie ustalenia dotyczgce zmiany czasu trwania czesci gry, muszg miec

miejsce przed rozpoczeciem gry oraz by¢ zgodne z regulaminem zawodow.
ZAKONCZENIE CZESCI GRY

Sedzia czasowy sygnalizuje koniec czesci sygnatem akustycznym. Po ustyszeniu sygnatu akustycznego od
sedziego czasowego, jeden z sedzidw ogtasza koniec czesci meczu lub meczu swoim gwizdkiem, z
wyjatkiem sytuacji gdy:
e Podyktowany jest rzut z drugiego punktu karnego, wzglednie rzut wolny za szésty lub kolejny faul
akumulowany - nalezy umozliwic wykonanie lub powtdrzenie rzutu
(czas jest przedtuzony na wykonanie),

e Czas jest przedtuzony na wykonanie lub powtérzenie rzutu karnego.

Jezeli pitka jest kopnieta w kierunku jednej z bramek zanim sedzia mierzacy czas uzyje sygnatu
akustycznego, sedziowie muszg czekac na rozstrzygniecie strzatu, aby zakohczy¢ gwizdkiem czesé gry lub
zawody. Czes¢ gry konczy sie gdy:

o Pitka bezposrednio wpada do bramki i gol jest zdobyty,

e Pitka opuszcza granice pola gry,

o Pitka dotyka bramkarza Iub innego zawodnika druzyny bronigcej, stupkéw, poprzeczki
lub podtoza, wpada do bramki, bramka jest zdobyta,

e Bramkarz druzyny bronigcej lub inny zawodnik z druzyny bronigcej dotyka pitki lub odbija sie ona od
stupkéw lub poprzeczki i nie wpada do bramki,

o Pitka dotyka jakiegokolwiek zawodnika z druzyny, ktéra kopneta pitke, z wyjatkiem sytuacji kiedy
wykonany byt rzut wolny posredni a pitka zmierzata bezposrednio do bramki druzyny przeciwnej po
zagraniu jej przez drugiego zawodnika,

o Nie zostato popetnione przewinienie ktére karane jest rzutem wolnym bezposrednim, rzutem wolny
posrednim lub rzutem karnym, a rzut wolny posredni,rzut wolny bezposredni lub rzut karny nie musi
by¢ powtdrzony.

Jezeli zostato popetnione przewinienie w czeéci gry, w ktorej po pigtym faulu akumulowanym jednej z

druzyn zarzgdza sie rzut wolny bezposredni lub rzut karny, czes¢ gry konczy sie gdy:

e Pitka nie jest bezposrednio kopnieta do bramki,

e Pitka bezposrednio wpada do bramki i gol jest zdobyty,
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Pitka opuszcza granice pola gry,

Pitka dotyka jednego lub dwéch stupkdw, poprzeczki, bramkarza lub innego zawodnika druzyny
bronigcej i bramka jest zdobyta,

Pitka dotyka jednego lub dwéch stupkéw, poprzeczki, bramkarza lub innego zawodnika druzyny
bronigcej i bramka nie jest zdobyta,

Nie zostaje popetnione inne przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim, rzutem wolnym

posrednim lub rzutem karnym,

Jezeli w trakcie czesci gry przed szostym faulem akumulowanym jednej z druzyn zostaje popetnione

przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim, czes¢ gry konczy sie gdy:

Pitka nie jest bezposrednio kopnieta do bramki,

Pitka bezposrednio wpada do bramki i gol jest zdobyty,

Pitka opuszcza granice pola gry,

Pitka dotyka jednego lub dwéch stupkdw, poprzeczki, bramkarza lub innego zawodnika druzyny
bronigcej i bramka jest zdobyta,

Pitka dotyka jednego lub dwéch stupkéw, poprzeczki, bramkarza lub innego zawodnika druzyny
bronigcej i bramka nie jest zdobyta,

Pitka dotyka zawodnika z druzyny ktora wykonywata rzut wolny bezposredni,

Nie zostaje popetnione inne przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim, rzutem wolnym

posrednim lub rzutem karnym,

Jezeli w czesci gry zostaje popetnione przewinienie karane rzutem wolnym posrednim, cze$¢ gry konczy sie

gdy:
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Pitka wpada bezposrednio do bramki bez dotkniecia jej przez innego zawodnika podczas swojego
lotu lub dotkniecia jednego lub dwéch stupkdédw lub poprzeczki w takiej sytuacji bramka nie jest
uznana,

Pitka opuszcza granice pola gry,

Pitka uderza w jednej lub dwa stupki lub poprzeczke po dotknieciu jej przez bramkarza
lub innego zawodnika druzyny bronigcej, nie zawodnika druzyny ktéra kopneta pitke w takiej sytuacji
bramka jest uznana,

Pitka uderza w jednej lub dwa stupki lub poprzeczke po dotknieciu jej przez bramkarza
lub innego zawodnika druzyny bronigcej lub atakujgcej, nie zawodnika kopigcego pitke,
w takiej sytuacji bramka nie jest uznana,

Nie jest popetnione inne przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim, rzutem wolnym

posrednim lub rzutem karnym nie jest popetnione.



CZAS DLA DRUZYNY
Druzyny majg prawo do jednej jednominutowej przerwy w kazdej czesci gry.
Muszg by¢ zastosowane nastepujgce warunki:

e o0soby towarzyszgce kazdej z druzyn sg upowaznieni do zgtoszenia trzeciemu sedziemu lub

sedziemu czasowemu jesli nie ma sedziego trzeciego wniosku o udzielenie jednominutowej przerwy,

e sedzia czasowy przyznaje czas dla druzyny po wcze$niejszym zgtoszeniu — uzywajac sygnatu
akustycznego lub gwizdka, ktore réznig sie od gwizdkdw uzywanych przez sedzidéw — jesli druzyna

ubiegajaca sie o czas jest w posiadaniu pitki i pitka jest poza gra,

e podczas czasu dla druzyny zawodnicy mogg pozosta¢ na polu gry lub poza polem gry, jednak muszg

opuscic¢ pole gry, gdy chca spozy¢ napoje,
e w trakcie czasu dla druzyny zawodnicy rezerwowi muszg pozosta¢ poza polem gry,

e w trakcie czasu dla druzyny przedstawiciele druzyn nie majg prawa udziela¢ instrukcji na

polu gry,

e zmiany mogg by¢ dokonane po sygnale akustycznym lub sygnale gwizdka konczgcego

przerwe,

e druzyna, ktéra nie wykorzystata 1-minutowej przerwy w | potowie meczu jest uprawniona tylko do

jednej przerwy podczas Il potowy meczu,

e jeslitrzeci sedzia lub sedzia czasowy jest nieobecny, osoba towarzyszgca druzynie zgtasza wniosek

o jednominutowg przerwe do sedziego na boisku,
o Jesli rozgrywana jest dogrywka nie ma w niej czasu dla druzyny.
PRZERWA MIEDZY CZESCIAMI GRY
Zawodnikom przystuguje przerwa miedzy czesciami gry.
Przerwa miedzy pierwszg a drugg potowg meczu nie moze przekroczy¢ 15 minut.
Regulamin zawoddéw musi okreslaé czas trwania przerwy miedzy zawodami.

Czas trwania przerwy moze by¢ zwigkszony tylko za zgodg sedziego.
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PRZERWANY MECZ

Przerwany mecz jest powtorzony, chyba ze regulamin rozgrywek mowi inaczej.
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Artykut 8 — Rozpoczecie i wznowienie gry

USTALENIE STRON POLA GRY

Przed rozpoczeciem gry sedzia przeprowadza losowanie poprzez podrzucenie monety. Druzyna

wygrywajgca losowanie wybiera, na ktérg bramke atakuje podczas pierwszej potowy meczu.
Druzyna, ktora przegrata losowanie rozpoczyna gre.
Druzyna, ktéra wygrata losowanie rozpoczyna gre w drugiej potowie meczu.

W drugiej potowie meczu druzyny zmieniajg potowy pola gry i atakujg przeciwne bramki.

ROZPOCZECIE GRY

Rozpoczecie gry jest sposobem rozpoczecia i wznowienia gry:

przy rozpoczeciu zawodow,

po zdobyciu bramki,

przy rozpoczeciu drugiej potowy meczu,

przy rozpoczeciu kazdej potowy dogrywki, o ile taka jest rozgrywana.

Z rozpoczecia gry bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio

PROCEDURA WYKONANIA
e wszyscy zawodnicy zajmujg miejsca na wtasnej potowie pola gry,

e zawodnicy druzyny nie wykonujgcej rozpoczecia gry znajdujg sie w odlegtosci co najmniej 3

metréw od pitki, az do chwili, gdy ta znajdzie sie w grze,
e pitka lezy nieruchomo na punkcie srodkowym pola gry,
e sedzia daje sygnat gwizdkiem,
e pitka jest w grze, gdy zostanie kopnieta i poruszy sie do przodu.

Po zdobyciu bramki, zaktadajgc, ze czes¢ gry nie skonczyta sie, gre wznawia druzyna, ktéra stracita bramke.

NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE
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Jesli pitka jest w grze, a zawodnik rozpoczynajacy gre dotknie pitke (z wyjgtkiem rgk), zanim zostanie

dotknieta przez innego zawodnika:
e zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z miejsca popetnienia przewinienia.

Jedli pitka jest w grze, a zawodnik rozpoczynajacy gre dotknie pitke rozmysinie rekg zanim zostanie dotknieta

przez innego zawodnika:

e zarzgdza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej z miejsca popetnienia przewinienia i

zespot karany jest faulem akumulowanym.
Za kazde inne naruszenie przepisdw gry zwigzane z wykonaniem rozpoczecia gry:
e rozpoczecie gry nalezy powtorzyé¢, a korzy$¢ nie moze byé zastosowana.
RZUT SEDZIOWSKI

Jesdli w czasie, gdy pitka jest w grze, sedziowie sg zmuszeni przerwaé gre z jakiegokolwiek powodu nie
wymienionego nigdzie w Przepisach Gry w Futsal, mecz wznowiony jest rzutem sedziowskim. Mecz jest

wznawiany takze rzutem sedziowskim w sytuacjach opisanych w Przepisach Gry w Futsal.
PROCEDURA WYKONANIA

Sedzia lub drugi sedzia opuszcza trzymang w reku pitke w miejscu, gdzie znajdowata sie ona w chwili
przerwania gry, chyba ze miato to miejsce w obrebie pola karnego, wtedy rzut sedziowski nalezy wykona¢ z

linii pola karnego, najblizej miejsca, gdzie pitka znajdowata sie w chwili przerwania gry.

Gra jest wznowiona, gdy pitka dotyka podtoza w obrebie pola gry. Jesli pitka opuszcza pole gry, po
wczesniejszym odbiciu sie od podioza, zanim dotknat jg ktérykolwiek z zawodnikdw, rzut sedziowski

powtarza sie z tego samego miejsca, z ktérego wykonywany byt pierwszy rzut sedziowski.

NARUSZENIE PRZEPISOW | SANKCJE
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Pitka jest opuszczona w tym samym miejscu, gdzie byta opuszczona za pierwszym razem:

e jesli zostata dotknieta przez zawodnika, zanim dotkneta podtoza,

e jezeli pitka opuszcza pole gry po zetknieciu z podtozem i nie zostata zagrana przez zadnego

zawodnika

e jesli zostato popetnione jakiekolwiek przewinienie, zanim pitka dotkneta podtoza.

Jezeli pitka wpada do bramki bezposrednio po zetknieciu sie z podtozem a nastepnie po jej zagraniu
lub dotknieciu przez zawodnika:

o Jezeli pitka jest kopnieta bezposrednio do bramki przeciwnika, zarzadza sie rzut od bramki,
o Jezeli pitka jest kopnieta bezposrednio do wtasnej bramki, zarzgdza sie rzut rozny.

Jezeli pitka po zetknieciu sie z podiozem zostaje zagrana przez zawodnika wiecej niz jeden raz w kierunku
jednej z bramek:

e a pitka wpada do jednej z tych bramek, bramke nalezy uznac.
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Artykut 9 — Pitka w grze i poza gra

PILKA POZA GRA
Pitka jest poza gra, gdy:

e calym swoim obwodem przekroczy linie bramkowg lub linie boczng, zaréwno na podtozu,

jak i w powietrzu,
e gra zostata przerwana przez sedziego,

e uderzy w sufit.

PILKA W GRZE
Pitka jest w grze w kazdym pozostatym czasie, wtgczajgc sytuacje gdy:
e odbije sie od stupka bramkowego, poprzeczki i pozostanie na polu gry,

o odbije sie od ktéregos z sedziéw, gdy znajdujg sie oni na polu gry.

KRYTAHALA

Minimalna wysokos$¢ sufitu powinna by¢ okreslona jest w regulaminach rozgrywek ale nie moze by¢ mniejsza

niz 4 metry.

Jesli w czasie gdy pitka jest w grze uderzy w sufit, gra jest wznawiana rzutem z autu przyznanym druzynie
przeciwnikédw zawodnika, ktéry jako ostatni dotknat pitki. Rzut z autu wykonuje sie z linii bocznej z miejsca

najblizszego, w ktérym pitka uderzyta w sufit.
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Artykut 10 — Jak zdobywa sie bramke

ZDOBYCIE BRAMKI

Bramka jest zdobyta, gdy pitka catym swoim obwodem przekracza linie bramkowg pomiedzy stupkami
bramkowymi i poprzeczka, zaktadajgc, ze druzyna, ktéra zdobyta bramke, nie naruszyta naruszyta wczesniej

Przepiséw Gry w Futsal.

Bramka nie moze by¢ uznana, jesli bramkarz druzyny atakujgcej rzuca lub rozmys$inie uderza (pigstkuje)
rekg lub ramieniem pitke z wiasnego pola karnego i jest ostatnim zawodnikiem zagrywajgcym pitke. Gra

zostanie wznowiona rzutem od bramki dla druzyny przeciwnej.

Jesli po tym, gdy gol jest zdobyty, sedziowie zdadzg sobie sprawe, zanim gra zostanie wznowiona, ze w
druzynie, ktéra zdobyta bramke gra dodatkowy (nieuprawniony) zawodnik lub nieprawidiowo zostata
przeprowadzona zmiana zawodnika — gol nie moze by¢ uznany, a gra musi by¢ wznowiona rzutem wolnym
posrednim, wykonanym przez druzyne przeciwng z dowolnego miejsca z pola karnego. Jesli gra zostata
wznowiona, nalezy podjg¢ dziatania przeciwko zawodnikowi, ktéry zawinit zgodnie z zastrzezeniem Artykutu
3, ale gol zostaje uznany. Sedziowie zgtaszajg ten fakt do odpowiednich wtadz. Jesli gol zostat zdobyty przez

druzyne przeciwng, nalezy go uznac.

DRUZYNA WYGRYWAJACA

Druzyna, ktdra zdobyta wigkszg ilos¢ bramek podczas zawododw jest zwyciezca. Jezeli obie druzyny zdobyty

réwng ilos¢ bramek lub nie zdobyly Zadnej, zawody sg nierozstrzygniete.

REGULAMIN ROZGRYWEK

Jezeli regulamin rozgrywek przewiduje wytonienie zwycieskiej druzyny w jednym meczu, lub meczu i

rewanzu, ktore nie daty rozstrzygniecia, dozwolone sg jedynie nastepujgce procedury:
e zasada ,bramek na wyjezdzie”,
o dogrywka,
e rzuty z punktu karnego.

Procedury te zawarte sg w niniejszych Przepisach, w czesci ,Procedury majace na celu wytonienie zwyciezcy

meczu”.
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Artykut 11 — Spalony

W futsalu spalony nie wystepuje.
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Artykut 12 — Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie stanowig naruszenie Przepiséw Gry w Futsal i sg karane w

nastepujgcy sposob:

GRA NIEDOZWOLONA

Gra niedozwolona karana jest rzutem wolnym bezposrednim, rzutem karnym lub rzutem wolnym posrednim.

PRZEWINIENIA KARANE RZUTEM WOLNYM BEZPOSREDNIM
Rzut wolny bezposredni jest przyznany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popetnia jedno z nastepujgcych
siedmiu przewinien, w sposéb uznany przez sedziego za nieostrozny, nierozwazny lub przy uzyciu
nieproporcjonalnej sity:

¢ kopie lub usituje kopng¢ przeciwnika,

¢ podstawia noge przeciwnikowi,

e skacze na przeciwnika,

¢ atakuje przeciwnika ciatem,

e uderza lub usituje uderzy¢ przeciwnika,

e popycha przeciwnika,

¢ atakuje przeciwnika hogami.
Rzut wolny bezposredni jest rowniez przyznany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popetnia jedno z
nastepujgcych trzech przewinien:

e trzyma przeciwnika,

e pluje na przeciwnika,

e rozmysinie dotyka pitke rekg (oprécz bramkarza we wkasnym polu karnym).
Rzut wolny bezposredni wykonuje sie z miejsca przewinienia (patrz Artykut 13 — ,Miejsce wykonania rzutu
wolnego”).

Powyzsze przewinienia sg akumulowane.

PRZEWINIENIA KARANE RZUTEM KARNYM

Rzut karny przyznaje sie, jezeli jedno z powyzszych przewinien zostaje popetnione przez zawodnika w jego
wiasnym polu karnym, niezaleznie od potozenia pitki zaktadajgc, Ze w momencie przewinienia pitka byta w

grze.

PRZEWINIENIA KARANE RZUTEM WOLNYM POSREDNIM
Rzut wolny posredni przyznany jest druzynie przeciwnej, jezeli bramkarz popetnia jedno z nastepujgcych

czterech przewinien:
e przez czas dtuzszy niz cztery sekundy kontroluje pitke w swoich rekach, lub nogami na wiasnej potowie
pola gry,
e po zagraniu pitki dotyka jg powtdrnie na wtasnej potowie, po tym jak zostata rozmysinie kopnieta do
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niego przez wspotpartnera i nie zostata dotknieta ani zagrana przez przeciwnika,
o dotyka pitki reckoma wewnatrz wtasnego pola karnego, po rozmysinym kopnieciu jej do niego przez
wspotpartnera,
¢ dotyka pitki rekoma wewnatrz wtasnego pola karnego, po otrzymaniu jej bezposrednio z rzutu z autu

od wspotpartnera.

Rzut wolny posredni jest rowniez przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli zdaniem sedzidéw zawodnik:

e gra w sposoéb niebezpieczny w zasiegu przeciwnika,

e przeszkadza w poruszaniu sie przeciwnikowi,

e przeszkadza bramkarzowi w zwolnieniu pitki z rak,

e popetnia w stosunku do wspotpartnera jedno z przewinien, ktére karane sg rzutem wolnym
bezposrednim, gdy sa popetnione w stosunku do przeciwnika,

¢ popetnia przewinienie nie wymienione wczesniej w Artykule 12, lub jakimkolwiek innym Artykule, dla
ktérego gra zostat przerwana w celu udzielenia napomnienia, wzglednie wykluczenia z gry

zawodnika.

Rzut wolny posredni wykonuje sie z miejsca przewinienia (patrz Artykut 13 — ,Miejsce wykonania rzutu

wolnego”).

NIEWLASCIWE POSTEPOWANIE

Niewlasciwe postepowanie karane jest napomnieniem lub wykluczeniem z gry.

SANKCJE DYSCYPLINARNE
Zobha kartka pokazywana jest w celu zakomunikowania, ze zawodnik lub zawodnik rezerwowy otrzymat

napomnienie.

Czerwona kartka pokazywana jest w celu zakomunikowania, ze zawodnik lub zawodnik rezerwowy zostat

wykluczony z gry.

Tylko zawodnik lub zawodnik rezerwowy moze otrzymac z6ttg lub czerwong kartke. Odpowiednia kartka jest
pokazywana publicznie i tylko na polu gry od momentu rozpoczecia gry. W pozostatych przypadkach,
sedziowie stownie informujg zawodnikéw i osoby towarzyszgce druzynie o natozonych karach

indywidualnych.

Sedziowie majg prawo podejmowacé sankcje dyscyplinarne od momentu wejscia na obiekt, na ktérym pole

gry jest usytuowane, przed rozpoczeciem zawoddw, az do momentu opuszczenia obiektu.
Zawodnik, ktéry popetnia przewinienie karane napomnieniem lub wykluczeniem z gry, zaréwno na polu gry

lub poza nim, w stosunku do przeciwnika, wspotpartnera, sedziego, sedziego asystenta wzglednie innej

osoby, karany jest stosownie do natury popetnianego przewinienia.
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PRZEWINIENIA KARANE NAPOMNIENIEM
Zawodnik jest napomniany jezeli popetnia jedno z siedmiu przewinien:
e jest winny niesportowego zachowania,
¢ sfownie lub czynnie okazuje niezadowolenie,
¢ uporczywie narusza Przepisy Gry w Futsal,
e 0pOznia wznowienie gry,
¢ nie zachowuje wymaganej odlegtosci przy wznowieniu gry z rzutu roznego, rzutu wolnego lub rzutu z
autu (dot. zawodnikéw druzyny przeciwnej),
e wchodzi lub powraca na pole gry bez zgody sedziéw wzglednie narusza procedure wymiany,

e rozmyslnie opuszcza pole gry bez zgody sedziéw.

Zawodnik rezerwowy jest napomniany jezeli popetnia ktére$ z czterech przewinien:
e jest winny niesportowego zachowania,
¢ stownie lub czynnie okazuje niezadowolenie,
¢ opOznia wznowienie gry,

e wchodzi na pole gry w sposob naruszajgcy procedure wymiany.

PRZEWINIENIA KARANE WYKLUCZENIEM Z GRY

Zawodnik zostaje wykluczony z gry, jezeli popetnia ktores z siedmiu nastepujacych przewinien:

¢ popetnia powazny, razacy faul,

e zachowuje sie gwattownie, agresywnie,

¢ pluje na przeciwnika lub inng osobe,

¢ pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy zdobycia bramki zagrywajac rozmysinie pitke
rekg (nie dotyczy bramkarza we wtasnym polu karnym),

e pozbawia realnej szansy zdobycia bramki przeciwnika poruszajgcego sie w kierunku bramki tego
zawodnika, popetniajgc przewinienie karane rzutem wolnym lub rzutem karnym,

e uzywa ordynarnego, obelzywego, obrazliwego jezyka lub gestéw,

e otrzymuje drugie napomnienie w tych samych zawodach.

Zawodnik rezerwowy zostaje wykluczony z gry, jezeli popetnia nastepujgce przewinienie:

e pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy zdobycia bramki

Zawodnik lub zawodnik rezerwowy, ktéry zostat wykluczony z gry musi opusci¢ bezposrednie otoczenie pola

gry oraz strefe techniczna.
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Artykut 13 — Rzuty wolne

RODZAJE RZUTOW WOLNYCH

Rzutami wolnymi sg zaréwno rzuty bezposrednie, jak i posrednie.

RZUT WOLNY BEZPOSREDNI

SYGNALIZACJA

Jeden z sedziow sygnalizuje rzut wolny bezposredni trzymajac jedng reke poziomo i wskazujgc kierunek, w

jakim rzut ma by¢ wykonany. Drugg rekg sedzia wskazuje w strone podtoza, oznajmiajgc w wyrazny sposéb

trzeciemu sedziemu i sedziemu czasowemu, ze jest to faul akumulowany.

ZDOBYCIE BRAMKI

jezeli z rzutu wolnego bezposredniego kopnieta pitka bezposrednio wpadnie do bramki przeciwnika

— bramke nalezy uznac,

jezeli z rzutu wolnego bezposredniego kopnieta pitka bezposrednio wpadnie do witasnej bramki

druzynie przeciwnej przyznany jest rzut rozny.

FAULE AKUMULOWANE
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sg to faule karane rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem karnym zgodnie z Artykutem 12,

faule akumulowane popetnione przez kazdg druzyne podczas jednej potowy sg rejestrowane w

sprawozdaniu z meczu,

sedziowie mogg zezwoli¢ na kontynuowanie gry poprzez zastosowanie korzysci, jezeli druzyna nie
popetnita wczesniej 5 fauli akumulowanych i druzyna przeciwna nie zostata pozbawiona realnej

szansy zdobycia bramki,

jezeli sedziowie zastosujg korzys¢ to muszg zasygnalizowa¢ akumulowany faul sedziemu

czasowemu i trzeciemu sedziemu w najblizszej przerwie w grze,

jezeli rozgrywana jest dogrywka, to faule akumulowane z ll-ej potowy sg wliczane do fauli

akumulowanych podczas dogrywki.



RZUT WOLNY POSREDNI

SYGNALIZACJA

Sedzia wskazuje rzut wolny posredni unoszgc swoje ramie ponad gtowe. Utrzymuje on ramie w tej pozycji

do czasu, gdy po wykonanym rzucie pitka zostanie dotknieta przez innego zawodnika lub wyjdzie z gry.

ZDOBYCIE BRAMKI

Bramka moze by¢ zdobyta tylko wtedy, jesli przed wpadnieciem do bramki dotknie innego zawodnika:

jezeli z rzutu wolnego posredniego kopnieta pitka bezposrednio wpadnie do bramki przeciwnika —

rzut od bramki jest przyznany druzynie przeciwnej,

jezeli z rzutu wolnego posredniego kopnieta pitka bezposrednio wpadnie do wtasnej bramki — rzut

rozny jest przyznany druzynie przeciwnej.

PROCEDURA WYKONANIA

Podczas wykonywania rzutéw wolnych posrednich jak i bezposrednich, pitka musi leze¢ nieruchomo.

Rzuty wolne rozpoczynajgce sie od 6-ego faulu akumulowanego dla ktérejkolwiek z druzyn:
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zawodnik wykonujgcy rzut wolny kopie pitke z zamiarem zdobycia bramki i nie moze podawac pitki

do innego zawodnika,

po wykonaniu rzutu wolnego zaden zawodnik nie moze dotkng¢ pitki, zanim nie zostanie dotknieta

przez bramkarza druzyny bronigcej lub odbije sie od jednego ze stupkow, poprzeczki albo opusci

pole gry,

jesli zawodnik popetnia szésty faul na potowie przeciwnika lub na wiasnej, ale pomiedzy linig
Srodkowg a réwnolegtg do niej umowng linig przechodzgcg przez drugi punkt karny, to rzut wolny
wykonywany jest z drugiego punktu karnego. Lokalizacja drugiego punktu karnego opisana jest w
Artykule 1. Rzut wolny jest wykonany wg zasad opisanych w punkcie ,Miejsce wykonania rzutu

wolnego”,

jezeli zawodnik popetnia szdsty faul akumulowany na wiasnej potowie pomiedzy umowng linig 10
metra a linig bramkowa, ale poza polem karnym, druzyna ktérej przyznano rzut wolny decyduje, czy

wykona go z drugiego punktu karnego, czy z miejsca, gdzie przewinienie miato miejsce,

poczgwszy od szdstego faulu akumulowanego czas gry musi byé doliczony na wykonanie rzutu

wolnego bezposredniego na koniec kazdej potowy lub na koniec kazdej czesci dogrywki.



MIEJSCE WYKONANIA RZUTU WOLNEGO

RZUT WOLNY SPOZA POLA KARNEGO
e Wszyscy przeciwnicy muszg znajdowac sie co najmniej 5 metrow od pitki, dopdki nie jest ona w grze,
e pitka jest w grze, kiedy zostanie kopnieta i poruszy sie,

e rzut wolny jest wykonywany z miejsca popetnienia przewinienia lub z miejsca, gdzie byta pitka w

momencie popetnienia przewinienia wzglednie z drugiego punktu karnego.

RZUT WOLNY BEZPOSREDNI LUB POSREDNI WEWNATRZ POLA KARNEGO DRUZYNY
BRONIACEJ:

WSZyscy przeciwnicy muszg pozostawac co najmniej 5 metréw od pitki, dopoki nie jest ona w grze,
e Wszyscy przeciwnicy pozostajg poza polem karnym, dopoki pitka nie jest w grze,
o pitka jest w grze, gdy zostaje kopnieta bezposrednio poza pole karne,

¢ rzut wolny podyktowany w polu karnym moze byé wykonany z jakiegokolwiek punktu wewnatrz

tego pola.

RZUT WOLNY BEZPOSREDNI POCZAWSZY OD SZOSTEGO FAULU AKUMULOWANEGO, W KAZDEJ
POLOWIE MECZU

e zawodnicy druzyny bronigcej nie moga ustawia¢ muru obronnego,

e zawodnik wykonujgcy rzut musi by¢ wiasciwie zidentyfikowany,
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e bramkarz musi pozosta¢ we wiasnym polu karnym, w odlegtosci co najmniej 5 metréw od pitki,
e zawodnicy pozostajg na polu gry, z wyjgtkiem wykonawcy jesli sobie zyczy,

e zawodnicy z wyjgtkiem wykonawcy i bramkarza bronigcego pozostajg na boisku poza umowng linig
na wysokosci pitki rownolegtg do linii bramkowej i bedacg poza polem karnym, co najmniej 5 metrow
od pitki i nie mogg przeszkadza¢ wykonawcy rzutu wolnego. Zaden zawodnik, z wyjgtkiem

wykonawcy nie moze przekroczy¢é wspomnianej linii umownej, zanim pitka nie bedzie w grze.
RZUT WOLNY POSREDNI DLA DRUZYNY ATAKUJACEJ
e  WSZySCy przeciwnicy muszg pozostawacé co najmniej 5 metrow od pitki, dopoki pitka nie jest w grze,
o pitka jest w grze, gdy zostaje kopnieta i poruszy sie,

e rzut wolny posredni przyznany w polu karnym jest wykonany z linii pola karnego z punktu

najblizszego miejscu, gdzie przewinienie byto popetnione.

NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE
Jezeli podczas wykonywania rzutu wolnego, przeciwnik znajduje sie blizej pitki, niz wymagana odlegtosc:

e rzut wolny powtarza sie, a winny zawodnik jest napomniany, chyba ze moze by¢ zastosowana
korzys¢ lub jest popetnione inne przewinienie, ktére karane jest rzutem karnym. Jesli przewinienie
karane jest rzutem wolnym, sedziowie decyduja, czy kara¢ pierwsze przewinienie czy przewinienie
popetnione pdzniej. Jesli drugie przewinienie karane jest rzutem karnym lub rzutem wolnym

bezposrednim, akumulowany faul zapisywany jest przeciwko druzynie przewiniajgcego.

Jesli rzut wolny wykonywany jest przez druzyne bronigca z wlasnego pola karnego a pitka nie jest kopnieta

bezposrednio poza pole karne:

e rzut wolny powtarza sie
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Jesli wykonanie rzutu wolnego trwa dtuzej, niz 4 sekundy:

e sedziowie przyznajg rzut wolny posredni druzynie przeciwnej z miejsca popetnienia przewinienia

(patrz: Art. 13, Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Poczgwszy od széstego faulu akumulowanego, jesli zawodnik wykonujgcy rzut nie ma intencji zdobycia

bramki:

e sedziowie przyznajg rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, wykonany z miejsca, gdzie gra

powinna by¢ wznowiona.

Poczgwszy od szostego faulu akumulowanego, jesli rzut wolny jest wykonany przez wspétpartnera

zawodnika, ktory zostat wczesniej zidentyfikowany:

e sedziowie wstrzymujg gre, napominajg zawodnika za niesportowe zachowanie i wznawiajg gre

rzutem wolnym posrednim dla druzyny bronigcej z miejsca, gdzie pitka zostata kopnieta.
RZUT WOLNY WYKONYWANY PRZEZ ZAWODNIKA INNEGO NIZ BRAMKARZ

Jesli po tym, gdy pitka jest w grze, zawodnik dotyka ponownie pitke (nie rekg), zanim dotknie jej inny

zawodnik:

e rzut wolny posredni jest przyznany druzynie przeciwnej a wykonany z miejsca, gdzie przewinienie

zostato popetnione (patrz: Art. 13, Miejsce wykonania rzutu wolnego).
Jesli po tym, gdy pitka jest w grze, zawodnik rozmysinie zagrywa reka, zanim dotknie jej inny zawodnik:

e rzut wolny bezposredni jest przyznany druzynie przeciwnej a wykonany z miejsca popetnienia
przewinienia (patrz: Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego), a jego zespot jest karany faulem

akumulowanym,

e rzut karny jest przyznany, jesli przewinienie bylo popetnione w polu karnym zawodnika

zagrywajgcego reka, a jego zespot jest karany faulem akumulowanym.

RZUT WOLNY WYKONYWANY PRZEZ BRAMKARZA
Jesli po tym, gdy pitka jest w grze, bramkarz dotyka pitke ponownie (nie rekg), zanim dotyka jg inny zawodnik:

e rzut wolny podredni jest przyznany druzynie przeciwnej, wykonany z miejsca, gdzie zostato

popetnione przewinienie (patrz: Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jesli po tym, gdy pitka jest w grze, bramkarz rozmysinie zagrywa pitke reka, zanim dotknie jg inny zawodnik:

e rzut wolny bezpos$redni jest przyznany druzynie przeciwnej, jesli przewinienie miato miejsce poza
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polem karnym bramkarza, rzut jest wykonany z miejsca popetnienia przewinienia (patrz: Art. 13 —

Miejsce wykonania rzutu wolnego) a jego zespot karany jest faulem akumulowanym,

e rzut wolny posredni jest przyznany druzynie przeciwnej, jesli przewinienie miato miejsce w polu
karnym bramkarza, rzut jest wykonany z miejsca, gdzie przewinienie miato miejsce (patrz: Art. 13, —

Miejsce wykonania rzutu wolnego).

JESLI SEDZIOWIE DAJA SYGNAt NA WYKONANIE RZUTU WOLNEGO BEZPOSREDNIEGO,
POCZAWSZY OD SZOSTEGO FAULU AKUMULOWANEGO | ZANIM PIitKA JEST W GRZE:

Zawodnik druzyny wykonujgcej rzut wolny popeit przewinienie z zakresu Przepisow Gry w Futsal, za

wyjatkiem, jesli zawodnik wykonujgcy rzut wolny zwleka diuzej niz 4 sekundy:
e sedziowie pozwalajg wykonac rzut,
o jesli pitka wpada do bramki, rzut wolny jest powtdrzony,

o jesli pitka nie wpada do bramki, sedziowie wstrzymujg gre i zarzgdzajg wznowienie gry rzutem
wolnym posrednim dla druzyny bronigcej z miejsca popetnienia przewinienia (patrz: Art. 13 — Miejsce

wykonania rzutu wolnego).

Zawodnik druzyny bronigcej popetnia przewinienie z zakresu Przepisow Gry w Futsal:
e sedziowie pozwalajg wykonac rzut wolny,
o jesli pitka wpada do bramki, gol jest uznany,

o jesli pitka nie wpada do bramki, rzut jest powtorzony.

Jeden lub wiecej zawodnikéw druzyny bronigcej i jeden lub wiecej zawodnikéw druzyny atakujgcej popetnia

przewinienie z zakresu Przepiséw Gry w Futsal:

e rzut wolny jest powtorzony.

POCZAWSZY OD SZOSTEGO FAULU AKUMULOWANEGO, JESLI PO WYKONANIU RZUTU
WOLNEGO BEZPOSREDNIEGO:

Zawodnik wykonujgcy rzut nie kopie pitki do przodu z zamiarem zdobycia bramki:

e sedziowie wstrzymujg gre i zarzadzajg wznowienie gry rzutem wolnym posrednim dla druzyny

bronigcej z miejsca popetnienia przewinienia (patrz: Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).
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Zawodnik wykonujgcy rzut dotyka pitke po raz drugi ( z wyjatkiem rak ), zanim dotyka jej inny zawodnik:

e zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z miejsca popetnienia przewinienia (patrz:

Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Inny zawodnik, niz zawodnik wykonujgcy rzut dotyka pitke (z wyjatkiem rgk), zanim zostanie dotknieta przez

bramkarza bronigcego, odbita od jednego ze stupkdw, poprzeczki lub opusci pole gry:

e zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z miejsca popetnienia przewinienia (patrz:

Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).
Zawodnik rozmysinie zagrywa pitke reka:

e zarzgdza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej miejsca popetnienia przewinienia (patrz:

Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego), a jego zespot karany jest faulem akumulowanym,

e zarzgdza sie rzut karny, jesli przewinienie zostato popetnione przez zawodnika druzyny bronigcej we
wiasnym polu karnym, z wyjgtkiem bramkarza druzyny bronigcej, a jego zespot karany jest faulem

akumulowanym.
Pitka jest dotknieta przez osobe z zewnatrz, kiedy porusza sie do przodu:
e rzut jest powtdrzony
Pitka odbija sie od bramkarza, poprzeczki lub stupkéw i wtedy zostaje dotknieta przez osobe z zewnatrz:
e sedziowie wstrzymujg gre,

e grajest wznowiona rzutem sedziowskim w miejscu, gdzie zostata dotknieta przez osobe z zewnatrz,
chyba Ze osoba z zewnatrz dotkneta pitke w polu karnym. W tym wypadku sedziowie dyktujg rzut

sedziowski na linii pola karnego w najblizszym punkcie miejsca, gdzie pitka byta zatrzymana.

Pitka peka lub doznaje uszkodzeniu, gdy jest w grze i nie odbita sie wczesniej od stupkdw, poprzeczki, ani

nie zostata dotknieta przez zadnego innego zawodnika:

e rzut powtarza sie.
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Artykut 14 — Rzut karny

Rzut karny zarzgdza sie przeciwko druzynie, ktérej zawodnik we wlasnym polu karnym i w czasie gdy pitka

jest w grze popetni przewinienie, za ktére zarzadza sie rzut wolny bezposredni.
Bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu karnego.

Dla wykonania rzutu karnego zarzgdzanego na koncu kazdej cze$ci zawodow (w tym dogrywki), nalezy

przedtuzy¢ czas gry tej czesci o czas niezbedny dla wykonania rzutu.

USTAWIENIE PILKI | ZAWODNIKOW

Pitka:
e musi by¢ umieszczona w punkcie karnym
Zawodnik wykonujgcy rzut karny:
e musi by¢ zidentyfikowany.
Bramkarz bronigcy rzut:
e musi pozostawa¢ na witasnej linii bramkowej pomiedzy stupkami bramkowymi, zwrdcony twarzg do
wykonawcy rzutu, do czasu kopniecia pitki.
Zawodnicy inni niz wykonawca rzutu muszg zajmowac¢ miejsca:
e napolu gry,
e nazewnatrz pola karnego,
e za punktem karnym,

e w odlegtosci co najmniej 5 metrow od punktu karnego.

PROCEDURA WYKONANIA
e po zajeciu przez zawodnikdéw pozycji okreslonych Przepisami Gry, jeden z sedziéw daje sygnat na
wykonanie rzutu karnego,
e wykonawca rzutu musi kopng¢ pitke do przodu,

o pitka jest w grze jezeli zostata kopnieta i poruszyta sie do przodu.

Jezeli rzut karny zostat podyktowany w normalnym czasie gry, a czas pierwszej potowy, drugiej potowy,
badz dogrywek zostat przedtuzony tylko na jego wykonanie, badz powtorzenie, to gol musi by¢ uznany
jezeli przed przekroczeniem linii bramkowej pomiedzy stupkami i pod poprzeczkg bramki:

e pitka dotknie jednego lub obu stupkéw bramkowych, poprzeczki lub bramkarza, a takze zaistniejg

jakiekolwiek z tych mozliwo$ci.

Sedziowie decydujg, kiedy rzut karny zostat rozstrzygniety.
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NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE

Jezeli wykonawca rzutu karnego, kopnie pitke nie do przodu:
e sedziowie wstrzymujg gre i wznawiajg jg rzutem wolnym posrednim, ktéry wykona zawodnik druzyny

przeciwnej z punktu karnego (patrz: Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli rzut karny zostat wykonany przez wspotpartnera zawodnika, uprzednio zidentyfikowanego jako
wykonawca:

e sedziowie wstrzymujg gre, udzielajg winnemu zawodnikowi napomnienia za niesportowe

zachowanie a gre wznawiana jest rzutem wolnym posrednim, ktéry wykona zawodnik druzyny

przeciwnej z punktu karnego (patrz: Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli sedziowie daja sygnaf na wykonanie rzutu karnego i zanim pitka jest w grze, ma miejsce
jedna z nastepujacych sytuacji:
Zawodnik wykonujgcy rzut karny lub jego wspétpartner naruszajg Przepisy Gry w Futsal:
. sedziowie zezwalajg na wykonanie rzutu,
. jezeli pitka wpadnie do bramki, rzut powtarza sie,
o jezeli pitka nie wpadnie do bramki, sedziowie przerywajg gre i nakazujg wznowienie jej rzutem
wolnym posrednim przyznanym druzynie bronigcej z miejsca przewinienia (patrz: Art. 13 — Miejsce

wykonania rzutu wolnego).

Zawodnik druzyny bronigcej naruszyt Przepisy Gry w Futsal:

. sedziowie zezwalajg na wykonanie rzutu,
. jezeli pitka wpadnie do bramki, to bramke uznaje sie,
. jezeli pitka nie wpadnie do bramki, rzut karny powtarza sie.

Zawodnicy obu druzyn naruszajg Przepisy Gry w Futsal

e rzut powtarza sie.

Jezeli po wykonaniu rzutu karnego:
Wykonawca rzutu dotyka pitke po raz drugi (ale nie rekg), zanim zostata dotknieta przez innego zawodnika
e zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca popetnienia przewinienia (patrz:
Art. — 13, Miejsce wykonania rzutu wolnego).
Wykonawca rzutu rozmysinie dotyka pitke reka, zanim zostata ona dotknieta przez innego zawodnika
e zarzgdza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej z miejsca popetnienia przewinienia
(patrz: Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).
Pitka zostata dotknieta przez dziatanie z zewnatrz, kiedy poruszata sie do przodu

. rzut powtarza sie.
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Pitka po odbiciu sie od bramkarza, poprzeczki lub stupkéw bramkowych, znajdujgc sie w polu gry zostata
dotknieta przez dziatanie z zewnatrz
e sedziowie przerywajg gre,
e gra zostaje wznowiona rzutem sedziowskim w miejscu dotkniecia jej przez dziatanie z zewnatrz.
Jezeli gra zostata przerwana, gdy pitka znajdowata sie w polu karnym, to rzut sedziowski sedzia
winien wykonac¢ z linii pola karnego z punktu najblizszego miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w

chwili przerwania gry.
Jezeli pitka peknie lub stanie sie niezdatna do gry, w czasie gdy byta w grze i przed dotknieciem stupka

bramkowego, porzeczki lub zawodnika:

. rzut powtarza sie.
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Artykut 15 — Rzut z autu

Rzut z autu jest sposobem wznowienia gry

Rzut z autu przyznaje sie druzynie przeciwnej do zawodnika, ktéry po raz ostatni dotknagt pitki, zanim

przekroczyta ona linie boczng zaréwno na podtozu, jak i w powietrzu, wzglednie dotkneta sufitu hali.
Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu z autu.
USTAWIENIE ZAWODNIKOW

Zawodnicy druzyny przeciwnej muszg znajdowac sie:

e na polu gry,

e w odlegtosci nie mniejszej niz 5 metréw od miejsca, z ktérego wykonywany jest rzut z autu.

PROCEDURA WYKONANIA

Usytuowanie przy rzucie z autu
W momencie wykonania rzutu, wykonawca:
e czescig jednej stopy znajduje sie na linii bocznej lub na podtozu na zewnatrz linii bocznej,
e pitka musi leze¢ nieruchomo na podfozu, w miejscu gdzie przekroczyta linie boczng badz na
zewnatrz pola gry w odlegto$ci maksymalnie 25 cm od tego miejsca,

¢ wykonanie rzutu nastgpi w ciggu 4 sekund, od powstania mozliwosci do jego wykonania.
Pitka jest w grze, gdy znajdzie sie w polu gry.

Naruszenie przepiséw — sankcje

Jezeli w momencie wykonywania rzutu z autu zawodnik druzyny przeciwnej znajduje sie blizej pitki niz

wymagana odlegtosé:

e rzut z autu nalezy powtoérzy¢ a zawodnika przewiniajgcego napomnie¢, chyba ze zastosowana
zostata korzy$¢ wzglednie popetnione zostato przewinienie karane rzutem wolnym lub karnym przez

druzyne przeciwng do zawodnika wykonujgcego rzut z autu.
Jezeli zawodnik druzyny przeciwnej nieprzepisowo rozprasza uwage lub przeszkadza wykonawcy
e winien zosta¢ napomnieny za niesportowe zachowanie.
Za kazde inne naruszenie procedury wykonania rzutu z autu
e rzut z autu winien by¢ wykonany przez zawodnika druzyny przeciwne;j.

Rzut z autu wykonany przez zawodnika innego niz bramkarz
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Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, wykonawca rzutu z autu dotknie pitki powtdrnie (ale nie reka), zanim

zostata ona dotknieta przez innego zawodnika:

e zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z miejsca popetnienie przewinienia (patrz:

Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, wykonawca rzutu z autu rozmysinie dotknie pitki rekg, zanim zostata

ona dotknieta przez innego zawodnika:

e zarzadza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca popetnienia przewinienia

(patrz: Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego), a jego zespét karany jest faulem akumulowanym,

e zarzagdza sie rzut karny, jezeli wykonawca rzutu z autu popetnit przewinienie we wlasnym polu

karnym, a jego zespot karany jest faulem akumulowanym.

Rzut z autu wykonany przez bramkarza

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz dotyka pitke powtdrnie (ale nie rekoma), zanim zostata

dotknieta przez innego zawodnika:

e zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca popefnienia przewinienia (patrz:

Art. 13, Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz rozmysinie dotyka pitke reka, zanim zostata dotknieta

przez innego zawodnika:

e zarzgdza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej, jezeli przewinienie zostato popetnione
poza polem karnym bramkarza, z miejsca popetnienia przewinienia (patrz: Art. 13 — Miejsce

wykonania rzutu wolnego), a jego zespodt karany jest faulem akumulowanym.

e zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, jezeli przewinienie zostato popetnione w
polu karnym bramkarza, z miejsca popetnienia przewinienia (patrz: Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu

wolnego).



Artykut 16 — Rzut od bramki

Rzut od bramki jest sposobem wznowienia gry

Rzut od bramki przyznaje sie jezeli pitka catym swoim obwodem, dotknieta ostatnio przez zawodnika druzyny
atakujgcej, przekroczy linie bramkowa, zaréwno po podfozu, jak i w powietrzu i nie zostata zdobyta bramka

zgodnie z Artykutem 10.

Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu od bramki.

USTAWIENIE ZAWODNIKOW
Zawodnicy druzyny przeciwnej muszg znajdowac sie:

e na polu gry i pozostajg na zewnatrz pola karnego druzyny wykonujacej rzut od bramki, az do

momentu wprowadzenia pitki do gry.

PROCEDURA WYKONANIA
o pitka zostaje wyrzucona przez bramkarza druzyny bronigcej z dowolnego miejsca wtasnego pola

karnego,

e bramkarz druzyny bronigcej wykonuje rzut od bramki w ciggu 4 sekund od powstania mozliwosci do
jego wykonania,
o pitka jest w grze, gdy zostata wyrzucona bezposrednio poza pole karne przez bramkarza druzyny

bronigcej.

NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE
Jezeli z rzutu od bramki pitka nie zostanie wyrzucona bezposrednio poza pole karne:

e zarzadza sie powtdrzenie rzutu od bramki, ale z zastrzezeniem, Zze czas 4 sekund na jego wykonanie
nie kasuje sie i jest kontynuowany od momentu powstania mozliwosci do jego wykonania przez

bramkarza.

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz dotyka pitke powtérnie (ale nie rekoma), zanim zostata

dotknieta przez innego zawodnika:
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e zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca popetnienia przewinienia (patrz:

Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz rozmysinie dotyka pitke rekg, zanim zostata dotknieta

przez innego zawodnika:

e zarzadza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej, jezeli przewinienie zostato popetnione
poza polem karnym bramkarza, z miejsca popetnienia przewinienia (patrz: Art. 13, Miejsce

wykonania rzutu wolnego), a jego zespodt karany jest faulem akumulowanym.

e zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej jezeli przewinienie zostato popetnione
w polu karnym bramkarza, z miejsca popetnienia przewinienia (patrz: Art. 13, Miejsce wykonania

rzutu wolnego).

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz ponownie dotyka pitke na wtasnej potowie boiska,
po celowym zagraniu pitki do niego przez wspoétpartnera zanim zostata ona dotknieta przez innego
zawodnika z druzyny przeciwnej:

e zarzagdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z miejsca popetnienia przewinienia

(patrz: Art. 13, Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli rzut od bramki nie zostanie wykonany w ciggu 4 sekund:
e zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z linii pola karnego, z miejsca najblizszego

popetnienia przewinienia.

Jezeli rzut od bramki zostat wykonany, gdy wewnatrz pola karnego znajdowat sie zawodnik druzyny
atakujacej:
e zarzgdza sie powtdrzenie rzutu od bramki, jezeli zawodnik druzyny atakujgcej dotknat pitki lub

przeszkodzit w jego prawidtowym wykonaniu.

Za kazde inne naruszenie Przepiséw Gry:
e zarzadza sie powtdrzenie rzutu od bramki, jezeli naruszenie przepiséw zostato popetnione przez
druzyne wykonujgcg rzut od bramki, czas 4 sekund na jego wykonanie nie kasuje sie i jest

kontynuowany od momentu powstania mozliwosci do jego wykonania przez bramkarza.



Artykut 17 — Rzut z rogu

Rzut z rogu jest sposobem wznowienia gry

Rzut z rogu przyznaje sie, jezeli pitka catym swoim obwodem, dotknigeta ostatnio przez zawodnika
druzyny bronigcej, przekroczy linie bramkowg druzyny bronigcej zaréwno na podtozu, jak i w powietrzu

i nie zostata zdobyta bramka zgodnie z Artykutem 10.
Bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu z rogu, ale jedynie na druzynie przeciwnej.
USTAWIENIE ZAWODNIKOW ORAZ PILKI

Pitka musi byc:

. umieszczona w polu roznym, najblizszym miejsca wyjscia pitki z gry.

Zawodnicy druzyny przeciwnej musza:
e pozostawac¢ w odlegtosci co najmniej 5 metrow od tuku pola roznego, az do momentu prawidtowego

wprowadzenia pitki do gry.

PROCEDURA WYKONANIA
. pitka musi by¢ kopnieta przez zawodnika druzyny atakujgcej,
e druzyna wykonujgca rzut z rogu musi go wykonac¢ w ciggu 4 sekund od powstania mozliwosci do
jego wykonania,

. pitka jest w grze, gdy zostata kopnieta i poruszyta sie.

NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE
Jezeli w momencie wykonywania rzutu z rogu zawodnik druzyny przeciwnej znajduje sie blizej pitki niz

wymagana odlegto$c¢:

e rzut z rogu nalezy powtérzyé a zawodnika przewiniajgcego napomnie¢, chyba ze zastosowana
zostata korzy$¢ lub popetnione zostato przewinienie karane rzutem wolnym lub karnym przez

zawodnika druzyny przeciwnej do tej wykonujgcego rzut z rogu.
Jezeli zawodnik druzyny przeciwnej nieprzepisowo rozprasza uwage lub przeszkadza w wykonaniu
rzutu z rogu:
. winien otrzyma¢ napomnienie za niesportowe zachowanie.

Jezeli rzut z rogu nie zostanie wykonany w ciggu 4 sekund:

e zarzadza sie rzut od bramki, ktéry wykona druzyna przeciwna.

Za kazde naruszenie procedury lub miejsca ustawienia pitki:
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e zarzadza sie powtorzenie rzutu z rogu, jezeli naruszenie przepiséw zostato popetnione przez
druzyne wykonujgca rzut z rogu, czas 4 sekund na jego wykonanie nie kasuje sie i jest kontynuowany

od momentu powstania mozliwosci do jego wykonania przez bramkarza.

Rzut z rogu wykonany przez zawodnika innego niz bramkarz

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, wykonawca rzutu z rogu dotknie pitki powtdrnie (ale nie reka), zanim

zostata ona dotknieta przez innego zawodnika:

e zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z miejsca popetnienie przewinienia (patrz:

Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, wykonawca rzutu z rogu rozmy$inie dotknie pitke rekg, zanim

zostata ona dotknieta przez innego zawodnika:

e zarzadza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca popetnienia przewinienia

(patrz: Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego), a jego zespét karany jest faulem akumulowanym.

e zarzgdza sie rzut karny, jezeli wykonawca rzutu z rogu popeit to przewinienie we wiasnym polu

karnym, a jego zespot karany jest faulem akumulowanym.
Rzut z rogu wykonany przez bramkarza

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz dotyka pitke powtérnie (ale nie rekoma), zanim zostata

dotknieta przez innego zawodnika:

e zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca popetnienia przewinienia (patrz:

Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz rozmysinie dotyka pitke reka, zanim zostata dotknieta

przez innego zawodnika:

e zarzgdza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej, jezeli przewinienie zostato popetnione
poza polem karnym bramkarza, z miejsca popetnienia przewinienia (patrz: Art. 13 — Miejsce

wykonania rzutu wolnego), a jego zespo6t karany jest faulem akumulowanym.

e zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej jezeli przewinienie zostato popetnione w
polu karnym bramkarza, z miejsca popetnienia przewinienia (patrz: Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu

wolnego).



Procedury majgce na celu wylonienie zwyciezcy meczu lub dwumeczu
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Bramki zdobyte na wyjezdzie, dogrywka i seria rzutow karnych, to zatwierdzone trzy sposoby wytaniania
zwyciezcy na zawodach, gdzie regulaminy rozgrywek wymagajg wskazania wygrywajacej druzyny po

meczu zakonczonych remisem. Dogrywka i rzuty z punktu karnego nie sg cze$ciami meczu.
BRAMKI ZDOBYTE NA WYJEZDZIE

Regulaminy rozgrywek mogg wprowadza¢ zasade, majgcg zastosowanie w wypadku, gdy w dwdch
meczach — u siebie i na wyjezdzie — wynik jest remisowy, stanowigcg, ze gole strzelone na wyjezdzie

liczg sie podwdjnie.
DOGRYWKA

Regulaminy rozgrywek mogg wprowadzi¢ dwa dalsze, rowne okresy gry, 3 lub 5 minut kazdy. Majag wtedy
zastosowanie zapisy Artykutu 8. Regulamin rozgrywek musi jasno okresla¢ czas trwania dwoch rownych

czesci gry dogrywki.
RZUTY Z PUNKTU KARNEGO

Regulaminy rozgrywek mogg wprowadzi¢ rzuty z punktu karnego, zgodnie z wymogami procedury

zawartej ponizej.
PROCEDURA

e Sedzia wybiera bramke, na ktérg bedg wykonywane rzuty.

e Sedzia podrzuca monete i druzyna, ktorej kapitan wygrat losowanie, decyduje o kolejnosci
wykonywania rzutéw.

e Sedzia, drugi sedzia, trzeci sedzia oraz sedzia czasowy robig notatki o wykonywanych rzutach.

¢ Uwzgledniajgc warunki omowione ponizej, obydwa zespoty wykonujg po 3 rzuty karne.

e Rzuty wykonywane sg na przemian.

e Jezeli przed wykonaniem trzech rzutéw karnych przez kazdg z druzyn, jedna z nich zdobyta
wiekszg ilo$¢ bramek niz druga mogtaby uzyskac¢ po wykonaniu petnej serii rzutéw, zaprzestaje
sie wykonywania kolejnych rzutow.

e Jezeli po wykonaniu przez obie druzyny po 3 rzuty karne, obie druzyny zdobyty te samg ilo$¢
bramek lub nie zdobyty Zadnej bramki, wykonywanie rzutéw kontynuuje sie w tej samej
kolejnosci, az do momentu, gdy jedna z druzyn uzyska jedng bramke wiecej niz druzyna
przeciwna, przy réwnej ilosci wykonanych rzutow.

o Wszyscy zawodnicy oraz zawodnicy rezerwowi sg uprawnieni do wykonywania rzutéw z punktu
karnego.

e Bramkarz moze by¢ zmieniony przez innego uprawnionego zawodnika podczas wykonywania
rzutéw karnych.

e Kazdy rzut wykonywany jest przez innego zawodnika i wszyscy uprawnieni do wykonywania

rzutdéw zawodnicy muszg wykonacé rzut, zanim jakikolwiek zawodnik wykona rzut po raz drugi.
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Uprawniony zawodnik moze zmieni¢ sie funkcjg z bramkarzem w kazdej chwili podczas
wykonywania rzutéw z punktu karnego, pod warunkiem, ze sedzia jest o tym poinformowany i
jego stroj jest zgodny z przepisami.

Jedynie zawodnikom uprawnionym do wykonywania rzutéw, wigczajgc bramkarzy i sedziom
zezwala sie na pozostawanie na polu gry podczas wykonywania rzutéw z punktu karnego.
Wszyscy zawodnicy, poza wykonawcg rzutu i dwoma bramkarzami, muszg pozostawaé na
przeciwnej potowie pola gry z trzecim sedzig.

Bramkarz, ktérego wspétpartner wykonuje rzut, musi pozostawaé w obrebie pola gry poza polem
karnym od strony fawek rezerwowych, na wysokosci punktu karnego, w odlegtosci przynajmniej
5 metréw od niego.

Jezeli nie ustalono inaczej, podczas wykonywania rzutow z punktu karnego majg zastosowanie
Przepisy Gry w Futsal oraz wytyczne Departamentu Sedziowskiego FIFA.

Jezeli na koniec meczu a przed rozpoczeciem wykonywania rzutéw z punktu karnego, jedna z
druzyn bedzie miata wiekszg liczbe zawodnikéw niz przeciwnicy, to musi zredukowaé liczbe
swoich zawodnikéw tak, aby zrowna¢ sie z liczbg zawodnikéw druzyny przeciwnej a kapitan
musi poinformowac¢ sedziego o personaliach i numerze kazdego zawodnika, wytgczonego z
uczestnictwa w wykonywaniu rzutéw z punktu karnego

Jezeli druzyna musi zredukowac liczbe swoich zawodnikow w celu wyréwnania jej z iloscig
zawodnikbw w druzynie przeciwnej, moze ona wytaczy¢ bramkarzy jako zawodnikow
uprawnionych do wykonywania rzutéw karnych

Bramkarz wylgczony z wykonywania rzutéw z punktu karnego w celu wytonienia zwyciezcy
meczu z powodu wyréwnania ilosci zawodnikbw w jego druzynie do ilosci zawodnikéw
w druzynie przeciwnej, tj. ten ktory znajduje sie w strefie technicznej, moze zastgpi¢ bramkarza
swojej druzyny w kazdym momencie

Przed rozpoczeciem wykonywania rzutéw z punktu karnego sedzia musi upewnic sig, czy réwna
liczba zawodnikow w kazdej druzynie pozostaje w kole srodkowym — tylko ci zawodnicy mogg

wykonywag rzuty.




Strefa techniczna
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Strefa techniczna jest specjalnym obszarem dla obstugi technicznej i zawodnikow rezerwowych.

Przy wyznaczaniu stref technicznych, ktére mogg r6zni¢ sie miedzy sobg udogodnieniami, nalezy brac

pod uwage nastepujgce wytyczne:

Linia strefy technicznej przebiega w odlegtosci 1 metra z kazdej strony obszaru miejsc siedzgcych
oraz w kierunku pola gry, maksymalnie na odlegtos¢ 0,75 metra od linii boczne;j.

Zaleca sie oznaczenie strefy techniczne;j.

Liczba os6b uprawnionych do zajmowania miejsc w strefie technicznej, okreslana jest przez
regulaminy rozgrywek.

Osoby przebywajgce w strefie technicznej muszg byé zidentyfikowane przed rozpoczeciem
zawoddw, zgodnie z regulaminem rozgrywek.

Tylko jeden oficjalny cztonek zespotu upowazniony jest w danej chwili do przekazywania taktycznych
wskazowek ze strefy technicznej.

Trener i inne osoby towarzyszgce druzynie muszg pozostawac¢ w granicach strefy technicznej, z
wyjatkiem specjalnych okolicznosci, na przyktad wejscia masazysty lub lekarza na pole gry za zgodg
sedziego, by oceni¢ rozmiary kontuzji, wzglednie osoby w celu usunieciu zanieczyszczenia na polu
gry.

Trener i inne osoby pozostajgce w granicach strefy technicznej muszg zachowywac sie w sposob

odpowiedzialny i nie stwarza¢ przeszkdd w poruszaniu sie sedziéw i zawodnikow.

Zawodnicy rezerwowi wraz z trenerem od przygotowania fizycznego, mogg rozgrzewac sie w strefie

technicznej pod warunkiem, ze majg takg potrzebe do chwili gdy nie bedg stwarza¢ przeszkéd w
poruszaniu sie sedzidw i zawodnikéw i pod warunkiem, Zze bedg zachowywaé sie w sposdb

odpowiedzialny.



Rezerwowy sedzia asystent

Rezerwowy sedzia asystent:
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jest mianowany zgodnie z regulaminem rozgrywek (przepisami) i zastepuje sedziego czasowego,
jezeli ktorykolwiek z sedziow nie jest dalej w stanie sprawowac swoich obowigzkdéw. Przez caty czas

pomaga pozostatym sedziom,

pomaga we wszystkich sprawach administracyjnych przed, podczas i po meczu, jesli zostanie o to

poproszony przez sedziow,

przekazuje po meczu do odpowiednich wiladz sprawozdanie (raport) z jakiegokolwiek
nieodpowiedniego zachowania lub innych incydentéw, ktére miaty miejsce poza polem widzenia
sedziow. Za kazdym razem kiedy taki raport jest przez niego sporzgdzany, musi on poinformowac o

nim sedziow,
notuje wszystkie incydenty majgce miejsce przed, w trakcie i po meczu,
ma przy sobie reczny stoper (chronometr) na wypadek jakiejkolwiek sytuacji

zajmuje dogodne miejsce ale nie obok sedzidéw asystentéw.



Sygnalizacje sedziego i sedziego asystenta

Sedziowie muszg dawac sygnaty wymienione ponizej majgc na uwadze, ze sg sygnaty ktére moze dac tylko
jeden z sedziéw i jest jeden sygnat, ktéry muszg da¢ obydwaj sedziowie w tym samym czasie.

Sedziowie asystenci muszg da¢ sygnaty dla przerwy dla druzyny i pigtego faulu akumulowanego.

SYGNALIZACJA PODAWANA TYLKO PRZEZ JEDNEGO Z SEDZIOW

Rozpoczecie / wznowienie gry

Rzut wolny bezposredni / rzut karny
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Rzut z autu (1)

Rzut z autu (2)

Rzut z rogu (1)

Rzut z rogu (2)

Rzut od bramki (1)

Rzut od bramki (2)
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Czas dla druzyny

Odliczanie 4 sekund (1)

Piagty faul akumulowany

Odliczenia 4 sekund (2)




Korzysé po faulu akumulowanym

Korzysé¢ po faulu nie — akumulowanym

Faul akumulowany po zastosowaniu korzysci (1)
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Faul akumulowany po zastosowaniu korzysci (2)



Faul akumulowany po zastosowaniu korzysci (3) Faul akumulowany po zastosowaniu korzysci (4)

Napomnienie (zé6ita kartka) Wykluczenie (czerwona kartka)

Rzut wolny posredni
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Numer zawodnika — 1

Numer zawodnika — 2

Numer zawodnika — 3

Numer zawodnika — 4

Numer zawodnika — 5

Numer zawodnika — 6
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Numer zawodnika - 7

Numer zawodnika — 8

Numer zawodnika — 9

Numer zawodnika — 10

Numer zawodnika — 11

Numer zawodnika — 12
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Numer zawodnika — 13

Numer zawodnika — 14

Numer zawodnika — 15




Bramka samobdéjcza (1) Bramka samobdjcza (2)

SYGNALIZACJA PODAWANA PRZEZ OBU SEDZIOW, DOTYCZACA WZNOWIENIA GRY

Rzut wolny posredni

SYGNALIZACJA PODAWANA TYLKO PRZEZ ASYSTENTA SEDZIOW

Czas dla druzyny Piaty faul akumulowany
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INTERPRETACJE
do PRZEPISOW GRY w FUTSAL

oraz
WYTYCZNE DLA SEDZIOW



ARTYKUL 1 — Pole gry

Pole gry

Mecze muszg by¢ rozgrywane na ptaskich powierzchniach, zgodnie z regulaminem rozgrywek.

Sztuczna nawierzchnia

Zastosowanie sztucznej murawy jest niedozwolone w meczach reprezentacji cztonkéw stowarzyszonych w

FIFA lub w miedzynarodowych meczach klubowych.

Oznaczenie pola gry

Oznaczenie pola gry liniami przerywanymi jest niedozwolone.

Jezeli zawodnik robi jakiekolwiek znaki na polu gry, musi zosta¢ napomniany za niesportowe zachowanie.
Jezeli sedziowie spostrzegg to podczas trwania meczu, muszg przerwaé mecz - o ile nie zastosowali korzysci
— oraz udzieli¢ napomnienia temu zawodnikowi za niesportowe zachowanie i zarzadzi¢ wznowienie gry
rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie

przerwania gry (patrz Art. 13 Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Przy oznaczaniu pola gry liniami nalezy stosowac¢ sie do Artykutu 1, ale futsal zazwyczaj jest rozgrywany w
halach sportowych, w ktérych rozgrywane sg rézne zawody w réznych dyscyplinach, inne linie niz te
wykorzystywane do gry w pitke nozng muszg by¢ zaakceptowane, zaktadajgc, ze nie rozpraszajg uwagi

zawodnikow i sedziéw.

Nie sg dozwolone zadne linie lub oznaczenia w odlegtosci do 5 metréw od drugiego punktu karnego i
wewnatrz pola karnego, w celu wskazania odlegto$ci 5 metréw, ktérg musi zachowa¢ bramkarz druzyny

bronigcej w trakcie, gdy wykonywany jest rzut z drugiego punktu karnego.

Bramki

Jezeli poprzeczka zostanie uszkodzona lub zmieni swoje potozenie, gra zostanie wstrzymana az do
momentu jej naprawy wzglednie umieszczenia jej z powrotem we wiasciwym miejscu. Jesli naprawa
poprzeczki nie jest mozliwa, to mecz nalezy zakonczy¢. Uzycie liny w celu zastgpienia poprzeczki jest
niedozwolone. Jezeli poprzeczka moze zosta¢ naprawiona, gra zostanie wznowiona rzutem sedziowskim z
miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry, chyba ze gra zostata przerwana wewnatrz
pola karnego - w tej sytuacji jeden z sedzidw wykona rzut sedziowski z linii pola karnego najblizej miejsca,

gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry.
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Bezpieczenstwo

Regulamin rozgrywek okresla dystans jaki musi zostaé zachowany pomiedzy liniami ograniczajgcymi pola
gry (linie boczne i linie bramkowe) a barierkami oddzielajgcymi widzow, ale zawsze w taki sposéb aby

zapewni¢ bezpieczenstwo wszystkich uczestnikow.

Reklama na polu gry

Jezeli regulamin rozgrywek tego nie zabrania, to reklama na podtozu gry jest dozwolona, pod warunkiem, ze
nie rozprasza uwagi zawodnikow lub sedziéw i umozliwia wyznaczenie linii na boisku zgodnie z Przepisami

Gry w Futsal, tak by byly widoczne.

Reklama na siatkach bramkowych

Jezeli regulamin rozgrywek tego nie zabrania, to reklama na siatkach bramkowych jest dozwolona, pod

warunkiem, ze nie rozprasza uwagi zawodnikéw lub sedzidw.

Reklama w strefach technicznych

Jezeli regulamin rozgrywek tego nie zabrania, to reklama na podtozu w strefach technicznych jest dozwolona

pod warunkiem, ze nie rozprasza uwagi przebywajgcych w nich osdb, trzeciego sedziego lub sedziéw.

Reklama komercyjna wokét pola gry

Reklama stojgca powinna znajdowac sie przynajmniej:

1. 1m od linii bocznych, z wyjatkiem strefy technicznej i strefy zmian, w ktdrych jakikolwiek rodzaj reklamy
jest catkowicie zabroniony.

2. w takiej samej odlegto$¢ od linii bramkowej jak gteboko$¢ siatki bramkowe;j.

3. 1m od siatki bramkowe;j.
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ARTYKUL 2 — Pitka

Dodatkowe pitki

Dozwolone jest rozmieszczenie dodatkowych pitek wokét pola gry w celu ich uzycia podczas meczu,

zaktadajgc, ze spetniajg one wymogi Artykutu 2, a wprowadzanie ich do gry odbywa sie pod kontrolg sedziow.

Dodatkowe pitki na boisku

Jezeli dodatkowa pitka znajdzie sie na boisku w momencie kiedy pitka jest w grze, sedziowie muszg przerwaé
mecz tylko w sytuacji gdy dodatkowa pitka ma wptyw na gre. Gra musi by¢ wznowiona rzutem sedziowskim
Z miejsca gdzie znajdowata sie wiasciwa pitka w momencie przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana w
momencie gdy wtasciwa pitka znajdowata sie wewnagtrz pola karnego, to w takiej sytuacji jeden z sedziéw
wykona rzut sedziowski z linii pola karnego, najblizej miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie
przerwania gry.

Jezeli natomiast na polu gry pojawi sie druga pitka i nie przeszkadza w przebiegu gry, sedzia — nie
przerywajgc gry — nakaze usuniecie jej tak szybko, jak to tylko mozliwe.

Wymiana wadliwej (niezdatnej do gry) pitki

Jezeli pitka peknie lub stanie sie niezdatna do gry po uderzeniu w jeden ze stupkéw badz poprzeczke i

wpadnie do bramki to sedziowie takg bramke muszg uznac.
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ARTYKUL 3 - Liczba zawodnikow

Procedura wymiany

Wymiana moze zosta¢ dokonana podczas gry lub w czasie przerwy w grze, wyjatkiem jest czas dla
druzyny, kiedy to zmiana nie moze zosta¢ dokonana.

Zawodnik, ktéry podlega wymianie nie musi uzyska¢ zgody sedzidéw na opuszczenie pola gry.
Sedziowie nie musza zezwala¢ zawodnikowi na wejscie na pole gry.

Przed wejsciem na pole gry, zawodnik rezerwowy (wchodzgcy) czeka az zawodnika z pola, ktérego
zastgpi, opusci pole gry.

Zawodnik wymieniany musi opusci¢ pole gry w strefie wymiany swojej druzyny, wyjgtkiem jest tutaj
sytuacja, kiedy zawodnik ten znajduje sie juz poza boiskiem za zgodg sedziow lub z powoddéw
wymienionych w Artykule 3 i 4.

Procedura wymiany moze zosta¢ wstrzymana przez sedziego, jezeli zawodnik nie ma odpowiedniego
ubioru.

Zawodnik, ktéry nie dokonczyt procedury wymiany poprzez postawienie stopy na boisku w swojej strefie
wymiany, nie moze wznowic gry rzutem z autu, rzutem roznym, itd., do momentu az dokonczy procedure
wymiany.

Jezeli zawodnik, ktéry ma opusci¢ pole gry — odmawia zejscia, zmiana nie moze by¢ dokonana.

Jezeli zmiana jest dokonana podczas przerwy pomiedzy pierwszg a drugg potowg meczu lub przed
ktérgkolwiek  czesciag  dogrywki, zawodnik rezerwowy moze wejS¢ na pole gry
w strefie wymiany, po uprzednim poinformowaniu trzeciego sedziego lub sedziego jezeli nie ma

trzeciego sedziego.

Dodatkowe osoby na polu gry

Osoby niepozgdane

Kazdy kto nie zostat wpisany do sprawozdania przed rozpoczeciem meczu jako zawodnik, zawodnik

rezerwowy lub osoba oficjalnie towarzyszaca druzynie, uwazany jest za osobe niepozgdana.

Jezeli osoba niepozgdana wejdzie na pole gry:
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sedziowie muszg przerwac gre — jednak nie natychmiast, jeZzeli osoba niepozadana nie ma wptywu na
przebieg gry,

sedziowie muszg usungc¢ takg osobe z pola gry i poza jego bezposrednie otoczenie,

jezeli sedziowie z tego powodu przerwg gre, to muszg ja wznowic¢ rzutem sedziowskim z miejsca, gdzie
znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry, chyba Zze gra zostata przerwana w momencie, gdy
pitka znajdowata sie wewnatrz pola karnego, w takiej sytuacji jeden z sedziéw wykona rzut sedziowski

z linii pola karnego, najblizej miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry.



Osoby towarzyszgce druzynom

Jedli osoba towarzyszaca druzynie wejdzie na pole gry:

e sedziowie muszg przerwac gre — jednak nie natychmiast, jezeli osoba towarzyszgca nie ma wptywu na
gre, bagdz gdy moze zosta¢ zastosowana korzysc,

e sedziowie muszg usungc¢ osobg towarzyszaca z pola gry. Jezeli osoba ta zachowuje sie w sposob
nieodpowiedzialny, sedziowie muszg usungc¢ tg osobe z pola gry oraz jego bezposredniego otoczenia,

o jezeli sedziowie przerwg gre muszg jg wznowic rzutem sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie
pitka w momencie przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie, gdy pitka znajdowata sie
wewnatrz pola karnego, to w takiej sytuacji jeden z sedziéw wykona rzut sedziowski z linii pola karnego,

najblizej miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry.

Zawodnicy wykluczeni z gry

Jezeli zawodnik wykluczony z gry wchodzi na pole gry:

e sedziowie muszg przerwa¢ gre, jednakze nie natychmiast, jezeli zawodnik wykluczony
z gry nie ma wptywu na gre, badz gdy moze zostaé zastosowana korzysc¢,

e sedziowie muszg usung¢ zawodnika wykluczonego z gry z pola gry i jego bezposredniego otoczenia,

o jesli sedziowie w tym celu przerwg gre, to muszg jg wznowi¢ rzutem sedziowskim z miejsca gdzie
znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie gdy pitka
znajdowata sie wewnatrz pola karnego, to w takiej sytuacji jeden z sedzidéw wykona rzut sedziowski z

linii pola karnego najblizej miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry.

Zawodnik poza polem gry

Jezeli zawodnik za zgodg sedziego opuscit pole gry w celu: poprawy swojego ubioru, wymiany
zakrwawionego ubioru, zatamowania krwawigcej rany, otrzymania pomocy po odniesieniu kontuzji,

wzglednie innego istotnego powodu i powrdcit na pole gry bez jego zgody, to sedziowie musza:

o przerwac gre, jednak nie natychmiast, jesli mogg zastosowac korzysé,
e napomnie¢ zawodnika za wejscie na pole gry bez zgody sedziego,

¢ jesli konieczne nakaza¢ zawodnikowi opuszczenie pola gry (np. naruszenie Artykutu 4).

Jezeli sedziowie z tego powodu przerwg gre to muszg jg wznowic:

e rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca, w ktérym znajdowata sie pitka w momencie
przerwania gry (patrz Art. 13 Miejsce wykonania rzutu wolnego), o ile nie zostato popetnione zadne inne
przewinienie,

e zgodnie z Artykutem 12, jezeli zawodnik rowniez narusza przepisy tego artykutu.
Jezeli zawodnik, ktéry znajduje sie poza polem gry za zgodg sedziéw i ktéry nie zostat wymieniony, powraca

na pole gry bez zgody sedziéw lub trzeciego sedziego, a ponadto popetnia kolejne przewinienie karane

napomnieniem, sedziowie wykluczg go za podwdjne napomnienie. Na przyktad, zawodnik wchodzi na pole
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gry bez zgody sedziéw lub trzeciego sedziego i podstawia noge przeciwnikowi w sposob nierozwazny. Jezeli

natomiast przewinienie to zostaje popetnione z uzyciem nadmiernej sity, zawodnik ten zostanie od razu

wykluczony z gry.

Jezeli sedziowie przerwali gre, to gra musi by¢ wznowiona zgodnie z Artykutem 12.

Jezeli zawodnik przypadkowo przekracza linie ograniczajace pole gry (opuszcza pole gry) nie jest traktowany

jako zawodnik popetniajacy przewinienie. Jezeli zawodnik opuszcza pole gry chwilowo w trakcie gry (np. w

celu wyminiecia przeciwnika) nie jest napominany.

Zawodnicy rezerwowi ( wymieniajacy )

Jezeli zawodnik rezerwowy wchodzi na pole gry nie zachowujgc procedury wymiany lub sprawiajac, ze jego

druzyna gra z dodatkowym zawodnikiem, to sedziowie, wspomagani przez asystentéw sedzidw, muszg

zastosowac sie do ponizszych zasad:
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przerwaé gre — chociaz nie natychmiast, jesli mogag zastosowac korzysc,

napomnie¢ zawodnika za niesportowe zachowanie, jesli jego druzyna gra z dodatkowym zawodnikiem,
lub za naruszenie procedury wymiany, jesli zmiana nie zostata przeprowadzona prawidtowo,
wykluczy¢ zawodnika z gry, jezeli pozbawia druzyne przeciwng zdobycia bramki lub realnej szansy na
zdobycie bramki. Liczba zawodnikéw w jego druzynie zostaje zredukowana niezaleznie od tego czy
przewinienie dotyczy naruszenia procedury wymiany czy faktu, ze jego druzyna gra z dodatkowym
zawodnikiem. W konsekwencji poza wykluczonym zawodnikiem rezerwowym inny z zawodnikéw musi
opusci¢ pole gry po to zeby jego druzyna grata z jednym zawodnikiem mniej, ktory zostat okreslony w
artykule 3 ,Zwodnicy i zawodnicy rezerwowi wykluczeni z gry”.

zawodnik rezerwowy (wchodzacy) musi opusci¢ pole gry podczas pierwszej przerwy w grze jezeli
wczesniej tego nie dokonat. Zaréwno zeby dokonhczy¢ procedure wymiany, jezeli przewinienie dotyczy
naruszenia procedury wymiany lub w celu przemieszczenia sie do strefy technicznej, jesli jego druzyna
grata z dodatkowym zawodnikiem,

jezeli sedziowie zastosujg korzys¢ a druzyna zawodnika rezerwowego (wchodzgcego) wejdzie w
posiadanie pitki, to sedziowie muszg przerwac gre natychmiast i wznowi¢ jg rzutem wolnym posrednim
dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Artykut
13 — Rzuty wolne),

jezeli sedziowie zastosujg korzyS¢ i przerwg gre, poniewaz druzyna przeciwna popetnia przewinienie,
wzglednie pitka opusci pole gry, to muszg wznowi¢ gre rzutem wolnym posrednim dla druzyny
przeciwnej do zawodnika rezerwowego z miejsca, w ktéorym znajdowata sie pitka w momencie
przerwania gry (patrz Artykut 13 — Rzuty wolne). Jezeli to konieczne, sedziowie wyciggng réwniez
sankcje dyscyplinarne, odpowiednie do natury popetnionego przewinienia w stosunku do zawodnika
druzyny przeciwnej do zawodnika rezerwowego,

jezeli sedziowie zastosujg korzys¢ a wspotpartner zawodnika rezerwowego popeini przewinienie karane
rzutem bezposrednim lub rzutem karnym, to ukarzg druzyne zawodnika rezerwowego rzutem wolnym

bezposrednim (patrz Artykut 13 — Rzuty wolne), lub rzutem karnym. Jezeli to konieczne, sedziowie



wyciggng réwniez sankcje dyscyplinarne odpowiednie do natury popetnionego przewinienia,

sjezeli sedziowie zastosujg korzys¢ a zawodnik rezerwowy nie zachowa procedury wymiany i popefni
przewinienie karane rzutem bezposrednim lub rzutem karnym, to ukarza druzyne zawodnika
rezerwowego rzutem wolnym bezposrednim (patrz Artykut 13 — Rzuty wolne), lub rzutem karnym. Jezeli
to konieczne, sedziowie wyciggna rowniez sankcje dyscyplinarne odpowiednie do natury popetnionego
przewinienia,

e jezeli sedziowie zastosujg korzy$¢ i druzyna zawodnika rezerwowego gra z dodatkowym zawodnikiem,
a ten zawodnik popetnia przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem karnym, to
ukarzg druzyne tego zawodnika rzutem wolnym posrednim z miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w
momencie przerwania gry (patrz Artykut 13 — rzuty wolne). Jezeli to konieczne, sedziowie wyciagng

réwniez sankcje dyscyplinarne odpowiednie do natury popetnionego przewinienia.

Jezeli zawodnik wpisany do sprawozdania jako zawodnik rezerwowy, zastgpi przed rozpoczeciem meczu
zawodnika wpisanego do podstawowego sktadu bez poinformowania o tym sedziéw, sedziow asystentéw, to
sedziowie muszg zastosowac sie do ponizszych zasad:

e sedziowie zezwalajg na gre zawodnikowi rezerwowemu

e nie wyciagajg zadnych sankcji dyscyplinarnych w stosunku do zawodnika rezerwowego

e 0 zaistniatym incydencie sedziowie informujg odpowiednie wiadze

Jezeli zawodnik rezerwowy popetnia przewinienie karane wykluczeniem z gry przed wejsciem na pole gry,
liczba zawodnikéw w jego druzynie nie zostaje zredukowana, a inny zawodnik rezerwowy lub zawodnik, ktory

miat zosta¢ wymieniony moze wejs¢ na pole gry (powraca na pole gry).

Opuszczenia pola gry za zgoda sedziego

Poza normalng wymiang zawodnikéw, zawodnik moze opuszczaé pole gry bez zgody sedziéw w ponizszych

sytuacjach:

e jako czes¢ zagrywki podczas meczu zaktadajgc, ze natychmiast powraca na pole gry, tzn. zagrywa pitke
lub znajdzie sie w korzystnej sytuacji poprzez drybling obok przeciwnika. Jednakze, niedozwolone jest
opuszczanie pola gry i przemieszczenie sie poza jedng z bramek przed ponownym powrotem na pole
gry w celu oszukania przeciwnikéw, jesli tak postepuje to sedziowie jesli nie zastosujg korzysci, to
przerwg gre. Jezeli przerwali gre, to wznowig jg rzutem wolnym posrednim z miejsca gdzie znajdowata
sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Artykut 13 — Rzuty wolne). Zawodnik jest napominany za
opuszczenie pola gry bez zgody sedziow,

e 7z powodu kontuzji. Zawodnik musi otrzymac¢ zgode sedziéw lub trzeciego sedziego zanim powrdéci na
pole gry, jezeli nie zostat wymieniony. Jezeli zawodnik krwawi, krwawienie musi zosta¢ zatamowane,
zanim bedzie magt powrdci na pole gry, sedziowie lub trzeci sedzia muszg jednak wczesniej sprawdzi¢
czy krwawienie zostato powstrzymane,

e w celu poprawy, bgdz uzupetnienia ubioru. Zawodnik potrzebuje zgody sedziéw, aby mogt ponownie

wréci na pole gry jezeli nie zostat wymieniony, sedziowie lub trzeci sedzia muszg sprawdzi¢ ubiér tego
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zawodnika zanim powrdci na pole gry.

Opuszczanie pola gry bez zgody sedziego

Jezeli zawodnik opuszcza pole gry bez zgody sedziéw i z powoddéw niedozwolonych w Przepisach Gry w
Futsal, sedzia czasowy lub trzeci sedzia daje sygnat akustyczny (dzwiekowy) w celu poinformowania o tym
sedziéw — o ile nie zostata zastosowana korzysc. Jezeli konieczne jest przerwanie gry, to sedziowie ukarzg
druzyne zawodnika przewiniajgcego rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie
znajdowata sie pitka w momencie popetnienia przewinienia (patrz Artykut 13 — Rzuty wolne).

Jezeli zostata zastosowana korzy$¢ sedziowie uzyjg sygnatu akustycznego (dzwiekowego) dopiero
W najblizszej przerwie w grze. Zawodnik jest napomniany za celowe opuszczenie pola gry bez zgody

sedziow.

Minimalna liczba zawodnikow

Chociaz mecz nie moze sie rozpoczaé jezeli jedna z druzyn liczy mniej niz trzech zawodnikéw, minimalna
liczba zawodnikéw — wigczajagc w to zawodnikéw i zawodnikéw rezerwowych wymaganych do meczu —

pozostawiona jest w gestii zwigzkow krajowych.

Mecz nie moze by¢ kontynuowany jezeli w jednej z druzyn jest mniej niz trzech zawodnikow.

Jezeli druzyna liczy mniej niz trzech zawodnikéw, poniewaz jeden lub wiecej zawodnikéw celowo opuscito
pole gry, sedziowie sg zobligowani do nie przerywania meczu natychmiast w przypadku kiedy moga
zastosowac¢ korzys¢. W takich przypadkach, sedziowie nie mogg wznowi¢ gry jezeli przerwali jg z powodu

braku minimalnej liczby trzech zawodnikdw.

Zawodnicy kontuzjowani

Jezeli zawodnicy sg kontuzjowani to sedziowie muszg zastosowac sie do ponizszych wytycznych:

e kontynuujg gre, jezeli w opinii sedzidw zawodnik doznat lekkiej kontuzji,

e wstrzymujg gre, jezeli w opinii sedziéw zawodnik doznat powaznej kontuzji,

e po zasiegnieciu opinii zawodnika kontuzjowanego, sedziowie mogg zezwoli¢ na wejscie na pole gry tylko
jednemu lekarzowi, a w wyjatkowych sytuacjach nie wiecej niz dwém lekarzom, w celu oceny kontuzji
oraz sprawnego i bezpiecznego usunigcia zawodnika kontuzjowanego z pola gry,

e nosze mogg sie pojawi¢ na boisku tylko po otrzymaniu odpowiedniego znaku od sedziego,

e sedziowie muszg zapewnié, aby kontuzjowany zawodnik zostat zniesiony z pola gry w sposéb
bezpieczny i sprawny,

e udzielanie pomocy zawodnikowi na polu gry jest niedozwolone chyba, ze zawodnik odniést powazng
kontuzje, ktéra tego wymaga,

e kazdy zawodnik, ktéremu krwawi rana musi opusci¢ pole gry i moze na nie powrdcié¢ dopiero wtedy, gdy

sedziowie stwierdzg, ze krwawienie zostalo zatamowane (trzeci sedzia moze to sprawdzi¢, ale to
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sedziowie muszg wyrazi¢ zgode na powr6t tego zawodnika, jesli nie zostat wymieniony). Nie zezwala
sie na gre zawodnikowi z zakrwawionym ubiorem,

zezwolenie sedziéw na wejscie na pole gry stuzb medycznych, jest rownoznaczne z koniecznoscig
opuszczenia pola gry przez zawodnika kontuzjowanego — na noszach, wzglednie o wiasnych sitach.
Jezeli zawodnik kontuzjowany do tego sie nie zastosuje, to musi zostaé napomniany za opdznianie
wznowienia gry. Dopdki zawodnik nie opusci pola gry, gra nie moze zosta¢ wznowiona,

zawodnik kontuzjowany moze opusci¢ pole gry w miejscu innym niz strefa wymiany — moze tego dokonaé¢
w kazdym miejscu,

zawodnik kontuzjowany moze zosta¢ wymieniony, ale zawodnik rezerwowy musi wejs¢ na pole gry
poprzez strefe wymiany, po tym jak zawodnik kontuzjowany opuscit pole gry,

jezeli zawodnik kontuzjowany nie zostat wymieniony, to moze on powréci¢ na pole gry po wznowieniu
ary,

jezeli zawodnik kontuzjowany nie zostat wymieniony to moze on ponownie powrdéci¢ na pole gry podczas
gdy pitka jest w grze, ale tylko poprzez linie boczng. Jezeli pitka jest poza grg zawodnik moze powrdcié
na pole gry poprzez kazdg linie ograniczajgcg pole gry (linie boczng lub linie bramkowa),

jedynie sedziowie mogg zezwoli¢ na powrét na pole gry zawodnikowi kontuzjowanemu, ktéry nie zostat
wymieniony, zaréwno kiedy pitka jest w grze lub poza gra. Nie zezwala sie zawodnikowi na powrét na
pole gry, kiedy pitka jest w grze, a gra toczy sie w okolicach miejsca, w ktérym zawodnik chce powrdcié
na pole gry,

sedziowie mogg zezwoli¢ na powr6t na pole gry zawodnikowi kontuzjowanemu, jesli trzeci sedzia
potwierdzi gotowos$¢ tegoz zawodnika,

jezeli gra nie zostata przerwana z innego powodu lub jesli kontuzja odniesiona przez zawodnika nie jest
skutkiem naruszenia Przepiséw Gry w Futsal, sedziowie muszg przerwa¢ gre i wznowié jg rzutem
sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry. Jezeli gra zostata
przerwana w momencie gdy pitka znajdowata sie wewnatrz pola karnego wtedy w takiej sytuacji jeden z
sedziéw wykona rzut sedziowski z linii pola karnego najblizej miejsca gdzie znajdowata sie pitka w
momencie przerwania gry,

jak tylko sedziowie zdecydowali sie ukara¢ zawodnika, ktéry jest kontuzjowany i ktéry musi opuscié pole
gry w celu udzielenia mu pomocy, to stosowng kartke muszg mu pokaza¢ zanim opusci on pole gry,
sedziowie nie wyciggajg sankcji dyscyplinarnych wobec zawodnika kontuzjowanego, ktéremu udzielana
jest pomoc, ale czynig to po zakonczeniu udzielania pomocy przed wznowieniem gry. Jezeli zawodnik
kontuzjowany musi opuscic pole gry na noszach to sedziowie muszg pokazac¢ kartke zawodnikowi, zanim
opusci pole gry

trzeci sedzia asystuje sedziom zezwalajgc na wejScie na pole gry zawodnika rezerwowego

zmieniajgcego zawodnika kontuzjowanego.

Wyjatkiem do tych zasad mogg by¢:
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bramkarz jest kontuzjowany,
bramkarz i jakikolwiek inny zawodnik zderzyli sie i potrzebujg natychmiastowej pomocy,
zawodnicy z tej samej druzyny zderzyli sie i potrzebujg natychmiastowej pomocy,

doszio do powaznej kontuzji, np. potkniecie jezyka, wstrzgs mdzgu, ztamanie nogi, reki itd.



Spozywanie pltynéw

Sedziowie zezwalajg zawodnikom na spozywanie ptynéw podczas przerwy dla druzyny lub podczas przerwy
w grze ale tylko poza polem gry po to zeby nie zmoczy¢ pola gry. Niedozwolone jest wrzucanie toreb

zawierajgcych ptyny lub jakiekolwiek innych pojemnikéw z bidonami na pole gry.

Zawodnicy wykluczeni z gry

¢ Jezeli zawodnik popetniajgcy przewinienie jest wykluczony z gry za drugie napomnienie lub bezposrednio,
po tym jak korzys¢ zostata zastosowana i jego druzyna traci bramke po zastosowaniu korzysci przed
wykluczeniem zawodnika, liczba zawodnikéw jego druzyny nie jest redukowana, jako ze przewinienie byto
popetnione przed zdobyciem bramki.

e Jezeli, podczas przerwy lub przed rozpoczeciem jednej z czesci dogrywki, zawodnik popetnia przewinienie
karane wykluczeniem z gry, to zespét tego zawodnika rozpoczyna nastepng potowe lub czes¢ dogrywki z

jednym zawodnikiem mniej.
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ARTYKUL 4 — Ubiér zawodnikéw

Podstawowy ubioér

Kolory:

o Jezeli kolor bluz lub koszulek obu bramkarzy jest taki sam i nie ma mozliwosci wymiany ich na inne, to

sedzia w drodze wyjatku dopuszcza obu bramkarzy do gry.

Jezeli podczas gry zawodnik zgubit but i bezposrednio po tym oddat strzat zdobywajgc bramke, to bramke

tak zdobytg nalezy uzna¢, gdyz intencjg zawodnika nie byta gra bez buta, a stracit go w wyniku akcji.

Inne elementy wyposazenia

Zawodnik moze posiada¢ dodatkowe wyposazenie inne niz podstawowe, majgce charakter ochronny ale

pod warunkiem, ze nie jest ono niebezpieczne dla tego zawodnika jak i dla innych zawodnikéw.

Wszystkie elementy ubioru zawodnika muszg by¢ sprawdzone przez sedziéw i uznane za bezpieczne.

Nowoczesne przedmioty ochronne, takie jak: ochraniacze gtowy, maski na twarz, ochraniacze kolan i tokci

wykonane z lekkich i miekkich materiatéw, nie stanowig niebezpieczenstwa i dlatego sg dozwolone.

W przypadku uzycia nakrycia glowy musi ono:

e byé czamme Ilub tego samego koloru co gtébwny kolor koszulki (zaktadajac,
ze zawodnicy z jednej druzyny majg na sobie zatozony ten sam kolor),

e wygladac profesjonalnie pasujgc do stroju zawodnika,

e by¢ oddzielone od koszulki,

e by¢ bezpieczne i nie stwarza¢ zadnego ryzyka dla zawodnika, ktory je nosi lub kazdego innego
zawodnika (np. z zapieciem wokot szyi),

e nie posiada¢ zadnych elementéw odstajgcych,

Okulary sportowe sg dozwolone, jesli nie zagrazajg bezpieczenstwu zawodnikow.

Jezeli jakakolwiek czes$c¢ ubioru lub wyposazenia zawodnika nie jest znana sedziemu przed meczem a sedzia
w trakcie zawodéw stwierdzit, ze moze stanowié potencjalne niebezpieczehstwo dla innych uczestnikéw — to

dalsze jej uzywanie jest zabronione.

Uzywanie systemu komunikacji radiowej pomiedzy zawodnikami i innymi osobami jest zabronione.
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Bizuteria

Posiadanie jakiejkolwiek czesci bizuterii (naszyjniki, pierscionki, kolczyki, skérzane lub gumowe opaski itp.)
jest catkowicie zabronione i musi by¢ ona zdjeta przez zawodnikéw i zawodnikow rezerwowych przed

rozpoczeciem meczu. Uzycie tasmy w celu zakrycia bizuterii jest niedozwolone.

Réwniez sedziom i asystentom sedziéw nie zezwala sie noszenia bizuterii (za wyjagtkiem sedziego, ktéremu
zezwala sie na noszenie zegarka lub podobnego urzadzenia do mierzenia czasu, jezeli nie ma sedziego

czasowego).

Numery zawodnikow

Regulamin rozgrywek musi okreslaé numery zawodnikéw, ktére zazwyczaj sg od 1 do 15, z numer 1

zarezerwowanym dla bramkarza.

Organizatorzy muszg mie¢ na uwadze fakt, iz sedziom trudno jest zasygnalizowa¢ numer wiekszy niz 15.

Numer kazdego zawodnika musi by¢ widoczny na jego plecach i musi sie odréznia¢ od gtéwnego koloru
koszulki zawodnika. Regulamin rozgrywek musi okresla¢ rozmiar numeréw i czy sg one obowigzkowe jak

rowniez ich rozmiar na innym podstawowym ubiorze zawodnikéw.

Sankcje dyscyplinarne

Przed rozpoczeciem meczu zawodnicy i zawodnicy rezerwowi muszg byé sprawdzeni czy nie posiadajg na
sobie jakiejkolwiek niedozwolonej czesci ubioru. Trzeci sedzia, sprawdza wizualnie po raz drugi zawodnikow
rezerwowych, przed ich wejSciem na pole gry. Jezeli sedziowie spostrzegg, ze zawodnik posiada na sobie
niewtasciwy ubidr lub bizuterie podczas gry, to muszg:

e poinformowac¢ zawodnika o koniecznosci usuniecia niedozwolonego wyposazenia,

e jezeli zawodnik nie jest w stanie tego dokona¢ lub nie wykazuje checi do wykonania polecenia sedziow,

nakazujg zawodnikowi opuszczenie pola gry w najblizszej przerwie w grze,
e napomnie¢ zawodnika jezeli $wiadomie odmawia wykonania polecenia lub gdy sedziowie spostrzega,

ze zawodnik ponownie ma na sobie niedozwolong cze$¢ ubioru.
Jezeli gra zostata przerwana w celu udzielenia zawodnikowi napomnienia, to gre wznowi druzyna przeciwna

rzutem wolnym posrednim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry (patrz Artykut 13 —

Rzuty wolne).
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ARTYKUL 5 — Sedziowie

Uprawnienia i obowiazki

Futsal jest sportem wspoétzawodnictwa i sedziowie muszg zrozumie¢, ze kontakt fizyczny pomiedzy
zawodnikami jest normalng i akceptowalng czescig gry. Niemniej jednak, jezeli zawodnik nie przestrzega
Przepisow Gry w Futsal i zasad sportowego zachowania tj. gry fair play, sedziowie muszg podjgé

odpowiednie dziatania, azeby zapewnic ich przestrzeganie.

Sedziowie musza wstrzymac gre, jezeli w ich opinii, oswietlenie jest nieodpowiednie na skutek jakiego$

uszkodzenia. Jezeli oSwietlenie nie moze zosta¢ naprawione, sedziowie korczg zawody.

Jezeli w czasie trwania zawodow ktorykolwiek z sedziow, zawodnikéw lub osdb towarzyszacych druzynom
zostanie uderzony jakimkolwiek przedmiotem rzuconym z trybun, to sedziowie w zaleznosci od powagi
incydentu — zezwolg na kontynuowanie meczu, wstrzymajg gre lub zakonczg zawody. We wszystkich

przypadkach sedzia musi o zaistniatym incydencie powiadomi¢ odpowiednie wtadze.

Sedziowie majg prawo udziela¢ zawodnikom napomnien i wyklucza¢ ich z gry takze podczas przerwy
pomiedzy czes$ciami zawodow, po zakonczeniu meczu oraz w czasie wykonywania rzutow z punktu karnego

w celu wytonienia zwycieskiej druzyny, poniewaz w tym czasie sedzia rowniez posiada wtadze nad gra.

Jezeli jeden z sedzidw z jakiegokolwiek powodu chwilowo nie moze petni¢ swoich obowigzkoéw, to gra moze

by¢ kontynuowana pod kontrolg drugiego sedziego i sedzidw asystentéw, dopoki pitka jest w grze.

Korzysé

Kiedykolwiek zostaje popetnione przewinienie to sedziowie mogg zastosowac korzysé, o ile Przepisy Gry w
Futsal stanowczo tego nie zabraniajg. Na przykfad, zezwala sie nha wykonanie rzutu od bramki, kiedy w polu
karnym znajdujg sie zawodnicy druzyny przeciwnej, jezeli bramkarz chce szybko wznowi¢ gre. Niemniej

jednak, nie zezwala sie na to, gdy rzut z autu zostaje wykonany niepoprawnie.

Korzy$¢ nie moze by¢ zastosowana, jezeli ma miejsce naruszenie zasady 4 sekund, chyba, ze naruszenie
jest popetnione przez bramkarza kiedy pitka jest juz w grze i ktéry kontroluje pitke na swojej potowie pola gry
i traci nad nig kontrole.. W pozostatych przypadkach przy wznawianiu gry rzutami wolnymi, rzutami z autu

lub rzutami od bramki, sedziowie nie mogg zastosowac korzysci.
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Przy ocenie czy kontynuowac gre, zastosowaé korzysc czy przerwaé gre sedziowie muszg wzig¢ pod uwage

ponizsze okoliczno$ci:

e powage przewinienia: jezeli przewinienie uzasadnia wykluczenie zawodnika, sedziowie muszg przerwac
gre i wykluczy¢ zawodnika z gry chyba, Ze jest duza szansa do zdobycia bramki i przerwanie gry pozbawi
druzyne przeciwng tej mozliwosci,

e miejsce popetnienia przewinienia: im blizej bramki przeciwnika, tym bardziej skuteczna moze by¢ akcja,

e szanse na natychmiastowe rozwiniecie groznego ataku,

e popetnione przewinienie nie moze by¢ szostym lub nastepnym faulem akumulowanym chyba, ze jest
duza szansa do zdobycia bramki,

e atmosfere meczu.

Decyzja o ukaraniu pierwotnego przewinienia musi by¢ podjeta w ciggu kilku sekund. Jednakze, nie mozna
do niego wréci¢ jezeli pierwotnie nie zostato to zasygnalizowane lub pozwolito sie na rozpoczecie nowej

akgji.

Jezeli przewinienie kwalifikuje sie do udzielenia napomnienia, to nalezy go udzieli¢ w najblizszej przerwie w
grze. Natomiast, jezeli korzys¢ nie jest oczywista, to zaleca sie przerwac gre i natychmiast ukara¢ winnego
zawodnika napomnieniem. Jezeli napomnienie nie zostaje udzielone w najblizszej przerwie w grze to nie

moze zostac¢ udzielone w pdzniejszym czasie.

Jezeli przewinienie wymaga wznowienia gry rzutem wolnym posrednim, sedziowie muszg zastosowac
korzys¢ aby zapewni¢ ptynnos$¢ w grze, zaktadajgc, ze nie doprowadzi to do zadnego odwetu i nie jest to

krzywdzgce dla druzyny przeciwko ktérej zostato popetnione przewinienie.

Popetnienie wiecej niz jednego przewinienia w tym samym czasie

e Naruszenia przepiséw popetnione przez dwdch lub wiecej zawodnikéw z tej samej druzyny:
— sedziowie karzg najpowazniejsze przewinienie,
— gra musi by¢ wznowiona wedtug najpowazniejszego przewinienia,
— pomimo dwdch powyzszych postanowien, sedziowie udzielajg napomnienia lub wykluczajg z gry
zawodnikow zgodnie z naturg popetionego przewinienia wzglednie nie podejmujg zadnych dziatan,
— jezeli naruszenia przepiséw karane sg rzutem wolnym bezposrednim, sedziowie zaliczajg faule jako
faul akumulowane.
e Naruszenia przepiséw gry popetnione przez zawodnikéw z przeciwnych druzyn:
— sedziowie wstrzymujg gre, jezeli nie mogg zastosowac korzysci, wznawiajg gre rzutem sedziowskim
z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana w
momencie, gdy pitka znajdowata sie wewnatrz pola karnego, wtedy jeden z sedzidw wykona rzut
sedziowski z linii pola karnego najblizej miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania
gry (patrz artykut 13 — Rzuty wolne),

— pomimo powyzszego paragrafu, sedziowie udzielajg napomnienie lub wykluczajg z gry zawodnikéw
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zgodnie z naturg popetnionego przewinienia wzglednie nie podejmujg zadnych dziatan,
— jezeli naruszenia przepiséw karane sg rzutem wolnym bezposrednim, sedziowie zaliczajg faule jako

faul akumulowane
Ingerencja z zewnatrz

Sedziowie przerywajg gre, jesli kibic uzyje sygnatu gwizdka i zdaniem sedziéw ma to wptyw na gre, np. kiedy
zawodnik wezmie pitke do rgk, bedac przekonanym, ze to sedzia przerwat gre. Jezeli gra zostata przerwana,
gra wznawiana jest rzutem sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry. Jezeli
gra zostata przerwana w momencie, gdy pitka znajdowata sie wewnatrz pola karnego, wtedy jeden z sedziéw
wykona rzut sedziowski z linii pola karnego najblizej miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie

przerwania gry.
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WYTYCZNE DLA SEDZIOW

Odliczanie czterech sekund podczas gdy pitka jest w grze

Za kazdym razem kiedy bramkarz jest w posiadaniu pitki na wtasnej potowie pola gry, kiedy jest ona w grze,

jeden z sedzidéw musi w sposob widoczny odliczaé cztery sekundy.

Wznowienie gry

Sedziowie muszg w szczegdlnosci zapewni¢, aby wznowienia gry bylty wykonywane szybko
i nie zezwalajg na to aby gra nie byta wznowiona natychmiast w celach taktycznych, po chwilowej przerwie
w grze (rzut z autu, rzut od bramki, rzut rozny lub rzut wolny). W takich przypadkach, odliczanie czterech
sekund rozpoczyna sie i nie jest konieczne uzycie gwizdka. W przypadkach, kiedy wznowienie gry nie
pozwala na odliczanie czterech sekund (rozpoczecie gry lub rzut karny), zawodnik lub zawodnicy ktorzy
opdzniajg to wznowienie, sg napominani. Zawodnicy trzymajgcy pitke w rekach mogg sie ustawiaé poza

polem gry w celu utatwienia wznowienia i rozwoju gry.

Ustawianie sie w czasie gdy pitka jest w grze

Zalecenia:
e gra powinna sie toczy¢ pomiedzy sedzig pierwszym i sedzig drugim,
e sedziowie powinni uzywaé szerokiego systemy diagonalnego,
e pozostawanie poza liniami bocznymi pola gry, zapewnia tatwiejszy kontakt wzrokowy
z drugim sedzig, jak rowniez utatwia obserwowanie pola gry,
e sedzia znajdujacy sie blizej gry powinien by¢ w zasiegu wzroku drugiego sedziego,
e jeden z sedzidw musi znajdowac¢ sie wystarczajgc blisko akcji, zeby mogt wszystko dobrze obserwowaé
bez ingerencji na gre,
e sedziowie wchodzg na pole gry tylko po to, zeby uzyskac¢ lepszg widocznos¢ gry,
o ,tocoma zosta¢ zauwazone” nie jest zawsze w zasiegu gry. Sedziowie powinni réwniez zwracaé¢ uwage
na:
— agresywne zachowania pojedynczych zawodnikéw poza zasiegiem gry,
— mozliwe przewinienie w polu karnym, w kierunku ktérego toczy sie gra,

— przewinienia popetniane zaraz po tym gdy pitka zostaje oddalona od ,centrum akgc;ji”.
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Ogodlne ustawianie sie podczas meczu

Jeden z sedziéw musi znajdowac sie w linii wraz z przedostatnim przeciwnikiem lub pitkg, jezeli znajduje sie

ona blizej linii bramkowej niz przedostatni przeciwnik.

Bramkarz zwalniajacy pitke z rak

Jeden z sedziéw musi zajg¢ pozycje na linii ograniczajgcej pole karne i sprawdza czy bramkarz nie dotyka

pitki rekoma poza polem karnym, jak réwniez odlicza 4 sekundy bedgcego w posiadaniu pitki bramkarza.

Jak tylko bramkarz zwolni pitke z rgk sedzia zajmuje odpowiednig pozycje do kontrolowania gry.

Sytuacje ,,bramka — nie ma bramki”

Jezeli bramka zostata zdobyta i nie ma do tego zadnych watpliwosci sedzia i drugi sedzia muszg nawigzac
kontakt wzrokowy, a sedzia znajdujacy sie blizej stolika sedziego czasowego musi sie zblizy¢ do sedziego
czasowego i trzeciego sedziego, ktorym komunikuje umownym gestem numer zawodnika, ktéry zdobyt

bramke.

Jezeli bramka zostata zdobyta a pitka pozostaje dalej w grze, sedzia, ktéry znajduje sie blizej, uzywa gwizdka
w celu zakomunikowania drugiemu sedziemu i wtedy drugi sedzia znajdujgcy sie blizej stolika sedziego
czasowego, zbliza sie do sedziego czasowego i trzeciego sedziego, aby zakomunikowa¢ umownym gestem

numer zawodnika, ktéry zdobyt bramke.

Ustawianie sie w sytuacjach kiedy pitka jest poza gra

Najlepszg pozycjq jest ta, ktéra pozwoli sedziemu na podjecie prawidtowej decyzji.

Wszystkie zalecenia dotyczgce ustawiania sie sedziego oparte sg na prawdopodobienstwie i powinny by¢
dostosowywane w zalezno$ci od informacji o grze druzyn, o zawodnikach i wydarzeniach, ktére zaistniaty w

trakcie meczu.

Propozycje zajmowanych przez sedziego pozycji, przedstawione na ponizszych diagramach majg charakter
zalecen. Zalecane ,strefy” ustawien traktowa¢ nalezy jako miejsca optymalne do wiasciwej obserwaciji
zdarzen przez sedziego. Jednakze w zaleznosci od rozwoju sytuacji na boisku, strefy te mogg ulegaé

korektom i moga przyjmowac rézne formy.
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1. Ustawienie — rozpoczecie gry (obowigzkowe)

Przy rozpoczeciu meczu, sedzia znajdujgcy sie na linii bocznej w miejscu gdzie znajdujg sie strefy wymiany
zawodnikdéw, musi znajdowac¢ sie na wysokosci linii srodkowej pola gry, zeby sprawdzi¢ czy pitka z
rozpoczecia gry zostaje prawidtowo wprowadzona do gry.

Drugi sedzia musi znajdowac sie w linii na wysokos$ci z przedostatnim zawodnikiem druzyny przeciwne;j.
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2. Ustawienie — rzut od bramki

1. Jeden z sedzidéw musi najpierw sprawdzi¢ czy pitka znajduje sie wewnatrz pola karnego:
o jezeli pitka nie jest umiejscowiona poprawnie, sedzia moze rozpoczgé odliczanie czterech sekund
jezeli uwaza, ze bramkarz jest w stanie wznowi¢ gre rzutem od bramki, lub opdznia wziecie pitki w

swoje rece w celach taktycznych.

2. Jak tylko pitka znajdzie sie wewnatrz pola karnego jeden z sedziéw musi zajg¢ pozycje na wysokosci linii
pola karnego, w celu sprawdzenia czy pitka opusci pole karne (wejdzie do gry) i czy zawodnicy druzyny
atakujgcej znajdujg sie poza polem karnym. Wtedy sedzia odlicza cztery sekundy, niezaleznie od tego
kiedy rozpoczat odliczanie zgodnie z punktem poprzednim.

3. Ostatecznie, sedzia ktéry nadzoruje wznowienie gry rzutem od bramki, musi zajg¢ dogodng pozycje do
kontrolowania gry, ktéra jest priorytetem w kazdej sytuaciji.

3. Ustawienie - rzut rozny (obowigzkowe) (1)
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Podczas wykonywania rzutu roznego, sedzia ktéry znajduje sie blizej miejsca wykonania rzutu z rogu zajmuje
miejsce na linii bocznej pola gry w odlegtosci okoto 5 metréw od tuku pola roznego. Z tej pozycji kontroluje
prawidiowe wprowadzenie pitki do gry tj. czy pitka znajduje sie wewnatrz tuku pola roznego i zachowanie
odlegtosci 5 metréw przez zawodnikéw druzyny przeciwnej. Sedzia znajdujgcy sie dalej od miejsca
wykonania rzutu roznego zajmuje pozycje poza tukiem pola roznego na wysoko$ci linii bramkowej. Z tej

pozycji obserwuje pitke jak réwniez zachowanie zawodnikow.

4. Ustawienie — rzut rozny (obowigzkowy) (2)

5. Ustawienie — rzut wolny (1)
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Podczas wykonywania rzutu wolnego, sedzia, ktéry znajduje sie blizej, zajmuje pozycje na wysokosci
miejsca, z ktérego bedzie wykonywany rzut wolny i sprawdza czy pitka jest umiejscowiona poprawnie, jak
réwniez obserwuje zawodnikdw czy nie naruszajg odlegtosci 5 metréw. Sedzia znajdujgcy sie dalej od
miejsca wznowienia gry rzutem wolnym musi zaja¢ pozycje na linii na wysoko$ci przedostatniego zawodnika
druzyny bronigcej, badz na linii bramkowej ktéra jest priorytetem w kazdym przypadku. Obydwaj sedziowie
muszg by¢ gotowi do sSledzenia trajektorii lotu pitki i do biegu wzdtuz linii bocznej w kierunku tuku pola
roznego, jezeli wykonywany jest rzut wolny bezposredni w kierunki bramki a nie zajmujg pozycji na linii

bramkowe;j.

6. Ustawienie — rzut wolny (2)
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7. Ustawienie — rzut wolny (3)

8. Ustawienie — rzut wolny (4)

9. Ustawienie — rzut karny (obowiazkowy) (1)
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Jeden z sedzidw zajmuje pozycje w linii na wysokosci punktu karnego, w odlegtosci okoto
5 metrow i sprawdza czy pitka jest umiejscowiona poprawnie. Identyfikuje wykonawce rzutu
i obserwuje czy zawodnicy nie zblizajg sie do pitki przed wykonaniem rzutu. Nie zezwala on na wykonanie
rzutu dopdki nie upewni sie, ze wszyscy zawodnicy znajdujg sie w wymaganej odlegtosci od pitki i ze drugi
sedzia mu asystuje — jesli to konieczne. Drugi sedzia musi sie znajdowac na przecieciu linii bramkowej z linig
pola karnego. Jezeli bramkarz opusci linie¢ bramkowa przed wykonaniem rzutu karnego a bramka nie zostaje

zdobyta, sedziowie sygnatem gwizdka nakazujg powtdrzenie rzutu.

94



10. Ustawienie — rzut z drugiego punktu karnego (obowigzkowy)

Jeden z sedzidéw zajmuje pozycje w linii na wysokos$ci drugiego punktu karnego w odlegtosci okoto 5 metréw
i sprawdza czy pitka jest umiejscowiona poprawnie. Identyfikuje wykonawce rzutu i obserwuje czy zawodnicy
nie zblizajg sie do pitki podczas wykonywania rzutu. Nie zezwala on na wykonanie rzutu dopdki nie upewni
sie, ze wszyscy zawodnicy zajmujg wymagang odlegtosé od pitki i ze drugi sedzia mu asystuje — jesli to
konieczne. Drugi sedzia musi sie znajdowac na przecieciu linii bramkowej z linig pola karnego i sprawdza

czy pitka przekroczyta linie bramkowa.
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11. Ustawienie — rzuty wolne od 6 faulu akumulowanego (obowigzkowy) (1)

Jeden z sedziéw zajmuje pozycje w linii na wysokos$ci pitki w odlegtosci okoto 5 metréw — jezeli mozliwe,
sprawdza czy pitka jest umiejscowiona poprawnie. Identyfikuje wykonawce rzutu i obserwuje czy zawodnicy
nie zblizajg sie do pitki podczas wykonywania rzutu. Nie zezwala on na wykonanie rzutu zanim nie upewni
sie, ze wszyscy zawodnicy zajmujg wymagang odlegtos¢ od pitki i ze drugi sedzia mu asystuje. Drugi sedzia
musi sie znajdowac na przecieciu linii bramkowej z linig pola karnego i sprawdza, czy pitka przekroczyta linie

bramkowa.

12. Ustawienie — rzuty wolne od 6 faulu akumulowanego (obowigzkowy) (2)
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13. Ustawienie — rzut z autu (1)

14. Ustawienie — rzut z autu (2)
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15. Ustawienie — rzut z autu (3)

16. Ustawienie — rzut z autu (4)

17. Ustawienie — rzut z autu (obowigzkowe) (5)
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W czasie wykonywania rzutu z autu w poblizu tuku pola roznego z miejsca korzystnego dla druzyny
atakujgcej, sedzia znajdujgcy sie blizej miejsca, gdzie gra ma by¢é wznowiona, pozostaje w odlegtosci okoto
5 metréw. Z tej pozycji sprawdza czy rzut z autu jest wykonany zgodnie z procedurg i czy zawodnicy druzyny
przeciwnej znajdujg sie w odlegtosci 5 metréw od linii bocznej. Sedzia znajdujacy sie dalej od wznowienia
gry zajmuje pozycje poza tukiem pola roznego na wysokosci linii bramkowej. Z tej pozycji obserwuje on pitke

i zachowanie zawodnikow.

18. Ustawienie — rzut z punktu karnego w celu wylonienia zwyciezcy meczu (obowigzkowe)
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Sedzia musi zajg¢é pozycje na linii bramkowej w odlegtosci okolo 2 metry od bramki.
Jego gtéwnym obowigzkiem jest sprawdzenie czy pitka przekroczyta linie bramkowg i czy bramkarz nie
opuscit linii bramkowej przed wykonaniem rzutu:

o jezeli w sposob oczywisty pitka przekroczyta linie bramkowg, sedzia musi nawigzaé kontakt wzrokowy

z drugim sedziom w celu potwierdzenia, ze nie zostato popetnione zadne przewinienie.

Drugi sedzia musi znajdowac sie na wysokosci linii punktu rzutu karnego w odlegtosci okoto 3 metréw w celu

sprawdzenie czy pitka i zawodnik wykonujgcy rzut znajdujg sie w odpowiednim miejscu.

Trzeci sedzia zajmuje miejsce na srodku pola gry, w kole sSrodkowym pola gry w celu kontroli nad pozostatymi

zawodnikami obydwu druzyn.

Sedzia czasowy musi znajdowac sie przy stoliku sedziego czasowego i kontroluje czy zawodnicy wykluczeni

z wykonywania rzutéw i osoby towarzyszgce druzynom zachowujg sie odpowiednio.

Wszyscy sedziowie zapisujg rozstrzygniecie kazdego rzutu karnego, oraz numery zawodnikow ktérzy je

wykonali.

Uzycie gwizdka (sygnaty dawane gwizdkiem)
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Sygnat gwizdkiem jest obowigzkowy w przypadku:

e wznowienia gry:
—rozpoczecie gry (1-sza i 2-ga potowa jak rowniez 1-sza i 2-ga potowa dogrywki),
— wznowienie gry po zdobyciu bramki,

e przerwania gry:

—dla rzutu wolnego lub rzutu karnego,

— jesli mecz zostaje wstrzymany lub zakonczony lub w celu potwierdzenia sygnatu akustycznego
sedziego czasowego kiedy konczy sie czes¢ zawodow, wzglednie w przypadku gdy sedziowie
czekaja na rozstrzygniecie trajektorii lotu pitki, jesli ta =zbliza sie w kierunku jednej
z bramek, po tym jak zakonczyta sie jedna z potow,

e wznowienia gry z:

— rzutu wolnego, w przypadku gdy wymagana jest przepisowa odlegtosc,

— rzutu z drugiego punktu karnego,

— rzutu wolnego wykonywane bez muru, rozpoczynajgcego 6 faul akumulowany,

—rzutu karnego,

e wznowienia gry, ktéra zostata przerwana ze wzgledu na:
— udzielenie napomnienia lub wykluczenia za niewtasciwe postepowanie,

— kontuzje jednego lub wiecej zawodnikow.

Sygnat gwizdkiem nie jest konieczny w przypadku:
e przerwania gry dla:
— rzutu od bramki, rzutu roznego lub rzutu z autu (uzycie gwizdka w wymienionych sytuacjach jest
obowigzkiem, jezeli rozstrzygniecie jest niejasne),
— zdobycie bramki (uzycie gwizdka jest obowigzkowe jezeli pitka przekroczyta linie bramkowa, ale nie
w sposéb oczywisty i klarowny dla wszystkich),
e wznowienia gry z:
— rzutu wolnego, jezeli odlegtos¢ 5 metrow nie byta wymagana, lub gdy druzyna przeciwna do
wykonawcy nie popetnita 6 faulu akumulowanego, wzglednie dla rzutu od bramki, rzutu roznego, rzutu

Z autu.

Gwizdek nie moze by¢ uzyty w celu:

e wznowienia gry rzutem sedziowskim.

Gwizdek, ktoéry jest uzywany zbyt czesto bedzie mniej skuteczny, kiedy bedzie to potrzebne. Kiedy druzyna
wykonuje rzut wolny, rzut z autu lub rzut rozny i zgda wymaganej odlegtosci lub poprawy pozyciji
zajmowanych przez zawodnikéw druzyny przeciwnej przy wznawianiu gry rzutem od bramki, sedziowie
muszg w sposob oczywisty poinformowaé, ze gra bedzie wznowiona na sygnat gwizdka. Jezeli w takich
sytuacjach zawodnik wznowi gre przed sygnatem gwizdka sedziego, zawodnik zostanie napomniany za

opdznianie wznowienia gry.
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Jezeli podczas gry jeden z sedzidw uzyje gwizdka przez przypadek, sedziowie muszg przerwac gre jezeli
uwazaja, ze gwizdek ten miat wptyw na gre. Jezeli sedziowie przerwg gre muszg jg wznowi¢ rzutem
sedziowskim z miejsca,www.wp.pl gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry, jezeli gra zostata
przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata sie wewnatrz pola karnego, to gra zostanie wznowiona
rzutem sedziowskim z linii pola karnego z miejsca gdzie pitka najblizej przekroczyta pole karne. Jezeli

gwizdek nie miat wptywu na gre, sedziowie dajg sygnat do kontynuowania gry.
Jezyk ciata
Mowa ciata jest narzedziem uzywanym przez sedzidw do:

e pomagania sobie w kontrolowaniu meczu,

e podkreslania ich autorytetu i opanowania.

Mowa ciata nie stuzy do:

e wyjasniania podjetych decyzji.
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ARTYKUL 6 — Asystenci sedziow

Zadania i obowiazki

Asystenci sedziéw pomagajg sedziemu w kontroli zawodoéw i prowadzeniu ich zgodnie z Przepisami Gry w
Futsal. Asystujg oni takze sedziemu w innych sprawach zwigzanych z przebiegiem meczu na jego zyczenie

i pod jego kierownictwem.
Dotyczy to zwtaszcza spraw polegajgcych na:

e Sprawdzaniu stanu pola gry, pitek i ubioru zawodnikéw.

o Decydowaniu czy usuniete sg nieprawidtowosci w ubiorze zawodnikdéw oraz czy krwawienia
zostaty zatamowane.

o Kontroli wymiany zawodnikow.

e Zapisywaniu czasu wydarzen, bramek i przypadkéw niewtasciwych zachowan.

Ustawienie sedziéw asystentéw i praca zespotowa

1. Rozpoczecie gry
Trzeci sedzia zajmuje miejsce przy stoliku sedziego czasowego i sprawdza czy zawodnicy rezerwowi, osoby
towarzyszace i inne osoby zajmujg wtasciwe miejsca.

Sedzia czasowy zajmuje miejsce przy stoliku i kontroluje czy pitka zostaje poprawnie wprowadzona do gry.

2. 0Ogodlne ustawianie sie podczas meczu

Trzeci sedzia sprawdza czy zawodnicy rezerwowi, oficjele i inne osoby znajdujg sie we wlasciwym miejscu.
Moze w tym celu, jezeli to konieczne, przemieszczaé sie wzdtuz linii bocznej pola gry, jednakze nie wchodzac
na pole gry.

Sedzia czasowy zajmuje miejsce przy stoliku sedziego czasowego i zapewnia prawidtowe zatrzymywanie i

wigczanie zegara zgodnie z przebiegiem gry.

3. Wymiany
Trzeci sedzia sprawdza czy wyposazenie zawodnikow rezerwowych jest wlasciwe i czy wymiany sg
dokonywane zgodnie z procedurg. W tym celu, jezeli to konieczne moze on przemieszczac sie wzdtuz linii

bocznej pola gry, jednakze nie wchodzac na pole gry.

4. Rzuty z punktu karnego

Trzeci sedzia musi sie znajdowaé na tej potowie pola gry, na ktérej nie sg wykonywane rzuty
z punktu karnego, wraz z uprawnionymi do wykonywania rzutéw karnych zawodnikami. Ze swojej pozycji
obserwuje on zachowanie zawodnikdéw i kontroluje, aby Zzaden zawodnik nie wykonat ponownie rzutu

karnego, zanim nie wykonajg go wszyscy zawodnicy z jego druzyny.
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Sedzia czasowy zajmuje miejscy przy stoliku sedziego czasowego i notuje wszystkie zdobyte bramki.

Sygnaty asystentéw sedziéw (obowigzkowe)
Asystenci sedziéw muszg da¢ sygnat w przypadku 5 faulu akumulowanego i przerwy dla druzyny, wskazujgc

za pomocg rak, tawke rezerwowg zawodnikéw, ktéra popetnita 5 faul lub zazgdata przerwe.

Sygnat akustyczny

Sygnat akustyczny jest kluczowym sygnatem w czasie meczu, ktéry moze by¢ uzyty tylko wtedy kiedy jest to
konieczne, w celu zwrdcenia uwagi sedziow.

Sytuacje w ktérych uzycie sygnatu akustycznego jest obligatoryjne:

e zakonczenie jednej z czesci gry,

zasygnalizowanie czasu dla druzyny,

e zasygnalizowanie zakonczenia czasu dla druzyny,

e zakomunikowanie o popetnionym 5 faulu akumulowanym przez druzyne,

e zasygnalizowanie niewtasciwego postepowania przez zawodnikow rezerwowych
lub osoby towarzyszgcej,

e zasygnalizowanie dokonania nieprawidtowej wymiany,

e zasygnalizowanie btedu dyscyplinarnego popetnionego przez sedziow,

e zasygnalizowanie ingerencji z zewnatrz.

Jezeli podczas gry sedzia czasowy uzyje sygnatu akustycznego przez przypadek, sedziowie muszag
przerwac gre jezeli uznajg, ze sygnat ten miat wptyw na gre.

Jezeli sedziowie przerwg gre musza jg wznowié rzutem sedziowskim z miejsca, gdzie znajdowata sie pitka
W momencie przerwania gry, jezeli gra zostata przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata sie wewnatrz
pola karnego, to gra winna zosta¢ wznowiona rzutem sedziowskim z linii pola karnego, z miejsca gdzie pitka
najblizej przekroczyta pole karne.

Jezeli natomiast sygnat akustyczny nie miat wptywu na gre, to sedziowie dajg czytelny, jednoznaczny dla
wszystkich, sygnat do kontynuowania gry.

Jezeli druzyna, ktéra popetnita juz 4 faule akumulowane, popetni kolejny faul akumulowany a sedziowie
decydujg sie na zastosowanie korzysci, to trzeci sedzia odnotowuje w odpowiednim miejscu przy stoliku
sedziego czasowego popetniony faul.

Jednakze, jezeli zostaje popetniony kolejny faul akumulowany przed tym jak pitka opusci pole gry, to
asystenci sedzidw muszg dac¢ sygnat akustyczny, chyba, ze druzyna przeciwko ktoérej zostaty popetnione

przewinienia ma oczywistg szanse na zdobycie bramki.
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Chronometr (zegar)

Jezeli chronometr (zegar) nie dziata prawidlowo, sedziowie asystenci informujg o tym fakcie sedziéw. Sedzia

czasowy musi kontynuowaé¢ odmierzanie czasu gry, uzywajgc zegara podrecznego. W takiej sytuacji,

zapraszajg po jednym oficjelu z kazdej druzyny w celu poinformowania ich o rzeczywistym czasie gry.

Jezeli, po przerwaniu gry, sedzia czasowy zapomni 0 wigczeniu zegara, sedziowie zarzgdzg doliczenie

brakujgcego czasu.

Po wznowieniu gry, chronometr (zegar) jest wigczany jak ponizej:

rozpoczecie gry: po kopnieciu pitki w kierunku potowy pola gry druzyny przeciwnej wraz z zachowaniem
wszelkich procedur,

rzut od bramki: po tym jak bramkarz uwolni pitke ze swoich rgk a pitka opusci pole karne, wraz z
zachowaniem wszelkich procedur,

rzut rozny: po tym jak pitka zostanie kopnieta i poruszy sie, wraz z zachowaniem wszelkich procedur,
rzut z autu: po tym jak pitka wejdzie na pole gry, wraz z zachowaniem wszelkich procedur,

rzut wolny bezposredni z poza pola karnego: po tym, gdy pitka zostaje kopnieta, wraz z zachowaniem
wszelkich procedur,

rzut wolny posredni z poza pola karnego dla ktérejkolwiek z druzyn lub wykonywany poprzez druzyne
atakujgca z linii pola karnego: po tym, gdy pitka zostaje kopnieta, wraz z zachowaniem wszelkich
procedur,

rzut wolny bezposredni lub rzut wolny posredni wewnatrz pola karnego druzyny bronigcej: po tym gdy
pitka zostaje kopnieta i opusci pole karne, wraz z zachowaniem wszelkich procedur,

rzut karny: po tym gdy pitka zostaje kopnieta do przodu, wraz z zachowaniem wszelkich procedur,

rzut wolny bezposredni po 5 faulu akumulowanym: po tym gdy pitka zostaje kopnieta z intencjg zdobycia
bramki, wraz z zachowaniem wszelkich procedur,

rzut sedziowski: po tym gdy pitka zostaje opuszczana z rak jednego z sedziow i dotyka pola gry, wraz z

zachowaniem wszelkich procedur.

SYGNALY ASYSTENTOW SEDZIOW

Czas dla druzyny Piaty faul akumulowany

ARTYKUL 7 — Czas trwania zawodow
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Przerwa pomiedzy czesciami zawodow

Sedziowie zezwalajg na przerwe pomiedzy dwiema potowami, jesli jeden z zawodnikdw poprosi o nig, nawet

w przypadku gdy kapitanowie obydwu druzyn uzgodnili i poprosili zeby nie byto przerwy.

Dogrywka

Jezeli rozgrywana jest dogrywka, miedzy jedng a drugg czescig dogrywki nie ma przerwy. Druzyny po prostu

zmieniajg potowy pola gry zawodnicy rezerwowi i 0soby towarzyszgce druzynom zmieniajg strefy techniczne.
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ARTYKUL 8 — Rozpoczecie i wznowienie gry

Rozpoczecie gry

e Sedziowie nie muszg potwierdzaé gotowosci bramkarzy ani jakiegokolwiek zawodnika przed

zarzgdzeniem (odgwizdaniem) rozpoczecia gry.

Rzut sedziowski

e kazdy zawodnik moze walczyé o pitke (nawet bramkarz).

e nie ma ani minimalnej ani maksymalnej ilosci zawodnikéw wymaganych do wznowienia gry rzutem
sedziowskim,

e sedziowie nie majg prawa decydowac kto moze wzig¢ udziat przy wznawianiu gry rzutem sedziowskim,
a kto nie,

e nie ma wymaganej odlegtoéci jaka muszg zachowaé zawodnicy przy wznawianiu gry rzutem
sedziowskim, chyba, ze przeciwnik jest blokowany i rzut sedziowski nie moze by¢ wykonany,

e nie ma obowigzku zeby druzyna brata udziat we wznowieniu gry rzutem sedziowskim,

e jezeli zostaje popetnione przewinienie przez zawodnika zanim pitka jest w grze ale po tym jak jeden z
sedziéw zwolnit pitke z ragk, sedziowie powtarzajg rzut sedziowski po podjeciu odpowiednich krokow

dyscyplinarnych odpowiednich do natury popetnionego przewinienia.
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ARTYKUL 9 — Pitka w grze i poza gqra

Pitka na boisku dotyka jednego z sedziéw

Jesli pitka jest w grze i dotyka jednego z sedzidw, ktéry znalazt sie tymczasowo na polu gry to gra jest

kontynuowana poniewaz sedziowie sg czescig meczu.

Jedli pitka jest w grze i dotyka jednego z asystentow sedziéw, ktory znalazt sie tymczasowo na boisku,
sedziowie wstrzymujg gre i wznawiajg jg rzutem sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w
momencie przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata sie wewnatrz
pola karnego, to gra zostaje wznowiona rzutem sedziowskim z linii pola karnego, z miejsca gdzie pitka

przekroczyta pole karne.

108



ARTYKUL 10 — Jak zdobywa sie bramke

Bramka zdobyta podczas gdy osoba nie biorgca udzialu w meczu znajduje sie na boisku

Jezeli po zdobyciu bramki, przed wznowieniem gry sedziowie spostrzegg, ze dodatkowa osoba znajdowata
sie na boisku w momencie, gdy bramka zostata zdobyta:
o sedziowie nie mogg uznac¢ bramki, jezeli:
— dodatkowg osobg byta osoba niepozgdana lub osoba towarzyszaca jednej z druzyn i miata ona wptyw
nagre,
— dodatkowg osobg byt zawodnik, zawodnik rezerwowy, zawodnik wykluczony lub osoba towarzyszaca
druzynie, ktéra bramke zdobyta,
¢ sedziowie uznajg bramke jesli:
— dodatkowg osobg byta osoba niepozgdana i nie miata wptywu na gre,
— dodatkowg osobg byt zawodnik, zawodnik rezerwowy, zawodnik wykluczony lub osoba towarzyszaca

druzynie, ktéra bramke stracita.
Nie ma bramki
Jezeli jeden z sedziow zasygnalizuje zdobycie bramki, zanim pitka catkowicie przekroczy linie bramkowg

i natychmiast spostrzeze swdj bfad, to gra musi by¢ wznowiona rzutem sedziowskim z linii pola karnego w

miejscu, w ktorym pitka znajdowata sie najblizej gdy gra zostata przerwana.
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ARTYKUL 11 — Spalony

W futsalu nie ma spalonego.
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ARTYKUL 12 — Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

Podstawowe warunki uznania gry za gre niedozwolong (faul)

Aby przewinienie mogto by¢ potraktowane jako gra niedozwolona, muszg by¢ spetnione nastepujace
warunki.
e musi zosta¢ popetnione przez zawodnika lub zawodnika rezerwowego, ktéry niepoprawnie dokonat
procedury wymiany,
e musi mie¢ miejsce na polu gry,

e musi mie¢ miejsce kiedy pitka jest w grze.

Jezeli sedziowie przerwg gre ze wzgledu na przewinienie popetnione poza polem gry (w trakcie gdy pitka
jest w grze) a przewinienie nie zostato popetnione przez zawodnika, ktéry opuscit pole gry bez zgody
sedzidw, to gra musi by¢ wznowiona rzutem sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie
przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata sie wewnagtrz pola karnego,
to rzut sedziowski sedzia musi wykonac z linii pola karnego, z miejsca gdzie pitka najblizej przekroczyta pole

karne.

Nie jest faulem jezeli w tym samym czasie dwdch Ilub wigcej zawodnikow walczy o pitke
z przeciwnikiem, zaktadajac ze czynig to w sposob dozwolony.

Nieostroznos¢, nierozwaznosé, uzycie nieproporcjonalnej sity

»Nieostroznosé¢” ma miejsce wtedy, gdy zawodnik wykonuje swdj atak wykonuje w sposob niedoktadny,
nieuwazny i bez zachowania nalezytej starannosci:

e nieostroznos¢ w grze nie powoduje koniecznosci stosowania kar indywidualnych.

»Nierozwaznos¢” — ma miejsce wtedy, gdy zawodnik wykonuje swoj atak nie zwazajgc na bezpieczenstwo
i konsekwencje, jakie ten atak moze spowodowac:

e zawodnik grajgcy nierozwaznie, musi by¢ ukarany napomnieniem.

»Uzycie nieproporcjonalnej sity” — ma miejsce gdy atak na przeciwnika wykonywany jest z duzg sita,
razgco wykraczajgcy poza granice normalnej gry, narazajagc tym samym na przeciwnika na
niebezpieczenstwo kontuzji lub powodujgc jego kontuzje:

e zawodnik uzywajacy nieproporcjonalnej sity, musi by¢ usuniety z gry.
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Atakowanie przeciwnika

Atakowanie ciatem przeciwnika w walce o pozycje — tgcznie z kontaktem fizycznym walczgcych — jest

dozwolong formg gry, pod warunkiem, ze nie bedg uzyte rece i tokcie.

Przewinieniem jest atakowanie przeciwnika:
e W sposoéb nieostrozny,
e W sposo6b nierozwazny,

ez uzyciem nieproporcjonalne;j sity.

Zatrzymywanie przeciwnika

Zatrzymywanie przeciwnika ma miejsce, gdy zawodnik przeszkadza przeciwnikowi obejmujgc go lub utrudnia

mu przebieganie obok poprzez uzycie dtoni, ramion, wzglednie catego ciata.

Sedziowie powinni postepowac stanowczo i interweniowac juz przy pierwszych przypadkach zatrzymywania
przeciwnika, zwtaszcza gdy ma to miejsce w polu karnym podczas wykonywania rzutu wolnego lub rzutu z

rogu.

Postepowanie w powyzszych sytuacjach:

e zanim pitka jest w grze, sedzia ostrzega kazdego zawodnika zatrzymujgcego przeciwnika,

e udziela napomnienia zawodnikowi, ktéry w dalszym ciggu trzyma przeciwnika zanim pitka jest w grze,

e dyktuje rzut wolny bezposredni wzglednie rzut karny oraz napomina zawodnika, jezeli zatrzymanie miato

miejsce gdy pitka byta juz w grze.

Jezeli zawodnik druzyny bronigcej rozpoczat trzymanie zawodnika druzyny przeciwnej przed polem karnym

i kontynuuje trzymanie go rowniez w polu karnym, to sedzia musi podyktowac rzut karny.

Sankcje dyscyplinarne

e Jezeli zawodnik trzyma przeciwnika w celu uniemozliwienia mu wejscia w posiadanie pitki lub zajecia
korzystniejszej pozycji, to zawodnik trzymajgcy musi otrzymaé napomnienie za niesportowe zachowanie.

o Jezeli zawodnik poprzez zatrzymanie przeciwnika pozbawia jego druzyne bramki lub realnej szansy na
zdobycie bramki, musi zosta¢ wykluczony z gry.

o W pozostatych przypadkach samo zatrzymanie przeciwnika nie pocigga za sobg koniecznosci udzielania
kar indywidualnych.

Wznowienie gry

e Rzut wolny bezposredni w miejscu dokonania przewinienia (patrz art. 13 — Rzut wolny), wzglednie rzut
karny gdy przewinienie miato miejsce w polu karnym.

Zagranie pitki reka
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Zagranie pitki rekg ma miejsce w sytuacji gdy zawodnik rozmysinie i $wiadomie dotyka pitki rekg (od dfoni
do konca ramienia).

Przy ocenie zagrania pitki rekg sedziowie muszg wzigé pod uwage:

e czy ma miejsce ruch reki do pitki (a nie pitki do reki),

o odlegtos¢ pitke od reki przeciwnika (czy miato miejsce zaskakujace zagranie pitki),

e czy rece i dionie zawodnika utozone sg naturalnie,

e czy dotkniecie pitki nastgpito poprzez trzymany w rece przedmiot (element ubioru, ochraniacz itp.),

e czy dochodzi do kontaktu pitki z przedmiotem rzuconym w jej kierunku (but, ochraniacz, itp.).

Sankcje dyscyplinarne

W niektérych okolicznosciach zawodnik zagrywajgcy pitke rekg zachowuje sie niesportowo

i musi zosta¢ ukarany napomnieniem. Ma to miejsce jezeli zawodnik:

e swoim rozmysinym zagraniem pitki reka, przerywa zawodnikowi druzyny przeciwnej mozliwosc
kontynuowania korzystnej akcji,

e usituje zdoby¢ bramke poprzez rozmysine zagranie pitki reka,

e udaje, ze zagrywa pitke inng czescig ciata a w rzeczywistosci zagrywa pitke rekg w celu oszukania
sedzidw,

e nieskutecznie prébuje zapobiec utracie bramki lub pozbawia przeciwnika realnej szansy zdobycia bramki

zagrywajgc pitke reka, kiedy jego bramkarz nie znajduje sie wewnatrz pola karnego.

Zawodnik musi zosta¢ wykluczony w przypadku, gdy pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy
na jej zdobycie. Wykluczenie nie wynika z faktu, ze zawodnik celowo zagrat pitke reka, ale z faktu, ze taka
interwencja jest zachowaniem nieakceptowanym poniewaz w sposob niesportowy pozbawia druzyng

przeciwng zdobycia bramki.

Wznowienie gry

e Rzut wolny bezposredni w miejscu popetnienia przewinienia (patrz art. 13 — Rzut wolny), wzglednie rzut

karny, jezeli zawodnik zagrat pitke rekg we wkasnym polu karnym.

Bramkarz zagrywajgc pitke poza polem karnym podlega takim samym restrykcjom jak pozostali zawodnicy.
Natomiast wewnatrz pola karnego dotykanie pitki przez bramkarza nie powoduje zadnych sankcji w postaci
rzutu wolnego bezposredniego lub karnego. Natomiast mozliwe jest zarzgdzenie rzutu wolnego posredniego

przeciwko jego druzynie z tytutu innego rodzaju niewtasciwego postepowania.

Przewinienia bramkarza
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Bramkarz uwazany jest za kontrolujgcego pitke jezeli:

posiada pitke w rekach, trzyma jg przy ciele, wzglednie trzyma dfon na pitce lezgcej na polu gry,
posiada pitke lezgcg na otwartej wyciaggnietej dtoni,
posiada pitke odbijajac jg o podtoze, wzglednie podrzucajgc do gory,

Bramkarz posiadajgcy kontrole rekoma nad pitkg, nie moze by¢ atakowany przez przeciwnika.

Pos

iadanie pitki przez bramkarza oznacza bramkarza kontrolujgcego pitke.

Bramkarz nie moze dotykac pitki na wiasnej potowie pola gry w nastepujacych sytuacjach:

gdy jest w posiadaniu pitki na wtasnej potowie pola gry dtuzej niz cztery sekundy, zaréwno:
— kontroluje pitke w rekach we wtasnym polu karnym,
— kontroluje pitke przy nogach na wtasnej potowie pola gry,

— kontroluje pitke rekoma wewnatrz wtasnego pola karnego i nogami na wtasnej potowie pola gry.

W wszystkich powyzszych przypadkach sedzia znajdujgcy sie blizej bramkarza musi czytelnie, odlicza¢

bramkarzowi 4 sekundy.

gdy, po zagraniu pitki, dotyka jej ponownie na witasnej potowie pola gry, po tym jak zostata do niego
zagrana bezposrednio od wspétpartnera, bez zagrania jej lub dotkniecia przez przeciwnika,
— bramkarz uwazany jest za posiadajgcego kontrole nad pitkg poprzez dotkniecie jej jakgkolwiek
czescig ciata, poza sytuacjg gdy pitka przypadkowo sie od niego odbija,
gdy dotyka pitke rekoma we witasnym polu karnym, po tym jak zostata ona do niego zagrana
bezposrednio przez wspétpartnera,
gdy dotyka pitke rekoma we wtasnym polu karnym, po tym jak zostata ona do niego zagrana przez

wspotpartnera bezposrednio z rzutu z autu.

Wznowienie gry

Rzut wolny posredni z miejsca popetnienia przewinienia (patrz. Art. 13 — Rzuty wolne).

Przewinienia wobec bramkarza
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Zawodnik druzyny przeciwnej przeszkadza bramkarzowi w zwolnieniu pitki z rak.

Zawodnik druzyny przeciwnej zagrywa pitke lub prébuje jg zagra¢ kiedy bramkarz trzyma pitke na dtoni.
Zawodnik druzyny przeciwnej musi zosta¢ ukarany, jezeli w sposéb niebezpieczny kopie lub usituje
kopna¢ pitke, w momencie zwalniania jej z rgk przez bramkarza,

Zawodnik druzyny przeciwnej przeszkadza bramkarzowi ograniczajgc jego ruchy (np. podczas
wykonywania rzutu z rogu, rozprasza go podskakujgc przed nim),

Wejscie zawodnika atakujgcego w kontakt fizyczny z bramkarzem znajdujgcym sie wewngtrz wtasnego
pola karnego nie oznacza, ze jakiekolwiek przewinienie zostato popetnione. Wyjatkiem sg sytuacje gdy
zawodnik skacze na bramkarza, atakuje lub popycha bramkarza w sposéb nieostrozny, nierozwazny lub

Z uzyciem nieproporcjonalnej sity.



Wznowienie gry

Jezeli gra zostata przerwana poniewaz zostato popetnione przewinienie wobec bramkarza jak jest to
okreslono powyzej a sedziowie nie mogg zastosowac korzysci to muszg przerwac gre i wznowic jg rzutem
wolnym posrednim z miejsca zaistnienia przewinienia. Rzut wolny posredni z miejsca przewinienia (patrz art.
13 — Rzut wolny) z wyjatkiem sytuacji kiedy zawodnik atakujgcy skacze na bramkarza, atakuje (szarzuje) lub
popycha go w sposéb nierozwazny lub nieostrozny, bgadz uzywa nieproporcjonalnej sity. W takich
przypadkach sedziowie oprécz sankcji dyscyplinarnych jakie podejmg muszg wznowic¢ gre rzutem wolnym

bezposrednim z miejsca gdzie miato miejsce przewinienie (patrz art. 13 — Rzut wolny).

Gra niebezpieczna

Gra niebezpieczna to zachowanie zawodnika prébujgcego zagraé pitke, w taki sposéb, ze naraza on na
kontuzje samego siebie lub znajdujgcego sie w zasiegu gry zawodnika druzyny przeciwnej, ktéry w obawie

przed skutkami tego zagrania powstrzymuje sie od gry.

Zagranie pitki przewrotka lub tak zwanymi nozycami jest dozwolong forma gry, o ile w opinii sedziego, zaden

z zawodnikow druzyny przeciwnej nie zostanie narazony na niebezpieczenstwo.

Charakterystyczng cechg gry niebezpiecznej jest brak kontaktu ciat zawodnikéw. Jezeli jednak podczas
niebezpiecznego zagrania dochodzi do fizycznego kontaktu z zawodnikiem druzyny przeciwnej, to zagranie
takie winno by¢ karane rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem karnym. Sedzia winien rowniez oceni¢, czy

przy grze niebezpiecznej nie ma miejsce niesportowe zachowanie.

Sankcje dyscyplinarne
e zawodnik grajgcy niebezpiecznie generalnie nie ponosi zadnych konsekwencji dyscyplinarnych.
Jezeli jednak jego niebezpieczne zagranie w sposoéb oczywisty powoduje ryzyko odniesienia
kontuzji, sedzia winien udzieli¢ mu napomnienia,
e jezeli natomiast zawodnik grajgcy niebezpiecznie, jednoczesnie w sposdb oczywisty pozbawia

druzyng przeciwng szansy na zdobycie bramki, to winien zosta¢ wykluczony z gry.

Wznowienie gry
e rzut wolny posredni z miejsca przewinienia (patrz art. 13 — Rzut wolny),

e jezeli dojdzie do kontaktu z przeciwnikiem nalezy podyktowac¢ rzut wolny bezposredni lub rzut karny.

Przeszkadzanie
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Przeszkadzanie ma miejsce wtedy, gdy zawodnik $wiadomie przemieszcza sie blokujgc droge zawodnikowi
druzyny przeciwnej, zmierzajgcemu do pitki i tym samym zmuszajgc go do spowolnienia lub zmiany kierunku

biegu, przy czym pitka dla obu zawodnikéw znajduje sie poza ich zasiegiem.

Wszyscy zawodnicy majg prawo do zajmowania dowolnej pozycji na polu gry. Znajdowanie sie na drodze

przeciwnika, to nie jest to samo co Sswiadome przeszkadzanie mu w poruszaniu sie.

Dozwolone jest ostanianie pitki, Jezeli pitka znajduje sie w grze, to zawodnik ze wzgledéw taktycznych moze
ja ostaniaé przed zawodnikiem druzyny przeciwnej, nie uzywajgc do tego rgk a jedynie catego swojego ciata.
Zawodnik ostaniajgcy pitke — jezeli jest ona w jego zasiegu — moze by¢ prawidiowo atakowany przez

zawodnika druzyny przeciwne;j.

Wstrzymanie wznowienia gry w celu udzielenia kary indywidualnej

Jak tylko sedziowie podejmg decyzje o udzieleniu kary indywidualnej, napomnienia lub wykluczenia

przeciwnika, to gra nie moze by¢é wznowiona przed zakohczeniem procedury udzielania kary.

Niesportowe zachowanie karane nhapomnieniem

Zawodnik musi zosta¢ ukarany za niesportowe zachowanie jezeli:

e popefni jedno z siedmiu przewinieh karanych rzutem wolnym bezposrednim, czynigc to w sposoéb
nierozwazny,

e popefni przewinienie w taktycznym celu przeszkodzenia w prowadzeniu korzystnej akcji albo jej
przerwania.

e zatrzyma rekoma zawodnika druzyny przeciwnej w celach taktycznych, odciggajgc go od pitki lub
przeszkadzajgc mu w dojsciu do niej,

e zagrywa pitke reka, uniemozliwiajgc zawodnikowi druzyny przeciwnej skonstruowanie korzystnie
rozwijajgcej sie akcji (nie dotyczy bramkarza we wtasnym polu karnym),

e zagrywa pitke rekg usitujgc w ten sposéb zdoby¢ bramke (nie jest istotne czy bramka zostata zdobyta
czy nie),

e zagrywa pitke rekg podczas gdy udaje, ze zagrywa jg inng czescig ciata w celu oszukania sedziego,

e prébuje zapobiec utracie bramki lub probuje pozbawic realnej szansy na zdobycie bramki zagrywajgc
pitke rekoma w sytuacji gdy bramkarz nie znajduje sie wewnatrz pola karnego, jednakze préba ta
jest nieudana,

e usituje wprowadzi¢ w bigd sedziego poprzez sugerowanie odniesienia kontuzji wzglednie stwarzanie
pozoréw ze jest faulowany (symulacja),

e zamienia sie funkcjg z bramkarzem w trakcie gry bez zgody sedziego,

e swojg postawg wykazuje brak nalezytego szacunku dla zawodéw,

e zagrywa pitke w trakcie schodzenia z pola gry, po tym jak otrzymat zgode na jego opuszczenie,
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e stownie rozprasza uwage zawodnika druzyny przeciwnej, zarobwno podczas gry jak i przed jej
wznowieniem,

e wykonuje niedozwolone oznaczenie na polu gry,

e uzywa réznego rodzaju zagran podczas gdy pitka jest w grze w celu zagrania pitki do wtasnego
bramkarza za pomoca gtowy, klatki piersiowej, kolana, itd. w celu ominiecia artykutu 12. Nieistotnym
jest fakt czy bramkarz dotyka pitke rekoma czy nie.

Przewinienie popetnione przez zawodnika wynika z faktu, iz prébuje on obejscia zaréwno litere jak i

ducha artykutu 12. Gra jest wznawiana rzutem wolnym posrednim.

Fetowanie zdobycia bramki

Okazywanie radosci ze zdobycia bramki (fetowanie) jest dopuszczalng czescig widowiska pitkarskiego,

jednakze radosc¢ ta nie moze by¢ nadmierna i przesadna.

Dozwolone jest rozsadne, umiarkowane fetowanie, jednakze przy zachowaniach prowadzgcych do

nadmiernej straty czasu (w tym wszelkie uktady choreograficzne), sedziowie winni interweniowac.

Zawodnik musi zosta¢ ukarany napomnieniem jezeli:

e w opinii sedzidw wykonuje prowokacyjne, szydercze, wzglednie podburzajgce gesty,

e wspina sie na ogrodzenie w celu fetowania zdobytej bramki,

e zdejmuje swojg koszulke wzglednie zaktada jg na gtowe, pomimo faktu, ze pod spodem ma drugg taka
sama koszulke

e zakrywa gtowe lub twarz maska, wzglednie innym podobnym przedmiotem.

Samo opuszczenie pola gry w trakcie fetowania zdobycia bramki nie stanowi o udzieleniu kary indywidualnej,

jezeli zawodnicy fetujgcy poza polem gry powrécg na nie mozliwie jak najszybciej.

Okazywanie niezadowolenia — protesty

Zawodnik lub zawodnik rezerwowy, ktory protestuje (okrzykiem lub gestem) przeciw decyzjom sedziéw lub

sedziéw asystentéw musi zosta¢ ukarany napomnieniem.

Kapitan druzyny nie posiada specjalnego statutu i przywileju wynikajgcego z Przepiséw Gry w Futsal, jednak

to on w znacznym stopniu odpowiada za zachowanie swojego zespotu.

Kazdy zawodnik lub zawodnik rezerwowy, ktory zaatakuje oficjela meczu, lub zachowa sie karygodnie
poprzez pokazywanie obscenicznych gestdow, wzglednie uzywanie wulgarnego jezyka musi zostac

wykluczony.

Opoéznianie wznowienia gry
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Sedziowie muszg udzieli¢ napomnienia zawodnikom, ktdrzy taktycznie opdzniajg wznowienie gry poprzez:
e wykonanie rzutu wolnego z niewtasciwego miejsca z intencjg aby sedzia nakazat powtérzenie
wykonania tego rzutu,
o odkopywanie lub odnoszenie pitki w rekach po przerwaniu gry przez sedziego,
e opdznianie swojego zejscia z pola gry po wejsciu opieki medycznej na pole gry w celu asystowania
przy zejsciu zawodnikowi ktéry doznat kontuzji,

e prowokowanie konfrontacji poprzez celowe dotykanie pitki po przerwaniu gry przez sedziego.

Symulowanie

Kazdy zawodnik, ktéry prébuje oszukac sedzidow przez symulowanie odniesienia kontuzji, wzglednie bedgc
atakowanym przez przeciwnika udaje, ze jest faulowany i w ten sposéb chce wymusié¢ na arbitrze decyzje
faworyzujgcg wlasng druzyne, winny jest niesportowego zachowania i musi byé napomniany. Gra przerwana
z tego powodu winna by¢ wznowiona rzutem wolnym posrednim z miejsca gdzie miato miejsce przewinienie.

(patrz art. 13 — Rzuty wolne).

Uporczywe naruszenie Przepiséw Gry

Sedziowie winni zwraca¢ uwage na zawodnikéw, ktoérzy uporczywie naruszajg Przepisy Gry.
W szczegoélnosci powinni mie¢ swiadomosé, ze zawodnik dokonujgcy szeregu réznorakich przewinien, w
konsekwencji swojego postepowania musi zosta¢ ukarany napomnieniem z tytutu uporczywego naruszanie

Przepiséw Gry w Futsal.
Ocena, jaki rodzaj przewinien, ich ilos¢ i w jakim czasie popetnione, dajgca podstawe do uznania, ze ma

miejsce ,uporczywos¢” w naruszaniu przepiséw Gry, lezy catkowicie w gestii sedziego. Wtasciwa, rozsgdna

ocena tego elementu, lezy w interesie efektywnego zarzgdzania gra.

Powazny, razacy faul

Zawodnik popetnia powazny, razgcy faul wéwczas gdy, uzywa nieproporcjonalnej sity lub brutalnosci w

odniesieniu do zawodnika druzyny przeciwnej, kiedy walczg o pitke bedgcg w grze.

Atak nogami, ktéry naraza na niebezpieczenstwo zawodnika druzyny przeciwnej, musi byé¢ traktowany jako

powazny razgcy faul.
Kazdy zawodnik, ktéry gwaitownie atakuje zawodnika druzyny przeciwnej, kiedy walczg o pitke z przodu, z

boku lub z tytu, uzywajgc jednej lub obu nég — czynigc to z uzyciem nieproporcjonalnej sity i narazajac tego

zawodnika na niebezpieczenstwo, popetnia powazny razgcy faul.
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Przy powaznym, razgcym faulu korzys¢ nie powinna by¢ stosowana. Chyba, ze zastosowana korzysc
stwarza realng szanse zdobycia bramki przez druzyne poszkodowang. W takim przypadku zawodnika, ktory

popetnit powazny razgcy faul, sedzia wyklucza podczas najblizszej przerwie w grze,
Powazny, razgcy faul karany jest wykluczeniem z gry winnego zawodnika. Gre przerwang

z tego tytutu wznawia sie rzutem wolnym bezposrednim z miejsca przewinienia (patrz Art. 13 — rzuty wolne),

wzglednie rzutem karnym, gdy przewinienie miato miejsce w polu karnym.

Gwattowne, agresywne zachowanie

Zawodnik zachowuje sie gwattownie, agresywnie wtedy, gdy uzywa nieproporcjonalnej sity, bgdz brutalnosci

w stosunku do zawodnika druzyny przeciwnej, kiedy nie walczg o pitke.

Gwaltowne, agresywne zachowanie ma miejsce rowniez wtedy, gdy nieproporcjonalna sita bgdz brutalnos¢

skierowana jest w stosunku do wspétpartnera, widza, dziatacza lub kazdej innej osoby.

Gwaltowne, agresywne zachowanie moze mie¢ miejsce na polu gry i poza nim, w czasie gdy pitka jest w

grze lub poza gra.
Przy gwattownym i agresywnym zachowaniu korzys¢ nie powinna by¢ stosowana. Chyba, ze zastosowana
korzys¢ stwarza realng szanse zdobycia bramki przez druzyne poszkodowang. W takim przypadku

zawodnika, ktory zachowat sie gwattownie, agresywnie, sedzia wyklucza podczas najblizszej przerwy w grze.

Gwaltowne i agresywne zachowanie czesto prowadzi do masowej konfrontacji, dlatego sedziowie w takich

przypadkach muszg stanowczo interweniowad.

Zawodnik, zawodnik rezerwowy lub zawodnik wymieniony zachowujgcy sie gwalttownie i agresywnie musi

zostaé wykluczony z gry.
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Wznowienie gry

o Jezeli przewinienie popetnione zostato podczas przerwy w grze, gra winna by¢ wznowiona zgodnie z
przyczyna jej przerwania.

o Jezeli przewinienie popetnione zostato poza polem gry i w trakcie gdy pitka byta w grze:

— jezeli zawodnik znajdowat sie juz poza polem gry zgodnie z Przepisami Gry w Futsal i popetnia
przewinienie, to gre nalezy wznowic rzutem sedziowskim w miejscu gdzie znajdowata sie pitka w chwili
przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana, gdy pitka znajdowata sie wewnatrz pola karnego, to rzut
sedziowski sedzia winien wykonac z linii pola karnego najblizszego miejsca gdzie znajdowata sie pitka
w chwili przerwania gry,

— jezeli zawodnik opuszcza pole gry dla popetnienia przewinienia, to gre nalezy wznowi¢ rzutem wolnym
posrednim z miejsca, gdzie znajdowata si¢ pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce
wykonania rzutu wolnego).

o Jezeli przewinienie zostato popetnione na polu gry i w trakcie gdy pitka jest w grze:

— wobec przeciwnika:

— gra jest wznawiana rzutem wolnym bezposrednim z miejsca popetnienia przewinienia (patrz Art.
13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego) lub rzutem karnym, jezeli przewinienie miato miejsce
w polu karnym zawodnika, ktory popetnit przewinienie,

— wobec wspotpartnera:

— gra jest wznawiana rzutem wolnym posrednim z miejsca popetnienia przewinienia (patrz Art.
13 - miejsce wykonania rzutu wolnego),

— wobec jednego z zawodnikéw rezerwowych:

— gra jest wznawiana rzutem wolnym posrednim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie
przerwania gry dla druzyny zawodnika, ktory popetnia przewinienie (patrz Art. 13 — Miejsce
wykonania rzutu wolnego) jako, ze nieuprawnione wejscie zawodnika rezerwowego byto
pierwszym przewinieniem,

— wobec jednego z sedziow:

— gra jest wznawiana rzutem wolnym posrednim z miejsca popetnienia przewinienia (patrz Art. 13

— Miejsce wykonania rzutu wolnego),
— wobec innej osoby:

— gra jest wznawiana rzutem sedziowskim w miejscu gdzie znajdowata sie pitka w momencie
przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata sie wewnatrz
pola karnego to gra zostaje wznowiona rzutem sedziowskim z linii pola karnego z miejsca
gdzie pitka najblizej przekroczyta pole karne.

e Jezeli przewinienie zostato popetnione przez zawodnika rezerwowegdo lub osobe towarzyszaca druzynie
w trakcie gdy pitka jest w grze, poza polem gry:
— wobec innej osoby:

— gra jest wznawiana rzutem sedziowskim w miejscu gdzie znajdowata sie pitka w momencie
przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata sie wewnatrz
pola karnego to gra zostaje wznowiona rzutem sedziowskim z linii pola karnego z miejsca

gdzie pitka najblizej przekroczyta pole karne.
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Przewinienia kiedy ma miejsce rzucenie przedmiotem

Jezeli w trakcie gdy pitka jest w grze, zawodnik, zawodnik rezerwowy rzuca przedmiotem lub pitkg w
zawodnika druzyny przeciwnej wzglednie inng osobe, czynigc to w sposob nierozwazny — sedzia przerywa

gre i winnemu zawodnikowi udziela napomnienia.

Jezeli w trakcie gdy pitka jest w grze, zawodnik, zawodnik rezerwowy rzuca przedmiotem lub pitkg w
zawodnika druzyny przeciwnej wzglednie inng osobe, uzywajgc do tego nadmiernej sity — sedzia przerywa

gre i winnego zawodnika wyklucza z gry za gwattowne, agresywne zachowanie.

Wznowienie gry

o Jezeli zawodnik znajdujgcy sie we wtasnym polu karnym rzuca przedmiotem lub pitkg w zawodnika
druzyny przeciwnej, znajdujgcego sie poza polem karnym, to gre przerwang z tego tytutu wznawia
druzyna przeciwna rzutem wolnym bezposrednim z miejsca gdzie znajdowat sie uderzony zawodnik
(wzglednie gdzie mogt zosta¢ uderzony).

o Jezeli zawodnik znajdujgcy sie poza wiasnym polem karnym, rzuca przedmiotem lub pitkg w zawodnika
druzyny przeciwnej znajdujgcego sie w polu karnym zawodnika rzucajgcego — sedzia dyktuje rzut karny.

o Jezeli zawodnik znajdujacy sie na polu gry rzuca przedmiotem lub pitkg w jakgkolwiek osobe znajdujgca
sie poza polem gry, to przerwang gre druzyna przeciwna wznawia rzutem wolnym posrednim z miejsca
gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry (patrz Art. 13 Miejsce wykonania rzutu wolnego), w
tej sytuacji przyjmuje sie, ze zawodnik opuscit pole gry bez zgody sedziéw i z powodu niezalecanego
Przepisami Gry w Futsal.

e Jezeli zawodnik znajdujgcy sie poza polem gry, rzuca przedmiotem lub pitkg w zawodnika druzyny
przeciwnej, znajdujgcego sie na polu gry, to przerwang gre wznowi druzyna przeciwna rzutem wolnym
bezposrednim z miejsca gdzie znajdowata sie uderzony zawodnik druzyny przeciwnej, wzglednie gdzie
mogt zostaé uderzony lub rzutem karnym (jezeli przewinienie miato miejsce w polu karnym zawodnika,
ktéry popetnit przewinienie).

o Jezeli zawodnik rezerwowy znajdujgcy sie poza polem gry rzuca przedmiotem lub pitkg w zawodnika
druzyny przeciwnej znajdujgcego sie na polu gry, to przerwang gre wznowi druzyna zawodnika
poszkodowanego rzutem wolnym posrednim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie
przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego), w tej sytuacji przyjmuje sie, ze
zawodnik rezerwowy wchodzi na pole gry bez zgody sedziego nie zachowujgc procedury wymiany.

o Jezeli zawodnik rezerwowy znajdujgcy sie na polu gry, sprawia, ze jego druzyna gra z dodatkowym
zawodnikiem, rzuca przedmiotem lub pitkg w jakgkolwiek osobe znajdujgca sie na polu gry lub poza nim,
to sedziowie tak przerwang gre wznowig rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca
gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Art.13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego),
w tej sytuacji przyjmuje sie, ze zawodnik rezerwowy wchodzi na pole gry bez zgody sedziego.

o Jezeli zawodnik rezerwowy, ktéry naruszyt procedury wymiany rzuca przedmiotem lub pitkg w
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jakgkolwiek osobe znajdujacg sie na polu gry lub poza nim, jest on wtedy traktowany jak zawodnik.

Jezeli osoba towarzyszaca druzynie znajdujgca sie na polu gry lub poza nim, rzuca przedmiotem lub
pitkg w jakgkolwiek osobe znajdujgca sie na polu gry lub poza nim, to sedziowie tak przerwang gre
wznowig rzutem sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata si¢ pitka w momencie przerwania gry. Jezeli
gra zostata przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata sie wewnatrz pola karnego to gra zostaje
wznowiona rzutem sedziowskim z linii pola karnego z miejsca gdzie pitka najblizej przekroczyta pole

karne.

Przewinienie kiedy ma miejsce rzucenie przedmiotem w pitke

Gdy zawodnik inny niz bramkarz rzuca przedmiotem lub pitkg w pitke to :

Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke, sedziowie muszg przerwac gre i napomnie¢ winnego
zawodnika za niesportowe zachowanie lub wykluczy¢ go z gry, jezeli poprzez swoje zachowanie
pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki. Gra zostaje wznowiona
rzutem wolnym bezpos$rednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie
przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego) lub rzutem karnym jezeli pitka
znajdowata sie wewnatrz pola karnego druzyny popetniajgcej przewinienie.

Jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszag przerwaé gre jesli nie mogg
zastosowac korzysci i ukara¢ zawodnika za niesportowe zachowanie. Gra zostaje wznowiona rzutem
wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata si¢ pitka w momencie przerwania

gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego),

Gdy jeden z dwdch bramkarzy rzuca przedmiotem lub pitkg w pitke to:
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Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke znajdujacg sie wewnatrz pola karnego bramkarza,
sedziowie muszg przerwacé gre i napomnie¢ go za niesportowe zachowanie. Gra zostaje wznowiona
rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej, z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie
przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke znajdujgcg sie na zewnatrz pola karnego bramkarza,
sedziowie muszg przerwaé gre i napomnieé¢ go za niesportowe zachowanie, badz wykluczy¢ go z gry
jezeli poprzez swoje zachowanie pozbawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy na zdobycie
bramki. Gra zostaje wznowiona rzutem wolnym bezposrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie
znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry.

Jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszg przerwac gre jesli nie mogg
zastosowaé korzysci i muszg ukara¢ bramkarza za niesportowe zachowanie. Gra zostaje wznowiona
rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie

przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).



Jezeli zawodnik, wigczajgc w to dwdch bramkarzy skieruje (popchnie, naprowadzi) przedmiot w pitke,

jakgkolwiek czescig ciata inng niz reka to:

Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke to sedziowie muszg przerwaé gre i napomnie¢ winnego
zawodnika za niesportowe zachowanie. Gra zostaje wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny
przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce
wykonania rzutu wolnego).

Jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszg przerwaé gre jesli nie mogg
zastosowaé korzysci i muszg ukara¢ winnego zawodnika za niesportowe zachowanie. Gra zostaje
wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w

momencie przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli zawodnik rezerwowy narusza procedure wymiany ale nie sprawia, ze jego druzyna gra z dodatkowym

zawodnikiem rzuca przedmiotem w pitke:

Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke to sedziowie muszg przerwaé gre i wykluczyé
zawodnika za podwdjne napomnienie, pierwsze za wejscie na pole gry nie zachowujgc procedury
wymiany, drugie za niesportowe zachowanie, bgdz wykluczy¢ go bezposrednio jezeli poprzez swoje
zachowanie pozbawia druzyne przeciwng bramki, badz realnej szansy jej zdobycia. Przerwana gra winna
by¢ wznowiona rzutem wolnym bezposrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie
pitka w momencie przerwania gry (patrz art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego) lub rzutem karnym
jezeli pitka znajdowata sie w polu karnym zawodnika rezerwowego.

Jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszag przerwaé gre jesli nie mogg
zastosowacé korzysci i musza wykluczyé zawodnika z gry za podwdjne napomnienie, pierwsze za wejscie
na pole gry nie zachowujgc procedury wymiany, drugie za niesportowe zachowanie. Przerwana gra
winna by¢ wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie

pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli zawodnik rezerwowy narusza procedure wymiany ale nie sprawia, Zze jego druzyna gra z dodatkowym

zawodnikiem, skieruje (popchnie, naprowadzi) przedmiot w pitke, jakgkolwiek czeécig ciata inng niz reka to:
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Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke to sedziowie muszg przerwac gre i wykluczyé
zawodnika za podwodjne napomnienie, pierwsze za wejscie na pole gry nie zachowujgc procedury
wymiany, drugie za niesportowe zachowanie, bgdz wykluczyé go bezposrednio jezeli poprzez swoje
zachowanie pozbawia druzyne przeciwng bramki bgdz realnej szansy jej zdobycia. Przerwana gra winna
by¢ wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka
w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszg przerwac gre jesli nie moga
zastosowaé korzysci i muszg wykluczy¢ zawodnika z gry za podwdjne napomnienie, obydwa za
niesportowe zachowanie. Pierwsze za wejscie na pole gry bez zgody sedzidéw, drugie za rzucenie
przedmiotem. Przerwana gra winna by¢é wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z
miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu

wolnego).



Jezeli zawodnik rezerwowy, ktéry spowodowat ze jego druzyna gra z dodatkowym zawodnikiem, rzuca

przedmiotem w pitke to:

o Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke to sedziowie muszg przerwaé¢ gre i wykluczyé
zawodnika za podwadjne napomnienie, obydwa za niesportowe zachowanie. Pierwsze za wejscie na pole
gry bez zgody sedziéw, drugie za rzucenie przedmiotem, bgdz wykluczy¢ go bezposrednio jezeli poprzez
swoje zachowanie pozbawia druzyne przeciwng bramki badz realnej szansy jej zdobycia. Przerwana gra
winna by¢ wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie
pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego),

o Jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszg przerwac gre jesli nie moga
zastosowaé korzysci i muszg wykluczyé zawodnika z gry za podwdjne napomnienie, obydwa za
niesportowe zachowanie. Pierwsze za wejscie na pole gry bez zgody sedziéw, drugie za rzucenie
przedmiotem. Przerwana gra winna by¢ wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z
miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu

wolnego).

Jezeli zawodnik rezerwowy, ktéry spowodowat ze jego druzyna gra z dodatkowym zawodnikiem, skieruje

(popchnie, naprowadzi) przedmiot w pitke, jakakolwiek czescig ciata inng niz rekg to:

o jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke to sedziowie musza przerwaé gre i zarbwno wykluczy¢
zawodnika za podwdjne napomnienie, obydwa za niesportowe zachowanie. Pierwsze za wejscie na pole
gry bez zgody sedzidéw, drugie za rzucenie przedmiotem, badz wykluczy¢ go bezposrednio, jezeli
poprzez swoje zachowanie pozbawia druzyne przeciwng bramki, badz realnej szansy jej zdobycia.
Przerwana gra winna by¢ wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie
znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego),

e jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszg przerwac gre jesli nie moga
zastosowaé korzysci i muszg wykluczyé zawodnika z gry za podwdjne napomnienie, obydwa za
niesportowe zachowanie. Pierwsze za wejScie na pole gry bez zgody sedziéw, drugie za rzucenie
przedmiotem. Przerwana gra winna by¢é wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z
miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu

wolnego).

Jezeli osoba towarzyszgca druzynie skieruje (popchnie, naprowadzi) przedmiot w pitke, jakakolwiek czescia:

o jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke to sedziowie muszg przerwac gre i usung¢ te osobe
towarzyszacg ze strefy technicznej, jak rowniez jej bezposredniego otoczenia. Przerwana gra winna by¢
wznowiona rzutem sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry. Jezeli
gra zostata przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata sie wewnatrz pola karnego, to gra zostaje
wznowiona rzutem sedziowskim z linii pola karnego z miejsca gdzie pitka najblizej przekroczyta pole
karne.

e jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszg przerwac¢ gre jesli nie moga
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zastosowaé korzysci i muszg usungc te osobe ze strefy technicznej, jak rowniez jej bezposredniego
otoczenia. Przerwana gra winna by¢ wznowiona rzutem sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie
pitka w momencie przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata sie
wewnatrz pola karnego, to gra zostaje wznowiona rzutem sedziowskim z linii pola karnego z miejsca

gdzie pitka najblizej przekroczyta pole karne.

Jezeli pitka nie jest w grze a zawodnik rzuca przedmiotem w pitke, sedziowie winni napomnie¢ go za

niesportowe zachowanie. Tak wstrzymana gra zostaje wznowiona zgodnie z Przepisami Gry w Futsal.

Jezeli pitka nie jest w grze a zawodnik rezerwowy rzuca przedmiotem w pitke, zaréwno jezeli powoduje, ze
jego druzyna gra z dodatkowym zawodnikiem czy nie, sedziowie wykluczg go z gry za podwodjne
napomnienie, obydwa za niesportowe zachowanie. Pierwsze za wejscie na pole gry bez zgody sedziéw,

drugie za rzucenie przedmiotem.

Jezeli pitka nie jest w grze a osoba towarzyszaca rzuci przedmiotem w pitke muszg usungc te osobe ze strefy

technicznej, jak réwniez jej bezposredniego otoczenia.

Pozbawienie druzyny bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki

Dwa sposrod siedmiu przewinien, karanych wykluczeniem z gry, majg bezposredni zwigzek z pozbawieniem
druzyny przeciwnej realnej szansy na zdobycie bramki. Nie jest koniecznym, zeby przewinienia te miaty

miejsce wewnatrz pola karnego.

Jezeli po pozbawieniu druzyny przeciwnej realnej szansy na zdobycie bramki sedzia zastosuje korzys¢ a
bramka zostanie zdobyta bezpo$rednio, to pomimo Ze przeciwnik zagrat celowo pitke rekg — nie bedzie on

wykluczony z gry, lecz jedynie napomniany.

Jezeli po pozbawieniu druzyny przeciwnej realnej szansy na zdobycie bramki sedzia zastosuje korzy$¢ a
bramka zostanie zdobyta bezposrednio, to pomimo, ze przeciwnik celowo faulowat — to zawodnik ten nie
moze by¢ wykluczony z gry za sam faul, ale moze by¢ wykluczony z gry jezeli akcja sama w sobie kwalifikuje

sie na wykluczenie z gry lub napomniany.

Sedziowie podejmujgc decyzje o wykluczeniu z gry zawodnika z tytutu pozbawienia druzyny przeciwnej
bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki, powinni uwzglednié:

e odlegtos¢ miejsca przewinienia od bramki przeciwnika,

e prawdopodobienstwo utrzymania lub uzyskania kontroli nad pitka,

e Kkierunek gry (akgciji),

e liczbe obrohcow oraz ich usytuowanie,

e czy, gdyby nie przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim wzglednie posrednim — akcja z

duzym prawdopodobienstwem zakonczytaby sie zdobyciem bramki,
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e jezeli przewinienie zostaje popetnione przez zawodnika rezerwowego, musi on zawsze zostaé

wykluczony z gry.

Jezeli zawodnik probuje zapobiec utracie bramki poprzez celowe zagranie pitki rekg w sytuaciji, kiedy gra
wznowiona jest w taki sposob, ze nie ma mozliwosci bezposredniego zdobycia bramki, zawodnik ten nie
zostanie wykluczony tylko napomniany za niesportowe zachowanie a jego druzyna zostanie ukarana rzutem

wolnym bezposrednim badz rzutem karnym.
Jezeli zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry z zamiarem zapobiezenia utraty bramki bgdz pozbawieniem

druzyny realnej szansy na zdobycie bramki, zostaje on wykluczony z gry, niezaleznie od tego czy mu sie to

uda czy nie.
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AR

TYKUL 13 — Rzuty wolne

Procedura
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Pitka jest w grze kiedy zostanie kopnieta i poruszy sie.

Rzut wolny uznaje sie za wykonany, jezeli pitka jest podrzucana stopg wzglednie obiema stopami
jednoczesnie.

Zwody taktyczne w celu dezorientowania zawodnika druzyny przeciwnej w trakcie wykonywania rzutu
wolnego, sg dozwolonym elementem gry w futsal. Jezeli jednak w opinii sedziego zwody te majag
charakter niesportowego zachowania, to winny zawodnik musi zosta¢ napomniany.

Jezeli wykonawca rzutu wykona go w taki sposéb, ze celowo kopnie pitke w przeciwnika, aby uzyskac
prawo do ponownego jej zagrania, to sedzia gre bedzie kontynuowat — o ile zagranie to nie byto
wykonane w sposéb nieostrozny, nierozwazny lub z uzyciem nadmiernej sity.

Jezeli w czasie wykonywania rzutu wolnego posredniego, sedzia nie zasygnalizowat uniesionym
ramieniem rodzaju rzutu a wykonawca bezposrednim strzatem zdobyt bramke, to bramki takiej uznac nie
wolno. W takim przypadku sedzia nakaze powtdrzenie rzutu wolnego, poniewaz podyktowany rzut wolny
posredni nie moze by¢ przekwalifikowany przez btad sedziego.

Jezeli jako element gry, podczas gry bramkarz znajdzie sie poza swojg bramkg, lub on wzglednie
jakkolwiek inny zawodnik znajdzie sie poza polem gry, druzyna przeciwna moze szybko wykonac¢ rzut
wolny bezposredni, ale zaktadajgc, ze nie byt to 6-ty faul akumulowany,

Jezeli pitka peknie po tym jak uderzy w jeden ze stupkdéw lub poprzeczke i nie wpadnie do bramki,
sedziowie nie nakazujg powtérzenia rzutu wolnego. Wstrzymujg oni gre i wznawiajg jg rzutem
sedziowskim z miejsca gdzie pitka stata sie niezdatna do gry (patrz Art. 8 — Rzut sedziowski).

Jezeli zawodnik wykonywujgcy rzut wolny bezposredni, zaczynajgc od 6-tego faulu akumulowanego
druzyny, kopie pitke przed siebie po to, zeby jego wspodtpartner moégt oddaé strzat na bramke, to
sedziowie — o ile nie zajdzie mozliwos¢ zastosowania korzysci — gre powinni przerwa¢ i wznowic jg
rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie wspotpartner zawodni wykonujgcego
rzut wolny bezposredni dotknat pitke (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli sedziowie zarzgdzg powtdrzenie wykonania rzutu wolnego, rzut ten moze wykonac ten sam, lub
kazdy inny zawodnik.

jezeli zawodnik wykona rzut wolny posredni lub rzut wolny bezposredni zanim sedziowie dadzg sygnat
na jego wykonanie a nie jest to 6-ty ani kolejny faul akumulowany, zaktadajgc, ze druzyna wykonujaca
ten rzut poprosita sedzidw o wyegzekwowanie odlegtosci 5 metrow od pitki zawodnikéw druzyny
przeciwnej, to sedziowie — o ile nie zajdzie mozliwo$¢ zastosowania korzysci — przerwa gre i zarzadza
powtdrzenie rzutu wolnego i napomng zawodnika.

Jezeli zawodnik wykona rzut wolny bezposredni przed sygnatem sedziego na jego wykonanie poczgwszy
od 6-tego faulu akumulowanego, to sedziowie zarzgdzg powtérzenie wykonania rzutu wolnego i udzielg
napomnienia wykonawcy rzutu.

Jezeli cze$¢ meczu zostata przedtuzona w celu wykonania rzutu wolnego bezposredniego, poczgwszy



od 6-tego faulu akumulowanego a pitka trafia w jeden ze stupkdw, poprzeczke lub w bramkarza, przed
tym jak wpada do bramki pomiedzy stupkami i poprzeczka — to tak zdobytg bramke nalezy uznac.

o Jezeli czes¢ meczu zostata przedtuzona w celu wykonania rzutu wolnego bezposredniego, poczgwszy
od 6-tego faulu akumulowanego, to sedziowie zezwolg na wymiane bramkarza druzyny bronigcej przez
zawodnika z pola lub uprawnionego zawodnika rezerwowego, jednakze procedura wymiany zawodnikow

musi zosta¢ zachowana.

Odlegtos¢

Jezeli wykonawca rzutu wolnego decyduje sie na szybkie wykonanie tego rzutu w sytuacji, gdy zawodnik
druzyny przeciwnej znajduje sie w odlegtosci mniejszej niz 5 metrow od pitki i przejmie zagrang pitke, to

sedziowie nie interweniujg, zezwalajgc na kontynuowanie gry.

Jezeli wykonawca rzutu wolnego chce go wykonaé w sposéb szybki, a zawodnik druzyny przeciwnej stojgcy
blisko pitki z premedytacjg mu w tym przeszkadza, to sedzia musi ukara¢ winnego napomnieniem za

opdznianie wznowienia gry.

Jezeli po podyktowaniu rzutu wolnego dla druzyny bronigcej z jej wlasnego pola karnego, druzyna ta wykona
go natychmiast pomimo obecnosci w polu karnym zawodnikéw druzyny przeciwnej, sedzia nie interweniuje
zezwalajgc na kontynuowanie gry, ale pod warunkiem ze pitka nie dotknigta przez zadnego zawodnika,

bezposrednio opusci pole karne.

Naruszenia przepiséw poczawszy od 6-tego faulu akumulowanego — po sygnale na

wykonanie rzutu wolnego i zanim pitka jest w grze

Wynik rzutu wolnego

Przewinienie Bramka Nie ma bramki
Zawodnik atakujgcy Rzut wolny jest powtorzony Rzut wolny posredni
Wykonawca, ktory nie - Rzut wolny posredni

zdobywa bramki

Rzut wykonany przez innego Rzut wolny posredni Rzut wolny posredni
zawodnika

Zawodnik bronigcy Bramka Rzut wolny jest powtorzony
Obydwie druzyny Rzut wolny jest powtorzony Rzut wolny jest powtorzony
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ARTYKUL 14 — Rzut karny

Procedury wykonania
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Zwody taktyczne w celu dezorientowania zawodnika druzyny przeciwnej w trakcie dobiegania do pitki
przy wykonywaniu rzutu karnego sg dozwolonym elementem gry w futsal. Jezeli jednak zawodnik
wykona zwody taktyczne przy kopnieciu pitki po dobiegnieciu do niej, bedg one traktowane zaréwno jako
naruszenie Artykutu 14, jak i niesportowe zachowanie, za ktére zawodnik musi by¢ napomniany.

Zwody taktyczne w celu dezorientowania zawodnika druzyny przeciwnej w trakcie wykonywaniu rzutu
karnego sg dozwolonym elementem gry w futsal. Jednakze, jezeli w opinii sedziéw zwody te majag
charakter niesportowego zachowania, to winny zawodnik musi by¢ napomniany,

Jezeli pitka peknie po tym gdy uderzy w jeden ze stupkéw lub poprzeczke i wpadnie do bramki, to tak
zdobytg bramke nalezy uznac.

Jezeli pitka peknie po tym, gdy uderzy w jeden ze stupkédw lub poprzeczke i nie wpadnie do bramki,
sedziowie wstrzymujg gre, nie nakazujg powtdrzenia wykonania rzutu a gre wznawiajg gre rzutem
sedziowskim z linii pola karnego najblizej miejsca gdzie znajdowata sie niezdatna do gry pitka w
momencie przerwania gry.

Jezeli wykonawca rzutu karnego kopie pitke do przodu w celu umozliwienia zagrania jej przez
wspotpartnera i zdobycia bramki, to w takiej sytuacji sedziowie uznajg bramke, jezeli procedury
wykonania rzutu karnego, zawarte Art. 14 zostaty zachowane.

Jezeli sedziowie nakazg powtdrzenie wykonania rzutu karnego to rzut ten moze wykonac¢ ten sam lub
kazdy inny zawodnik.

Jezeli zawodnik wykona rzut karny przed gwizdkiem sedziego na jego wykonanie, to zawodnik ten musi
zosta¢ napomniany a rzut karny nalezy powtérzyc¢.

Jezeli czes¢ meczu zostata przediuzona w celu wykonania rzutu karnego i jezeli pitka peknie po tym gdy
uderzy w jeden ze stupkow, poprzeczke lub bramkarza ale przed przekroczeniem linii bramkowej
pomiedzy stupkami a poprzeczkg po czym wpadnie do bramki,. to tak zdobytg bramke nalezy uznaé..
Jezeli cze$¢ meczu zostata przedtuzona w celu wykonania rzutu karnego, sedziowie zezwolg na
wymiane bramkarza druzyny bronigcej przez zawodnika z pola lub uprawnionego zawodnika

rezerwowego, jednakze procedura wymiany zawodnikow musi zosta¢ zachowana.



Przygotowanie do wykonania rzutu karnego

Sedziowie stwierdzajg czy przed wykonaniem rzutu karnego spetnione zostaty nastepujgce warunki:
e wykonawca rzutu jest zidentyfikowany,
e pitka ustawiona jest poprawnie na punkcie karnym,
e bramkarz stoi na linii bramkowej, pomiedzy stupkami, zwrécony twarzg do wykonawcy rzutu,
e pozostali zawodnicy poza wykonawcg rzutu i bramkarzem znajdujg sie:
— poza polem karnym,
— 5 metréw od pifki,

— za linig pifki.

Naruszenie przepiséw po sygnale na wykonanie rzutu karnego a zanim pitka jest w grze:

Wynik rzutu karnego

Przewinienie Bramka Nie ma bramki
Zawodnik atakujgcy Rzut karny jest powtérzony Rzut wolny posredni
Wykonawca, kopie pitke do Rzut wolny posredni Rzut wolny posredni
tytu
Rzut karny wykonany przez Rzut wolny posredni Rzut wolny posredni

innego zawodnika

Zawodnik bronigcy Bramka Rzut karny jest powtorzony

Obydwie druzyny Rzut karny jest powtorzony Rzut karny jest powt6rzony

Jezeli po sygnale jednego z sedziéw na wykonanie rzutu karnego ale zanim pitka jest w grze, zawodnik
druzyny atakujgcej badz druzyny bronigcej, popetnia przewinienie na zawodniku druzyny przeciwnej, to
sedziowie zezwalaj na wykonanie rzutu karnego to:

e jezeli bramka zostaje zdobyta:

— a przewinienie zostato popetnione przez zawodnika druzyny bronigcej, sedziowie uznajg bramke,

— a przewinienie zostato popetnione przez zawodnika druzyny wykonujgcej rzut karny, sedziowie nie
uznajg bramki, nakazujg powtérzenie rzutu karnego,

e jezeli bramka nie zostaje zdobyta:

— a przewinienie zostato popetnione przez zawodnika druzyny bronigcej, rzut karny powtarza sie,

— a przewinienie zostato popetnione przez zawodnika druzyny wykonujgcej rzut karny, sedziowie karzg
jego druzyne rzutem wolnym posrednim, ktéry wykona druzyna przeciwna w miejscu popetienia
przewinienia (patrz Art. 13 — Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Ponadto, sedziowie mogg podjg¢ odpowiednie sankcje dyscyplinarne, stosownie do natury popetnionego

przewinienia przez zawodnika.

130



ARTYKUL 15 — Rzut z autu

Procedury — naruszenia

Sedziowie powinni pamietac, ze zawodnicy druzyny przeciwnej nie mogg znajdowac sie blizej niz 5 metrow
od miejsca, z ktérego wykonywany jest rzut z autu.

W razie koniecznosci zawodnik, ktéry nie przestrzega tego wymogu winien byé przez sedziego ostrzezony
przed wykonaniem rzutu z autu. Jezeli w dalszym ciggu zawodnik ten nie bedzie przestrzegat prawidtowej
odlegtosci, musi otrzymaé napomnienie. Gra winna by¢ wznowiona rzutem z autu, a odliczanie 4-ch sekund

zaczyna sie od poczatku w momencie gotowosci do ponownego wykonania tego rzutu.

Jezeli zawodnik wykonujgc poprawnie rzut z autu, celowo kopie pitkg w przeciwnika w celu ponownego
zagrania pifki i nie robi tego w sposéb nierozwazny, nierozmysiny lub z uzyciem nieproporcjonalne;j sity, to

sedziowie zezwalajg na kontynuowanie gry.

Jezeli pitka bezposrednio z rzutu z autu wpadnie do bramki druzyny przeciwnej, to sedziowie nakazujg
wznowieni gry rzutem od bramki.
Jezeli pitka bezposrednio z rzutu z autu wpadnie do bramki wykonawcy rzutu, to sedziowie nakazujg

wznowienie gry rzutem z rogu.

Jezeli pitka nie wejdzie na boisko po zagraniu jej z zrzutu z autu , sedziowie nakazg wznowienie gry dla

druzyny przeciwne;j.

Jezeli po wykonaniu rzutu z autu pitka nie znajdzie sie na polu gry, rzut z autu powtarza ta sama druzyna z
tego samego miejsca zakfadajgc, ze rzut z autu zostat wykonany zgodnie z wszystkimi przepisami.
Jednakze, odliczanie 4-ch sekund jest kontynuowane od momentu wczesniejszego zatrzymania, kiedy
druzyna jest gotowa na ponowne wykonanie rzutu z autu. Jezeli jednak po wykonaniu rzutu z autu pitka nie
znajdzie sie na boisku a rzut z autu zostat wykonany niezgodnie z przepisami gry, to rzut z autu wykona

druzyna przeciwna.

Jezeli bramkarz w trakcie gry znajdzie sie poza swojg bramka lub gdy on wzglednie jakikolwiek inny zawodnik

znajdzie sie poza polem gry, to druzyna przeciwna moze w tym czasie szybko wykonac rzut z autu.

Jezeli rzut z autu jest wykonany niepoprawnie, a pitka trafia bezposrednio do druzyny przeciwnej, to

sedziowie nie mogg zastosowac korzysci, tylko muszg nakaza¢ ponowne wykonanie rzutu z autu.
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ARTYKUL 16 — Rzut od bramki

Procedury wykonania

Jezeli zawodnik druzyny przeciwnej wejdzie w pole karne albo wcigz sie w nim znajduje zanim pitka jest w
grze i jest faulowany przez zawodnika druzyny bronigcej, to rzut od bramki powtarza sie a zawodnik druzyny

bronigcej moze zosta¢ napomniany lub wykluczony z gry, w zaleznosci od natury popetnionego przewinienia.

Jezeli podczas wykonywania rzutu od bramki przez bramkarza jeden lub wiecej zawodnikéw druzyny
przeciwnej wcigz znajduje sie w polu karnym, poniewaz bramkarz zdecydowat sie wznowi¢ gre szybko a
przeciwnicy nie mieli czasu na opuszczenie pola karnego, to sedziowie zezwalajg na kontynuowanie gry, ale

pod warunkiem, ze pitka opusci pole karne bezposrednio, nie dotykajgc zadnego zawodnika.

Jezeli bramkarz, wykonujgc poprawnie rzut od bramki, celowo rzuca pitkg w przeciwnika, ktéry znajduje sie
poza polem karnym i nie robi tego w sposéb nieostrozny, nierozwazny lub z uzyciem nieproporcjonalnej sity,

to sedziowie zezwalajg na kontynuowanie gry.

Jezeli podczas wykonywania rzutu od bramki, bramkarz zwolni pitke z rgk wyrzucajgc jg spoza wtasnego
pola karnego, to sedziowie nakazg ponowne wykonanie rzutu od bramki. Jednakze, odliczanie 4-ch sekund
jest kontynuowane od momentu jego wczesniejszego zatrzymania, kiedy bramkarz jest gotowy na ponowne

wykonanie.

Bramkarz nie musi posiadac pitki w rekach, zeby sedzia mogt rozpocza¢ odliczanie 4-ch sekund.

Jezeli bramkarz, ktéry wykonat poprawnie rzut od bramki, celowo dotyka pitke po raz drugi po tym gdy
opuscita ona pole karne i zanim dotknat jg jakikolwiek inny zawodnik, to sedziowie pomimo zarzgdzenia
wykonania rzutu wolnego bezposredniego dla druzyny przeciwnej, mogg réwniez wyciggnaé sankcje

dyscyplinarne wobec bramkarza zgodnie z Przepisami Gry w Futsal.

Jezeli bramkarz wykona rzut od bramki za pomocg ndg (wykopie pitke) to sedziowie zwrdcg mu uwage, ze
musi go wykonaé za pomocg rak. Jednakze odliczanie 4-ch sekund jest kontynuowane od momentu jego

wczesniejszego zatrzymania, kiedy bramkarz jest gotowy na ponowne wykonanie rzutu od bramki.
Jezeli bramkarz w trakcie gry znajdzie sie poza swojg bramkg lub gdy on lub jakikolwiek inny zawodnik

znajdzie sie poza boiskiem, to bramkarz druzyny przeciwnej moze w tym czasie szybko wykona¢ rzut od

bramki.
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Jezeli w trakcie wykonywania rzutu od bramki przez bramkarza pitka zanim opusci pole karne, przekroczy
linie bramkowa to sedziowie nakazg ponowne wykonanie rzutu od bramki. Jednakze, odliczanie 4-ch sekund
jest kontynuowane od momentu jego wczesniejszego zatrzymania, kiedy bramkarz jest gotowy na ponowne

wykonanie rzutu od bramki

Jezeli podczas wykonywania rzutu od bramki pitka trafi jednego z sedziéw wewnatrz pola karnego zanim on

opusci pole karne i wejdzie do gry, to sedziowie nie podejmujg zadnych dziatan.
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ARTYKUL 17 — Rzut rozny

Procedury wykonania

Przypomina sie sedziom, ze zawodnicy muszg znajdowac sie w odlegtosci przynajmniej 5 metréw od tuku
pola roznego, do momentu kiedy pitka jest w grze. Jezeli to konieczne, sedziowie muszg ostrzec
zawodnikow, ktérzy nie zachowujg wymaganej odlegtosci przed wykonaniem rzutu. Jezeli zawodnik
konsekwentnie nie odsuwa sie na wymagang odlegtos¢, to sedziowie udzielg napomnienia temu

zawodnikowi.

Jezeli zawodnik wykonujgcy poprawnie rzut rozny, celowo kopie pitkg w przeciwnika w celu ponownego
zagrania pitki i nie robi tego w sposob nieostrozny, nierozwazny lub z uzyciem nieproporcjonalne;j sity, to

sedziowie zezwalajg na kontynuowanie gry.

Pitka musi znajdowa¢ sie wewnatrz tuku pola roznego i jest w grze kiedy zostaje kopnieta, dlatego pitka nie

musi opuscic¢ tuku pola roznego aby by¢ w grze.

Jezeli bramkarz lub jakikolwiek inny zawodnik znajdzie sie chwilowo poza bramka lub polem gry, druzyna

przeciwna moze szybko wznowié¢ gre z rzutu z rogu.

Procedury wytonienia zwyciezcy meczu lub dwumeczu
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Dogrywka

Procedura

Dwie czeéci dogrywki nie stanowig czesci meczu.

Zawodnicy lub zawodnicy rezerwowi mogg by¢ napominani lub wykluczani z gry podczas obu
czesci dogrywki.

Faule akumulowane podczas obu czesci dogrywki sg dodawane do fauli akumulowanych z
drugiej czesci meczu.

Podczas obu czesci dogrywki zespoty nie sg uprawnione do wziecia czasu, nawet jesli nie

wykorzystaty tych czaséw, ktére przypadaty im w 2-ej potowie meczu.

Rzuty z punktu karnego

Procedura

Rzuty z punktu karnego nie stanowig czesci meczu.

Pole karne, na ktérym sg wykonywane rzuty z punktu karnego moze by¢ zmienione tylko w
sytuacji, gdy bramka lub podioze pola gry staje sie niezdatne, wzglednie nie spetnia warunkow
bezpieczenstwa.

Jezeli wszyscy z uprawnionych zawodnikéw wykonali swdj rzut z punktu karnego, to moga go
wykonaé ponownie w dowolnej kolejnosci.

Kazdy zespét jest odpowiedzialny za wybor zawodnikow do wykonywania rzutéw z punktu
karnego sposréd zawodnikéw i zawodnikow rezerwowych oraz za kolejnos¢, w jakiej beda
wykonywali rzuty z punktu karnego i musi o tym poinformowac trzeciego sedziego przed
wykonaniem rzutéw z punktu karnego.

W przypadku, kiedy rzuty z punktu karnego rozpoczety sie, to za wyjagtkiem bramkarza,
kontuzjowany zawodnik nie moze byé zastgpiony przez niezgtoszonego zawodnika, jesli sg tacy.
Jesli bramkarz zostat wykluczony podczas wykonywania rzutéw z punktu karnego, moze on by¢
zastgpiony przez kazdego uprawnionego zawodnika, ale nie przez innego bramkarza, ktéry nie
jest uprawniony do wykonywania rzutéw z punktu karnego.

Zawodnik lub zawodnik rezerwowy moze by¢é napomniany lub wykluczony z gry podczas
wykonywania rzutéw z punktu karnego.

Jezeli w trakcie wykonywania rzutéw z punktu karnego, w jednej z druzyn bedzie mniej niz 3-ch
zawodnikoéw uprawnionych do ich wykonania, to rzutow nie przerywa sie.

Jesli zawodnik jest kontuzjowany lub zostat wykluczony z gry podczas wykonywania rzutéw z
punktu karnego i zespét ma jednego zawodnika mniej, sedziowie nie mogg zredukowacé liczby
zawodnikow wykonujgcych rzuty z punktu karnego.

Wyréwnanie liczby zawodnikéw w kazdym zespole jest wymagana tylko na poczgtku
wykonywania rzutéw z punktu karnego.

Jesli pitka uderzy w jeden ze stupkéw lub w poprzeczke, wzglednie w bramkarza przed
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przekroczeniem linii bramkowej pomiedzy stupkami i poprzeczkg, sedziowie uznajg bramke.
Jedli pitka peknie lub stanie sie niezdatna do gry po uderzeniu w jeden ze stupkow lub w
poprzeczke i wpadnie do bramki, sedziowie uznajg bramke.

Jesli pitka peknie lub stanie sie niezdatna do gry po uderzeniu w jeden ze stupkéw, wzglednie w
poprzeczke i nie wpadnie do bramki, sedziowie nie zarzadzg powtdrzenia rzutu z punktu karnego
i uznajg rzut z punktu karnego za wykonany.

Jedli zasady rywalizacji wymagajg wykonywania rzutéw z punktu karnego, celem wytonienia
zwyciezcy meczu lub dwumeczu, a druzyny odmawiajg ich wykonania, sedziowie informujg o
zdarzeniu odpowiednie witadze.

Jesli przed rozpoczeciem rzutéw z punktu karnego, jeden lub wiecej uprawnionych do gry
zawodnikow opusci pole gry albo po ich rozpoczeciu odmoéwi wykonania rzutu z punktu karnego
i nie jest kontuzjowany, sedziowie odstepujg od wykonywania rzutéw punktu karnego i informujg
0 zdarzeniu odpowiednie wtadze.

Podczas wykonywania rzutéw z punktu karnego, sedziowie nie wpuszczajg na pole gry

fotograféw i przedstawicieli innych mediow.



Uchwata nr VIII/139 z 30 sierpnia 2017 roku Zarz gdu Polskiego Zwi gzku Pitki No znej
w sprawie przyj ecia Postanowie n Polskiego Zwi gzku Pitki No znej,
do Przepiséw Gry w Futsal, wydanie 2017/2018

Na podstawie art. 36 § 1 pkt 9) Statutu PZPN postanawia sie, co nastepuje:

l. Przyjmuje sie Postanowienia Polskiego Zwigzku Pitki Noznej do Przepisow Gry w Futsal,
wydanie 2017/2018 w nastepujgcym brzmieniu:

POSTANOWIENIA POLSKIEGO ZWI AZKU PILKI NO ZNEJ

ARTYKUL 1 - POLE GRY
Nawierzchnia pola gry
1. Zawody futsalu powinny by¢é rozgrywane wytgczenie na ptaskiej, gtadkiej i niescieralnej
nawierzchni wykonanej z drewna lub sztucznego materiatu zgodnie z regulaminem rozgrywek.
2. Niedopuszczalne jest rozgrywanie zawodéw Ekstraklasy, | ligi, Il ligi, Ekstraligi kobiet, | ligi
kobiet, Halowego Pucharu Polski (od 1/32 finalu) oraz turniejéw finalowych Miodziezowych
Mistrzostw Polski na boiskach o nawierzchni betonowej, asfaltowej oraz sztucznej trawie.

Wymiary pola gry

3. Zawody mistrzowskie zawodow Ekstraklasy, | ligi, Il ligi, Ekstraligi kobiet, | ligi kobiet oraz
turnieje finatowe Mitodziezowych Mistrzostw Polski i Halowego Pucharu Polski (od 1/32 finatu)
moga by¢ rozgrywane jedynie na polach gry, ktérych dtugos¢ jest nie mniejsza niz 36 metrow, a
szeroko$¢ nie mniejsza niz 18 metrow. Wszelkie odstepstwa dla rozgrywek szczebla centralnego
(Ekstraklasa, I liga, od 1/32 finalu Halowego Pucharu Polski) od tego przepisu sg mozliwe jedynie
za zgodg Komisji ds. Licencji Klubowych PZPN lub Komisji ds. Futsalu i Pitki Plazowej PZPN.

4. Wszystkie inne pola gry nalezy wyznacza¢ w wymiarach okreslonych warunkami lokalnymi,
jednak zgodnie z Przepisami gry w Futsal, zachowujgc proporcje miedzy ich diugoscig i
szeroko$cia.

Oznaczenia pola gry
5.Prowadzenie zawoddw bez wyraznie oznaczonych linii majgcych zasadnicze znaczenie dla
prawidtowego przebiegu meczu (pole karne, punkt karny, drugi punkt karny, linia srodkowa, strefa
wymiany, pola rozne) jest niedozwolone. Linie te muszg by¢ poprawione (wyraznie oznaczone)
na polecenie sedziego.
6. Linia srodkowa jest linig neutralng i nalezy jednoczes$nie do jednej i do drugiej potowy pola gry.
Zawodnika znajdujgcego sie na linii sSrodkowej uwaza sie za znajdujgcego sie na swojej potowie
pola gry.
7. Na zawodach Ekstraklasy, | ligi, Il ligi, Ekstraligi kobiet oraz | ligi kobiet organizatorzy majg
obowigzek oznaczenia strefy technicznej zgodnie z Przepisami Gry w Futsal.

Bramki
8. Stupki i poprzeczki bramkowe powinny mie¢ szerokos¢ i gtebokos¢ rowng szerokosci linii
ograniczajgcych pole gry.
9. Siatki bramkowe muszg by¢ sporzadzone i przymocowane do krawedzi stupkéw i poprzeczki w
sposéb nie zagrazajacy bezpieczenstwu zawodnikéw. Stosowanie siatek bramkowych jest
obowigzkowe.

Bezpiecze nstwo
10. Jesli regulamin rozgrywek nie reguluje szczegotowo odlegtosci, jaka musi by¢é zachowana
pomiedzy liniami ograniczajgcymi pole gry (linie boczne, linie bramkowe), a barierkami
oddzielajgcymi widzow, scianami lub innymi trwatymi przeszkodami, to odlegtos¢ taka nie moze
by¢ mniejsza niz 1,5 metra od linii ograniczajagcej pole gry i 0,5 metra od strefy technicznej.
Wszelkie odstepstwa od tego przepisu sg mozliwe jedynie za zgodg Komisji ds. Licencji
Klubowych PZPN.



11. Wszystkie trwale przeszkody umieszczone w blizszej odlegtosci niz 1,5 metra od linii
ograniczajgcych pole gry muszg by¢ odpowiednio zabezpieczone, aby nie stwarzaly zagrozenia
dla uczestnikow gry i sedziow. Przeszkody te w zadnym razie nie mogg utrudnia¢ poruszania sie
sedziow.

Weryfikacja pola gry
12. Kazde pole gry i jego najblizsze otoczenie przeznaczone do rozgrywania zawodow musi
zostac¢ zweryfikowane. Komisja dokonujgca weryfikacji sporzadza ze swoich czynnosci protokét
weryfikacji w dwoch egzemplarzach, z ktérych jeden otrzymuje gospodarz obiektu i ma
obowigzek umiesci¢ go w szatni sedziowskiej na widocznym miejscu.
13. Organizator zawodow jest zobowigzany do przygotowania pola gry oraz jego bezposredniego
zaplecza zgodnie z Przepisami Gry w Futsal oraz warunkami licenciji.
14. O przydatnosci pola gry do zawodow rozstrzyga sedzia w dniu zawodéw. Bierze pod uwage
stan nawierzchni pola gry, niezbedne wyposazenie oraz oznakowanie, wyznaczenie stref
technicznych, a takze to, czy stan pola gry i jego otoczenie nie zagraza bezpieczenstwu
uczestnikbw oraz czy sedziowie beda mieli miejsce do swobodnego poruszania sie w czasie
zawoddw. Decyzja sedziego w sprawie przydatnosci pola gry jest ostateczna.
15.Jezeli usterki, ktére zdaniem sedziego rzutowaly na negatywng ocene przydatnosci pola gry
do zawodow nie zostang usuniete, to zawody zaréwno mistrzowskie jak i towarzyskie nie mogg
sie odbyc¢.
16. Jezeli w czasie zawoddéw zostanie uszkodzona bramka lub jedno z oznaczen majgcych
zasadnicze znaczenie dla prawidiowego przebiegu meczu (pole karne, punkt karny, drugi punkt
karny, linia srodkowa, strefa wymiany, pola rozne) przestaje by¢ wyraznie widoczne, sedzia nie
konczy zawoddéw przed uptywem ustalonego czasu gry, ale poleca organizatorowi zawodow
usuniecie usterek. Jezeli organizator zawodow nie jest w stanie usungé usterek w ustalonym
realnym czasie, zawody nalezy zakohczy¢. Sedzia winien wyczerpa¢ wszystkie srodki i
mozliwosci pozwalajgce mu na prowadzenie zawodow do konca.
17. Bezposrednie otoczenie pola gry to obszar wewnatrz jego ogrodzenia, poza polem gry.

Zastrze zenia dotycz gce stanu pola gry

18. Zastrzezenia dotyczace stanu pola gry i jego wyposazenia oraz zaplecza (a w szczegoélnosci
szatni) jak rowniez czasu ich udostepnienia zespotom mogg by¢ wnoszone do sedziego przed
rozpoczeciem lub w trakcie trwania zawodéw. Zastrzezenia muszg by¢ przez sedziego zbadane,
a w przypadkach uzasadnionych sedzia — poprzez kapitana druzyny gospodarza — wyznacza
czas organizatorom zawodow na usuniecie usterek.

19. Sedzia musi zamiesci¢ w sprawozdaniu z zawodow tres¢ zastrzezen dotyczacych pola gry
oraz wydane zarzgdzenia, tylko jesli miato to praktyczne znaczenie (np. opdznione rozpoczecie
zawodow).

Organizacja zawodow
20. Organizator zawodow odpowiedzialny jest za zabezpieczenie dostatecznego wyposazenia
medycznego dla zawodnikéw i sedziow.
21. Organizator zawodow zobowigzany jest do:

» zabezpieczenia szatni dla druzyn gospodarzy i gosci — kazda z natryskami i toaletami w
poblizu pola gry. Przez okres ich uzytkowania szatnie pozostajg pod statym nadzorem
organizatora zawodow;

e zapewnienia szatni dla sedzibw wyposazonych w natrysk i toalete oraz zapewnienia
sedziom w szatniach wody oraz gorgcych napojow, o ile regulamin nie reguluje tej kwestii;

e zapewnienia, ze wszystkie szatnie, o ktérych mowa powyzej bedg: jasne, czyste,
higieniczne, przestronne oraz odpowiednio wyposazone, a przejscia dla uczestnikow
zawodéw miedzy szatniami a polem gry beda odpowiednio zabezpieczone lub
wyodrebnione od miejsc przeznaczonych dla publicznosci.

22. W rozgrywkach Ekstraklasy i | ligi — o ile regulamin rozgrywek nie stanowi inaczej —
organizator zawoddéw jest odpowiedzialny za filmowanie calego przebiegu zawoddéw i
zamieszczenie nagrania, w terminie 24 godzin od zakonczenia meczu, na serwerze wskazanym
przez Departament Rozgrywek Krajowych PZPN do wykorzystania dla potrzeb komisji i organéw



dyscyplinarnych PZPN oraz organdw prowadzacych rozgrywki upowaznionych do tego przez
PZPN.

23. Organizator zawodow ma obowigzek zakaza¢ wstepu na obiekt, na ktorym rozgrywane sg
zawody, osobom nietrzezwym. Osoby zakidcajgce porzadek, prowokujgce do agresji, wznoszace
ordynarne okrzyki muszg by¢ niezwlocznie usuniete poza obiekt sportowy. Odpowiednie
zarzgdzenia informujgce publiczno$¢ muszg byé zawarte w regulaminach umieszczonych w
miejscach tatwo dostepnych i widocznych.

24. Zawody futsalu nie mogg odbywac¢ sie na polach gry zamknietych na mocy decyzji
zwigzkowego organu dyscyplinarnego lub panstwowej wtadzy administracyjnej. Przed kazdymi
zawodami sedziowie oraz delegaci/obserwatorzy PZPN majg obowigzek sprawdzenia
dokumentéw zezwalajgcych na przeprowadzenie zawodow pitki noznej na danym polu gry.

ARTYKUL 2 — PILKA
Oznaczenia na pitkach
1. Regulamin rozgrywek moze wprowadza¢ obowigzek rozgrywania zawodow pitkami
wskazanymi przez organ prowadzacy rozgrywki (np. zawierajacymi okreslone oznaczenia,
kolorystyke) pod warunkiem, ze spetniajg one wymogi wymienione przez Przepisy gry w Futsal.

System u zywania pitek
2. Mecz moze by¢ rozgrywany przy uzyciu jednej lub kilku pitek. Do gry uzywa sie tej samej pitki
meczowej, a pitki zapasowe uzyte sg tylko wtedy, gdy pitka meczowa peknie, stanie sie niezdatna
do gry lub zostanie wybita tak daleko, ze zdaniem sedziego uzycie pitki zapasowej znaczgco
przyspieszy wznowienie gry. Zamiana pitki meczowej na zapasowg odbywa sie zawsze pod
kontrolg sedziow.

Ocena przydatno $ciiwybor pitek do gry
3.0 przydatnosci pitek do gry rozstrzyga wylacznie sedzia lub drugi sedzia. Przed rozpoczeciem
zawoddéw sedzia lub drugi sedzia zobowigzany jest dokona¢ wyboru pitek oraz sprawdzi¢ ich
cechy fizyczne: wage, obwadd i cisnienie zgodnie z Art. 2 Przepisow Gry w Futsal.
4. Jezeli regulamin rozgrywek naktada obowigzek posiadania przez pitki okreslonych oznaczen
lub kolorystyki, sedzia winien zbadac takze i te cechy. W przypadku, gdy pitki nie spetniajg
wszystkich wymogdéw regulaminowych, sedzia winien wezwac¢ organizatora do dostarczenia
wiasciwych pitek. W przypadku, gdy organizator nie jest w stanie wypetni¢ zarzgdzania sedziego,
a dostarczone pitki spetniajg pozostatle wymogi wskazane w Art. 2 Przepisow Gry w Futsal,
sedzia zaakceptuje dostarczone pitki do gry, opisujgc ten fakt w sprawozdaniu-
5. Wybrane pitki pozostajg pod kontrolg sedziéw do kohca zawodow.
6. Sedzia powinien w kazdym przypadku zarzadzi¢ zmiane pitek w czasie trwania zawodow, jezeli
jego zdaniem zmiana ta utatwi zawodnikom gre, a widzom jej obserwacje.

Zmiana pitki niezdatnej do gry

7. Jezeli podczas zawodow pitka oraz pitki zapasowe stang sie niezdatne do gry, wzglednie
zabraknie pitki do kontynuowania gry — sedzia nie konczy zawodéw przed uptywem ustalonego
czasu, lecz wyznacza realny czas na dostarczenie pitki zdatnej do gry. Niedostarczenie przez
organizatora zawodow zdatnej do gry pitki w wyznaczonym czasie zobowigzuje sedziego do
zakonczenia zawodow (z zastrzezeniem pkt. 8).

8. Jezeli organizatorzy dostarczg pitke po zakonczeniu zawodow z powodu jej braku, a obie
druzyny znajdujg sie ciggle na boisku badz w drodze do szatni, to zawody te powinny byé
kontynuowane.

Zagrywanie pitk g w pobli zu pola gry
9. Zabrania sie zawodnikom rezerwowym zagrywania przez nich pitkg poza liniami bramkowymi
lub bocznymi w czasie trwania zawoddw. Obowigzkiem sedziego jest niedopuszczenie do tego
rodzaju postepowania.



ARTYKUL 3 — LICZBA ZAWODNIKOW
Zawodnicy

1. Do protokotu dopuszcza sie wpisanie maksimum 9 zawodnikéw rezerwowych.

2. Zawodnicy wpisani do protokolu muszg posiada¢ aktualne badania lekarskie. Badanie
lekarskie jest wazne nie dluzej niz przez sze$¢ miesiecy, liczgc od daty badania. Sedzia nie
sprawdza faktu waznosci badan osobiscie — o ile regulamin nie stanowi inaczej, fakt posiadania
waznych i aktualnych badan lekarskich przez wszystkich zawodnikéw wpisanych do protokotu
potwierdza wtasnorecznym podpisem kierownik druzyny badz trener. W przypadku braku podpisu
— sedzia nie dopuszcza do rozpoczecia meczu i wzywa kierownika badz trenera do ziozenia
podpisu w jego obecnosci.

Sklady dru zyn
3. Przed rozpoczeciem kazdych zawoddw kierownicy druzyn zobowigzani sg dostarczyé
sedziemu:

— na zawodach Ekstraklasy: 60 minut przed rozpoczeciem zawodow — protokét z imionami i
nazwiskami zawodnikow i zawodnikéw rezerwowych oraz oséb funkcyjnych (maksimum
szesciu). Protokdét ten powinien byé wydrukiem z elektronicznego sprawozdania sedziego
wypetnionego w systemie wskazanym przez regulamin rozgrywek lub by¢ zgodny z jego
trescig i zawiera¢ wskazane powyzej informacije.

— na zawodach | ligi i Halowego Pucharu Polski (poczynajgc od 1/32 finatu): 60 minut przed
rozpoczeciem zawoddw — protokét z imionami i nazwiskami zawodnikéw i zawodnikow
rezerwowych oraz trenera i innych oséb funkcyjnych (maksimum szesciu), bedacy
wydrukiem z oficjalnego sprawozdania sedziego wypetnionego w systemie Extranet lub
by¢ zgodny z jego trescig i zawiera¢ wskazane powyzej informacje. W przypadku braku
mozliwosci wypetnienia protokolu w systemie Extranet (spowodowanej np. awarig
systemu) kierownicy druzyn zobowigzani sg do wreczenia sedziemu odrecznie
wypeinionego protokotu zgodnie z wyzej okreslonymi danymi.

— Na pozostatych zawodach: 30 minut przed rozpoczeciem zawoddw — protokét z imionami
i nazwiskami zawodnikéw i zawodnikow rezerwowych oraz oséb funkcyjnych, bedacy
wydrukiem z oficjalnego sprawozdania sedziego.

4. Protokét powinien by¢ czytelnie podpisany przez kapitana i kierownika kazdej druzyny,
poswiadczajgc w ten sposob uprawnienia do udzialu w zawodach zgtoszonych przez nich
zawodnikow i zawodnikow rezerwowych. Kapitanowie druzyn muszg by¢ oznaczeni skrétem
.Kpt", za$ bramkarze — skrétem ,br".

5. Pierwszych pieciu zawodnikow wpisanych do protokolu rozpoczyna zawody, pozostali
zawodnicy sg zawodnikami rezerwowymi.

6. Do wziecia udzialu w zawodach uprawnieni sg jedynie zawodnicy i zawodnicy rezerwowi
wpisani do protokotu.

7. Po tym, jak protokot zostat wypelniony, podpisany przez druzyne i dostarczony do sedziego, a
zawody nie zostaly jeszcze rozpoczete i jakikolwiek z zawodnikéw oraz zawodnikéw
rezerwowych wpisanych do protokotu nie moze z jakichkolwiek przyczyn uczestniczyé w meczu,
nie moze by¢ zastgpiony przez innego zawodnika niewpisanego do protokotu.

8. Zawodnik moze petni¢ rownoczesnie funkcje jednego z trenerdw (réwniez asystenta trenera,
trenera bramkarzy itp.) oraz kierownika druzyny. Zawodnikowi nie wolno peti¢ réwnoczesnie
zadnej funkcji zwigzanej z opiekg medyczng (lekarz, masazysta, fizjoterapeuta, itp.).

9. W razie naruszenia Przepiséw Gry w Futsal przez zawodnika petnigcego réwniez funkcje
opisane w pkt. 8, sankcje karne sg stosowane jak w przypadku przewinien zawodnika,
niezaleznie od stroju, jaki nosi winny zawodnik w momencie popetnienia przewinienia.

Kapitan dru zyny
10. Kazda druzyna musi mie¢ kapitana. Prawo zwracania sie do sedziego w sposéb taktowny w
sprawach dotyczgcych zawodow, przystuguje wytgcznie kapitanowi druzyny i tylko w czasie
przerwy w grze. Na ewentualne pytanie kapitana druzyny sedzia lub drugi sedzia udziela zwiezlej
i jednoznacznej odpowiedzi, nie dopuszczajgc do polemiki. Kapitanowi nie wolno okazywaé
dezaprobaty dla decyzji sedziego. Jezeli z jakichkolwiek powodéw kapitan opuszcza boisko i jego



najblizsze otoczenie przed koncem zawodow, winien przed zejSciem przekazaé swojemu
zastepcy wyrdzniajgcg go opaske. Fakt zmiany kapitana sedzia opisuje w sprawozdaniu tylko gdy
ma to praktyczne znaczenie (np. skladanie protestu przez nowego kapitana).

Niekompletny sktad dru zyny
11. Druzyna rozpoczynajgca zawody w niekompletnym skiadzie — liczgca mniej niz pieciu
zawodnikow — moze w ciggu catego okresu trwania zawodow uzupehi¢ swoj sklad do pieciu
zawodnikow jedynie zawodnikami wpisanymi do protokotu. O uzupetnianiu podstawowego sktadu
druzyny sedzia musi zosta¢ powiadomiony przez jej kapitana bgdz kierownika druzyny.

Procedura wymiany
12. Wymiana moze zosta¢ dokonana w kazdym momencie, zaréwno gdy pitka jest w grze, jak i
poza gra, o ile zostang dotrzymane warunki wymiany wskazane w Art. 3 Przepisoéw Gry w Futsal.
13. Wymiana jest dokonana, kiedy zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry poprzez strefe
wymian, po przekazaniu narzutki zawodnikowi ktérego zmienia; chyba ze zawodnik ten opuszcza
pole gry w innym miejscu, na ktére zezwalajg Przepisy Gry w Futsal — w takim przypadku
zawodnik rezerwowy powinien przekazac narzutke trzeciemu sedziemu. W przypadku naruszenia
zasad tej procedury sedzia powinien przerwaé¢ gre (nie od razu, jezeli istnieje mozliwosé
zastosowania korzysci), ukara¢ winnego zawodnika napomnieniem (z6tta kartka) i wznowic¢ gre
rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca, gdzie byla pitka w chwili przerwania
gry (o ile miejscem wznowienia gry nie bytoby pole karne druzyny winowajcy — woéwczas stosuje
sie odpowiednio postanowienia Art. 13 Przepiséw Gry w Futsal).
14. Jezeli jeden z sedziow wykluczy zawodnika rezerwowego przebywajgcego na polu gry, ktory
pozbawia druzyne przeciwng zdobycia bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki i w zwigzku
z tym liczba zawodnikbw w jego druzynie zostaje zredukowana, to poza wykluczonym
zawodnikiem rezerwowym, inny z zawodnikéw musi opusci¢ pole gry po to, aby jego druzyna
grata z jednym zawodnikiem mniej. Zawodnik, ktéry opuszcza pole gry z tego powodu, jest
traktowany jak inny zawodnik rezerwowy: moze on zatem wymieni¢ zawodnika z pola w okresie,
kiedy jego zespdt gra w ostabieniu z zastrzezeniem, ze jego zespo6t bedzie grat w ostabieniu
zgodnie z postanowieniami Art. 3.

Wejscie i opuszczenie pola gry przez zawodnika
15. Druzyny zobowigzane sg do stawienia sie na polu gry w takim czasie, aby sedzia mogt (po
sprawdzeniu ubioru i przeprowadzeniu losowania) punktualnie o wyznaczonej godzinie rozpoczgc¢
zawody. Taki sam obowigzek musi byé przestrzegany przez druzyny po zakonczeniu przerwy
miedzy pierwszg i drugg potowg zawoddw, a takze ewentualnych dogrywek.
16. Zawodnik od momentu otrzymania od sedziego lub drugiego sedziego zgody na opuszczenie
pola gry, do czasu jego opuszczenia, nie moze bra¢ udzialu w grze. Jezeli zawodnik, zanim
opusci pole gry, bierze udziat w grze, zostanie napomniany za niesportowe zachowanie.
Przerwana gra zostanie wznowiona rzutem wolnym posrednim z miejsca przewinienia, o ile
miejscem wznowienia gry nie bytoby pole karne druzyny winowajcy — wowczas stosuje sie
odpowiednio postanowienia Art. 13 Przepiséw Gry w Futsal.
17. Zawodnik, ktérego wejscie na pole gry wymaga zgody sedziego lub drugiego sedziego,
powinien na nig czeka¢ do czasu otrzymania od sedziego lub drugiego sedziego przyzwalajgcego
znaku. Prawo zezwolenia zawodnikowi wej$cia na pole gry nie moze by¢ scedowane na innego
cztonka zespolu sedziowskiego — asystent sedziego potwierdza jedynie gotowos¢ tego
zawodnika do powrotu na pole gry.

Zawodnicy rezerwowi i osoby towarzysz  gce dru zynie
18. Na tawce dla zawodnikéw rezerwowych, poza zawodnikami rezerwowymi wpisanymi do
protokotu, mogg przebywac¢ osoby funkcyjne. Liczbe i funkcje tych oséb okreslajg regulaminy
rozgrywek. Ich nazwiska i funkcje winny by¢ wpisane w protokole przed zawodami.
19. Zawodnicy rezerwowi muszg mie¢ ubior (koszulki, znaczniki) odrézniajgce sie kolorem od
zawodnikow obu druzyn i sedziow.
20. Jezeli regulamin rozgrywek nie okresla liczby oséb funkcyjnych, ich liczba nie moze
przekracza¢ siedmiu.



21. Jezeli regulamin nie okres$la funkcji oséb towarzyszacych druzynie, w ich liczbie zawsze musi
znajdowac¢ sie trener pierwszego zespoiu, posiadajacy licencje oraz spetniajgcy wymogi, o
ktorych mowa we wiasciwych przepisach licencyjnych. Kazda z pozostatych oséb funkcyjnych
musi peti¢ jedng z nastepujacych funkciji:

a) Asystent trenera pierwszego zespotu (posiadajgcy licencje oraz spetniajacy wymogi, 0

ktérych mowa we wtasciwych przepisach licencyjnych),

b) Lekarz (posiadajgcy licencje PZPN),

c) Trener bramkarzy,

d) Trener przygotowania fizycznego,

e) Drugi asystent trenera,

f) Kierownik druzyny,

g) Fizjoterapeuta, posiadajgcy odpowiednie uprawnienia,

h) Masazysta,

i) Drugi masazysta.
22. Zawodnicy rezerwowi (poza sytuacjg opisang w pkt. 8) nie sg upowaznieni do udzielania
jakichkolwiek wskazowek zawodnikom. Uporczywe naruszenie powyzszego zakazu powinno by¢
traktowanie przez sedziéw jako przejaw niesportowego zachowania i karane napomnieniem
(z6tta kartka) udzielanym w najblizszej przerwie w grze.
23. Sedzia i drugi sedzia nie majg prawa udzielania kar indywidualnych osobom funkcyjnym,
moga jednak usungc¢ te osoby z tawki rezerwowych oraz poza bezposrednie otoczenie pola gry.
Powyzszy zapis nie dotyczy sytuacji opisanych w pkt. 8 i 9. Osoby usuniete nie mogg zajmowaé
miejsca w bezposrednim otoczeniu pola gry oraz na trybunach lub innej czesci hali znajdujgcej
sie w bezposredniej bliskosci strefy technicznej obu druzyn.
24. Zawodnicy wykluczeni nie mogg znajdowaé sie w bezposrednim otoczeniu pola gry, jak
réwniez na trybunach lub innej czesci hali znajdujgcej sie w bezposredniej bliskosci strefy
technicznej obu druzyn.
25. Na przedmeczowym spotkaniu sedzia okres$la lokalizacje strefy/stref rozgrzewki zawodnikow
rezerwowych. Podejmujac decyzje bierze pod uwage to, aby rezerwowi nie wptywali na przebieg
gry i komfort pracy sedziébw. Podczas rozgrzewki zawodnicy rezerwowi muszg mie¢ ubior
(koszulki, znaczniki) odrézniajgce sie kolorem od zawodnikéw obu druzyn oraz sedzidw.
26. Zawodnikom rezerwowym w trakcie rozgrzewki moze towarzyszy¢ wylgcznie jeden z
treneréw uprawnionych do przebywania na tawce rezerwowych.
27. Tylko jedna osoba w danej chwili jest upowazniona do przekazywania taktycznych
wskazéwek swojej druzynie. Osoba ta moze przesuna¢ sie do przodu strefy i przebywac tam bez
ograniczen, ale caly czas musi sie odpowiednio zachowywaé. Osobom przebywajgcym w
strefach technicznych nie wolno glosno komentowac ani krytykowaé decyzji sedziowskich. W
przypadku naruszenia tego zapisu sedzia ma prawo nakaza¢ osobie zachowujgcej sie
nieodpowiedzialnie opuszczenie strefy technicznej uwzgledniajgc postanowienia pkt 23.
Zachowanie tej osoby sedzia musi opisa¢ w sprawozdaniu.
28. W strefie technicznej obowigzuje zakaz palenia tytoniu. Wszelkie préby obejscia tego
przepisu (np. palenie tzw. e-papieroséw) bedg traktowane przez sedziéw tak samo jak palenie

tytoniu.

ARTYKUL 4 — UBIOR ZAWODNIKOW
Podstawowy ubior zawodnikow

1. Zawodnicy powinni mie¢ koszulki z numerami na plecach. Numery muszg by¢ wykonane w
kolorze kontrastujgcym z kolorem koszulek tak, by mogly byé z daleka widoczne. Ich wielko$¢
okreslajg regulaminy rozgrywek.

2. Wpisanie imion oraz nazwisk zawodnikow i zawodnikow rezerwowych do protokotu winno by¢é
dokonane zgodnie z numeracjg koszulek zawodnikéw. Prawidtowos¢ tego stwierdzajg podpisami
kapitan i kierownik druzyny.

Kolory kostiumow zawodnikow
3. Druzyny zobowigzane sg przygotowac¢ po dwa komplety strojéw na kazde spotkanie.
4. Jezeli regulaminy rozgrywek nie okreslajg zasad doboru strojow druzyn, zastosowanie majg
nastepujgce reguly:
— druzynie gospodarzy zawoddéw nalezy umozliwi¢ gre w barwach klubowych;



— jezeli okaze sie, ze druzyny majg stroje w podobnych kolorach, woéwczas druzyna
gospodarzy jest zobowigzana zatozy¢ kostiumy o odmiennych barwach, sedzia opisuje to
w sprawozdaniu, a druzyna gosci ponosi odpowiedzialnos¢ regulaminowo-dyscyplinarna;
— bramkarze muszg mie¢ koszulki roznigce sie barwg od koszulek obu druzyn.
5. Jezeli kolor bluz lub koszulek bramkarzy obu druzyn jest taki sam i nie ma mozliwosci zamiany
ich na inne, sedzia w drodze wyjatku dopuszcza obu bramkarzy do gry.
6. Jezeli druzyna zamienia nominalnego bramkarza na innego zawodnika, ktéry w protokole nie
byt wpisany jako bramkarz, to zamiana taka jest dozwolona, o ile zostang zachowane procedury
wymiany opisane w Art. 3 Przepiséw Gry w Futsal oraz zawodnik wymieniajgcy gra w koszulce w
kolorze odmiennym niz zawodnicy druzyny przeciwnej oraz bramkarz druzyny przeciwnej.
Koszulka taka musi mie¢ numer, pod ktérym wymieniajgcy zawodnik zostat wpisany w protokole.
7. Wejscie zawodnika zamieniajgcego bramkarza w koszulce z innym numerem niz wpisany w
protokole, znaczniku, uszkodzonej koszulce (np. z dziurg na plecach na numer), koszulce w
kolorze identycznym Ilub podobnym do kolorystyki ktorejkolwiek z druzyn oraz koszulce
meczowej, w ktorej grat on na boisku, zanim wymienit bramkarza, sedzia powinien zakwalifikowa¢
jako naruszenie Przepisbw Gry w Futsal i traktowa¢ jako postawe wykazujgcg brak nalezytego
szacunku dla zawodow.

Kontrola ubioru zawodnikow

8. Sedzia musi sprawdzi¢, czy zawodnicy posiadajg zgodny z Przepisami Gry w Futsal ubior — w
szczegolnosci obuwie — przed rozpoczeciem zawodow, przed drugg potowg zawoddw, dogrywka i
w innym czasie, kiedy taka potrzeba zachodzi. Kontrola ubioru przed rozpoczeciem zawodéw, jak
i przed ich drugg potowg, winna odbywa¢ sie w miejscu do tego przeznaczonym, mozliwie
najmniej widocznym dla publicznosci, tuz przed wejsciem na pole gry.

9. Jezeli zawodnik zamierza gra¢ z opatrunkiem chronigcym go przed kontuzjg (nawet za zgodag
lekarza), sedzia ma prawo nie dopusci¢ go do gry, jesli stwierdzi, ze opatrunek stanowi
zagrozenie dla innych zawodnikdw.

ARTYKUL 5 — SEDZIOWIE
Kazdy sedzia zobowigzany jest do prowadzenia zawoddw sumiennie, obiektywnie, na
najwyzszym poziomie fachowym, zgodnie z duchem Przepiséw Gry w Futsal i bezwzglednym
przestrzeganiem zasad etyki sportowej. Od sedziébw oczekuje sie podejmowania decyzji z
wyczuciem, zdrowym rozsgdkiem w zgodzie z ideg fair play, nigdy jednak w sprzecznosci z literg
Przepiséw Gry w Futsal.

Uprawnienia i zadania s edziéw
1. Do prowadzenia zawodow uprawnieni sg sedziowie wyznaczeni przez Kolegium Sedziow.
2. Sedzia i drugi sedzia po zakonczeniu meczu majg prawo ziozy¢ publiczne oswiadczenie,
wyjasniajgce podjete przez niego na boisku decyzje.

Wiadza s edziéw
3. Wiadza sedziéw nadana im przez Przepisy Gry w Futsal rozpoczyna sie z chwilg przystgpienia
do petnienia swoich obowigzkéw w miejscu rozgrywania zawoddéw do czasu zakonczenia
wszystkich czynnosci zwigzanych prowadzeniem zawoddw w miejscu rozgrywania zawodow.
4. Wszelkie incydenty zaistnialte po zakonczeniu wszystkich czynnosci zwigzanych z
prowadzeniem zawoddw przez sedziego muszg zosta¢ opisane w sprawozdaniu.

Sygnalizacje s edzidow

5. Sedzia lub drugi sedzia bezposrednio po decyzji uznajgcej bramke lub karze dyscyplinarnej ma
obowigzek w spos6b widoczny sygnalizowa¢ asystentom sedziéw, zawodnikom i publicznosci:

» numer zawodnika, ktory zdobyt bramke;

« numer zawodnika, ktory zostat ukarany karg dyscyplinarng;

» zastosowang korzy$¢ po przewinieniu karanym rzutem wolnym bezposrednim — w

najblizszej przerwie w grze;

Sedzia sygnalizuje te informacje w sposéb widoczny, znajdujgc sie w strefie sSrodkowej boiska na
wprost stolika sedziego czasowego w odlegtosci kilku metréw od niego. Zasady dokonywania



sygnalizacji powinny by¢ omoéwione podczas przedmeczowej odprawy zespotu sedziowskiego,
ustalajgcej, ktéry z sedziéw i w jakich okolicznosciach jest zobowigzany do sygnalizaciji.

6. Sedziowie majg obowigzek stosowaé sygnalizacje uzywane i zalecane w Przepisach Gry w
Futsal.

Korzy ¢
7. Jezeli sedzia lub drugi sedzia nie przerywa gry, kiedy druzyna, przeciwko ktérej popetniono
przewinienie, odnosi korzy$¢ z takiego rozstrzygniecia, musi zasygnalizowa¢ odpowiednim
gestem zastosowang korzysc¢. Zaleca sie uzycie w tym przypadku réwniez gtosu.
8. Sygnalizacja ,korzy$¢” moze mie¢ miejsce tylko wtedy, gdy zaistniato przewinienie, a
poszkodowany zawodnik lub jego wspotpartner pozostaje przy pitce. Po zastosowaniu korzysci
po przewinieniu karanym rzutem wolnym bezposrednim sedzia musi zasygnalizowaé¢ w sposob
wskazany Przepisami Gry w Futsal w najblizszej przerwie w grze w celu zaliczenia przewinienia
do fauli akumulowanych.
9. Jezeli sedzia lub drugi sedzia w czasie gry nie sygnalizowal, ze stosuje korzysé lub nie
zasygnalizowat jej do asystenta sedziego w najblizszej przerwie w grze, niedopuszczalne jest
zaliczenie przewinienia do fauli akumulowanych w pézniejszym czasie.

Obowi gzki s edziéw przed zawodami
10. Zesp6t sedziowski wyznaczony do prowadzenia zawodow przez Kolegium Sedziow
zobowigzany jest do przybycia na miejsce rozgrywania zawodow co najmniej 90 minut przed ich
rozpoczeciem na zawodach Ekstraklasy, | ligi mezczyzn oraz 60 minut na zawodach Halowego
Pucharu Polski (poczynajgc od 1/32 finalu) oraz 45 minut na zawodach innego szczebla w celu:
» sprawdzenia protokotu weryfikacji boiska,
» sprawdzenia, czy pole gry nadaje sie do przeprowadzenia zawodow,
» okreslenia strefy rozgrzewki zawodnikéw rezerwowych,
» okreslenia czy i kiedy ma by¢é wigczone sztuczne oswietlenie (niedopuszczalne jest
wigczenie sztucznego os$wietlenia w czasie gry),
» odebrania protokotéw z wypetnionymi sktadami druzyn,
» dokonania oceny przydatnosci i wyboru pitek do gry,
* przyjecia ewentualnych zastrzezen i protestéw od kapitanéw druzyn,
» omoOwienia zasad prowadzenia zawoddw z zespotem sedziowskim.
» kontroli ubioru zawodnikdw,
» przeprowadzenia odprawy przedmeczowej z kierownikami druzyn.
11. Kontrola pola gry pod wzgledem jego przydatnosci do gry — w danych zawodach — polega na
sprawdzeniu, czy:
* wyposazenie i zabezpieczenie pola gry odpowiada wymogom Przepiséw Gry w Futsal i
regulaminow rozgrywek,
* bramki sg przymocowane do podioza, a siatki bramkowe sg doktadnie przymocowane do
bramek,
» wszystkie linie i oznaczenia pola gry sg prawidiowo wyznaczone i wyrazne.

Sprawozdanie z zawodow
12. Po kazdych zawodach sedzia jest zobowigzany do wypetnienia sprawozdania z zawodow
Scisle wedlug wymogow organizatora rozgrywek i Kolegium Sedziow. W szczegdlnosci musi
podac:

* imiona i nazwiska sedzidw,

* rodzaj zawodow,

» date, godzine i miejsce rozegrania zawodéw,

* nazwy druzyn uczestniczgcych w zawodach,

» wynik koncowy zawoddw — cyframi i stownie — oraz wynik do przerwy,

* nazwe druzyny, ktéra zostata zwyciezcg lub okreslenie ,remis”,

e kary indywidualne — napomnienia i wykluczenia z gry — natozone na zawodnikéw i
zawodnikow rezerwowych (minuta, nalozenia kary, numer, i nazwisko ukaranego
zawodnika oraz krotki ale precyzyjny opis zdarzenia, ktére stanowi podstawe do
udzielenia zawodnikowi kary indywidualnej),



» prawidtowos¢ ubioru zawodnikéw do gry,

* ocene zachowania sie publicznosci i 0séb towarzyszgcych druzynom,

» strzelcow bramek, podajac minute zdobycia bramki, numer, imie i nazwisko strzelca,

* inne dane wymagane przez regulamin rozgrywek lub organizatora rozgrywek.
13. Sprawozdanie powinno by¢ wypetnione w sposéb czytelny, rzeczowy i zwiezly. Winno
zawierac opis wszystkich istotnych zdarzen dyscyplinarnych, kontuziji, itp.
14. Sedzia winien wypei¢ sprawozdanie z zawodow w trybie wyznaczonym przez regulamin
rozgrywek, organizatora zawodow lub Kolegium Sedziéw.
15. Sedzia po zakonczonych zawodach sporzadza informacje o karach indywidualnych i innych
zdarzeniach dyscyplinarnych majgcych zwigzek z meczem. Informacja ta musi by¢ podpisana
przez kierownikow druzyn. Tryb sporzgdzania informacji (zalgcznik do sprawozdania) precyzujg
regulaminy rozgrywek.

Protesty dotycz ace tozsamo $ci zawodnikow
16. Kapitanowie majg prawo, najpdzniej do zakonczenia zawodéw, zgtaszac protesty dotyczace
tozsamosci zawodnikdéw i zawodnikow rezerwowych. Zgloszenie zadania sprawdzenia
tozsamosci przez kapitana moze dotyczy¢ tylko zawodnikéw i zawodnikdéw rezerwowych
obecnych na polu gry lub jego bezposrednim otoczeniu w momencie zgtaszania protestu.
17. Sprawdzenia tozsamosci zawodnikow sedzia moze dokona¢ przed zawodami, w czasie
przerwy miedzy czesciami gry lub po zawodach, zawsze jednak w obecnosci kapitanéw obu
druzyn (w druzynach miodziezowych takze kierownikdw druzyn). Koniecznos¢ sprawdzenia
tozsamosci zawodnikéw po zakonczeniu zawoddéw zobowigzuje kapitandw i kierownikéw druzyn
do zatrzymania wszystkich zawodnikow, ktorzy uczestniczyli w grze do peilnej dyspozyciji
sedziego we wskazanym przez niego miejscu.
18. W przypadku, gdy sedzia ma watpliwosci co do tozsamosci zawodnika biorgcego udziat w
zawodach, zawodnik jest zobowigzany na zgdanie sedziego, przedstawi¢ wazny dokument
tozsamosci z fotografig (dowdd osobisty, paszport, itp.). Musi to uczyni¢ przed zawodami, w
czasie przerwy lub bezposrednio po zakonczeniu zawoddw.
19. Jezeli opinia sedziego dotyczgca protestu nie satysfakcjonuje wnoszgcego kapitana, sedzia
musi umiesci¢ w sprawozdaniu tre$¢ protestu wraz z podpisem wnoszgcego go kapitana (w
druzynach mtodziezowych — kierownika druzyny).
20. Okolicznos¢ sktadania zastrzezen i protestébw usprawiedliwia ewentualne opdéznienie
rozpoczecia gry kazdej czesci zawodow.

Nieprzybycie s edziéw na zawody, niedyspozycjas edziego
21. Jezeli z wyznaczonego przez Kolegium Sedzidéw zespotu sedziowskiego nie stawi sie sedzia,
jego funkcje przejmuje wyznaczony przez Kolegium Sedzidéw drugi sedzia. Jesli na zawody nie
stawi sie drugi sedzia, wowczas jego miejsce zajmuje trzeci sedzia, jezeli zostat wyznaczony, lub
sedzia czasowy.
22. Jezeli wyznaczeni do prowadzenia zawoddw sedziowie z jakichkolwiek powodéw bedag
nieobecni, kapitan druzyny gospodarzy musi co najmniej 5 minut przed wyznaczong godzing
rozpoczecia zawoddw zawiadomié o tym kapitana druzyny gosci, wzywajac go do przedstawienia
kandydata do prowadzenia zawodéw. Kapitanowie obu druzyn uzgadniajg miedzy sobg wybor
jednego z kandydatéw na sedziego. Jezeli jeden z kandydatéw jest sedzig futsalu, przystuguje
mu prawo prowadzenia zawodow. Jezeli obaj zaproponowani kandydaci sg sedziami
zwigzkowymi, sedzig zostaje ten, ktory jest uprawniony do prowadzenia wyzszej klasy
rozgrywkowej. W innych przypadkach decyduje losowanie przeprowadzone w obecnosci
kapitanéw obu druzyn. Za wypelnienie i dostarczenie prawidtowo sporzadzonego sprawozdania z
takich zawodow odpowiedzialny jest organizator zawodow.
23. Sedzia, ktory rozpoczagt zawody, powinien je doprowadzi¢ do konca. Wyjatek stanowi jedynie
przypadek nagtej niedyspozycji sedziego, ktéra uniemozliwia mu dalsze prowadzenie zawoddow.
Funkcje sedziego przejmie woéwczas trzeci sedzia lub sedzia czasowy. Nieobecnos¢
wyznaczonych asystentow sedziow zobowigzuje kapitandéw druzyn do przedstawienia sedziemu
kandydata, ktéry poprowadzi zawody. Pierwszenstwo przystuguje kandydatom posiadajgcym
uprawnienia sedziowskie futsalu.



Przerwanie gry
24. Jezeli zawody muszg by¢ rozgrywane przy sztucznym sSwietle i nastgpi awaria oswietlenia lub
zdaniem sedziego oswietlenie jest niewystarczajgce, przerwang z tego powodu gre, wznowi po
usunieciu awarii rzutem sedziowskim lub zgodnie z przyczyng przerwania gry. W przypadku
braku mozliwosci zlikwidowania awarii, w czasie okreslonym przez sedziego na podstawie
informaciji uzyskanej od organizatora zawoddw, sedzia konczy zawody, opisujgc szczegotowo ten
fakt w sprawozdaniu. Decyzje o terminie dokonczenia meczu podejmie organizator rozgrywek.

Zakonczenie zawoddéw przed uptywem ustalonego czasu gry
25. Sedzia zobowigzany jest do zakonczenia zawodéw przed uptywem ustalonego czasu gry w
szczegolnosci, jezeli:

* jedna z druzyn zostanie zdekompletowana,

* jedna z druzyn samowolnie zejdzie z boiska,

» jeden z sedzibw zostanie czynnie zniewazony przez osobe niepozadang lub jednego z
uczestnikbw meczu, a dalsze prowadzenie zawoddéw zagraza bezpieczenstwu
ktéregokolwiek z sedziow,

« zawodnik wykluczony z gry lub osoba funkcyjna usunieta ze strefy technicznej odmaowi
opuszczenia pola gry i jego bezposredniego otoczenia i nie opusci go w ciggu 2 minut od
wydania decyzji przez sedziego,

e wymiana niezdatnej do gry pitki nie nastgpi w ustalonym realnym czasie,

* wyczerpane zostang wszystkie mozliwosci zastgpienia uszkodzonego elementu
obowigzkowego wyposazenia pola gry,

» podczas zawoddw publicznos¢ wtargnie na pole gry i nie zostanie usunieta w ciggu 5
minut,

* publiczno$¢ ponownie wtargnie na pole gry,

» zachowanie publicznosci zagraza bezpieczenstwu publicznemu, a brak jest dostatecznej
ilosci stuzb porzadkowych,

» pole gry stanie sie niezdatne do gry,

* nastgpi awaria sztucznego oswietlenia i nie bedzie mozliwosci jej likwidacji w ustalonym
realnym czasie, a zawodow nie da sie prowadzi¢ przy swietle naturalnym.

Niezaleznie od powyzszych zapiséw, zanim sedzia zarzgdzi przedwczesne zakonczenie
zawodow, winien wyczerpac wszystkie srodki i mozliwosci pozwalajgce doprowadzi¢ zawody do
konca.

26. Wznowienie i kontynuowanie zawodow zakonczonych przed uptywem ustalonego czasu gry z
wyzej wymienionych powoddéw (z zastrzezeniem Art. 2 ust. 6 Postanowien PZPN) jest
niedopuszczalne. W takiej sytuacji zawodnicy obu druzyn zobowigzani sg — nha wyrazne
zarzgdzenie sedziego — do bezzwlocznego opuszczenia pola gry jednoczesnie z sedziami.
Przyczyne oraz minute przedwczesnego zakonczenia zawodow sedzia szczegdétowo opisuje w
sprawozdaniu.

27. Jezeli zawody zostaty zakonczone przed uptywem ustalonego czasu gry, nie upowaznia to
sedziego do rozstrzygniecia, czy jedna lub druga druzyna ma by¢é uznana za przegrywajgca
zawody. Sedzia musi przesta¢ wyczerpujgce sprawozdanie do odpowiednich wiladz, ktére sg
jedynie uprawnione do podjecia decyzji w tej sprawie.

28. Jezeli w trakcie meczu sedzia stwierdzi, ze jedna z druzyn swiadomie dgzy do przegrania
meczu, gry nie przerywa i nie interweniuje. Winien natomiast ztozy¢ w tej sprawie stosowng
informacje w sprawozdaniu z zawodow.

Bezpiecze nstwo s edziow
29. Jezeli jakiekolwiek niebezpieczenstwo zagraza sedziom i druzynie gosci, druzyna gospodarzy
oraz organizator zawoddéw zobowigzani sg zapewni¢ im pomoc i ochrone. Jezeli
niebezpieczenstwo zagraza tylko sedziom — obowigzek udzielenia ochrony i pomocy spoczywa
na obu druzynach i organizatorze zawodow.
30. Organizator zawoddw odpowiedzialny jest za bezpieczehnstwo sedziow zaréwno przed,
podczas ich trwania i po zawodach, jak i podczas opuszczania miejsca rozgrywania zawodow.



Kontuzja zawodnika

31. Na zawodach Ekstraklasy, | ligi oraz Halowego Pucharu Polski (poczynajgc od 1/32 finatu)

wprowadza sie obowigzek stosowania noszy dla znoszenia kontuzjowanych zawodnikow poza

linie ograniczajgce pole gry w celu udzielenia im pomocy lekarskiej. Zakazuje sie dokonywania
zabieg6bw medycznych kontuzjowanym zawodnikom na polu gry, jezeli stosownej pomocy mozna
udzieli¢ poza polem gry. Stosowanie noszy wymaga przestrzegania nastepujgcych zasad:

e za posiadanie w czasie zawodow sprawnych noszy wraz z obstugg odpowiedzialny jest
organizator zawodéw. Organizator w miare mozliwosci winien zapewni¢ dwie pary noszy dla
umozliwienia szybkiego zniesienia dwdéch jednoczesnie kontuzjowanych zawodnikow.

» 0soby do obstugi noszy muszg odznaczac sie ubiorem — stosownie do petnionej funkciji.

» jezeli kontuzjowany zawodnik jest w stanie opusci¢ pole gry o wiasnych sitach, winien by¢ do
tego zachecony przez sedziego, szczegoélnie gdy znajduje sie w poblizu linii ograniczajacej
pole gry (nie wystepuje w takich okolicznosciach potrzeba zniesienia go z pola gry na
noszach).

» sedzia ma obowigzek opisywaé w sprawozdaniu z zawodow wszelkie niedociggniecia ze
strony organizatora zawoddéw w tym zakresie.

Zakonczenie zawoddw z powodu nie przybycia dru  zyny
32. Jezeli sedzia odgwizdat zakonczenie zawodow na skutek niestawienia sie w regulaminowym
czasie na polu gry jednej lub obu druzyn, a po tym fakcie stawig sie one jednak w komplecie do
rozegrania zawodow, sedzia zobowigzany jest prowadzi¢ te zawody. Fakt opdznienia druzyn
sedzia opisuje w sprawozdaniu z zawoddw. Podejmujgc decyzje o prowadzeniu zawoddéw w
opoOznionym czasie, sedzia musi mie¢ na uwadze koniecznos$¢ ewentualnego rozegrania w
danym dniu, na tym samym polu gry, innych zawoddw przewidzianych terminarzem.

Zarzuty nietrze zwosci s edziego
33.Czlonkowie zespolu sedziowskiego zobowigzani sg do poddania sie przed zawodami, lub po
ich zakonczeniu, badaniom na obecnosé¢ alkoholu we krwi, gdy zarzut nietrzezwo$ci:
» stawia im kierownik jednej z druzyn lub delegowany na te zawody obserwator lub delegat
PZPN lub ZPN,
» zostanie sformutowany wylgcznie na pismie, za$ stawiajgcy go musi legitymowaé sie
dowodem osobistym i zobowigzany jest wtasnorecznie 6w zarzut podpisac.
Po spetnieniu tych warunkéw odmowa sedziego poddania sie badaniu jest rownoznaczna z
przyznaniem sie do stanu nietrzezwosci.
34. Badanie stwierdzajgce lub wykluczajgce stan nietrzezwosci musi spetnia¢ nastepujgce
warunki:
* musi je przeprowadzi¢ umundurowany, legitymujgcy sie odpowiednim dokumentem
stuzbowym, funkcjonariusz policji,
» z badania musi zosta¢ sporzadzony urzedowy protokoét.
Jezeli badanie stwierdza stan nietrzezwosci, badany sedzia ma prawo domagania sie pobrania
krwi w placéwce stuzby zdrowia do dodatkowego badania, a stawiajgcy zarzut majg obowigzek
mu to umozliwi¢.
Wykluczenie nietrzezwosci sedziego powoduje obligatoryjne wszczecie postepowania
dyscyplinarnego przez wtasciwy organ PZPN lub ZPN w stosunku do stawiajgcego oszczerczy
zarzut. Postepowanie dyscyplinarne nie wyklucza cywilnych roszczen ze strony poméwionego.

Korzystanie z zapisu wideo
35. Decyzje podejmowane przez sedziego i drugiego sedziego dotyczace oceny faktéw
zwigzanych z grg sg ostateczne i nie mogg by¢ zmienione. Zapis audiowizualny stanowi jedynie
dodatkowy dowod w sprawach dyscyplinarnych.
36. Osobom przebywajgcym w strefach technicznych zakazuje sie jakiegokolwiek dostepu do
transmisji audiowizualnej z danych zawodéw.

Ubidr i wyposa zenie s edzidw
37. Ubior sedzidw sktada sie z koszuli, spodenek, skarpet i butow pitkarskich. Zespét sedziowski
powinien nosi¢ koszule tego samego koloru i tej samej diugosci rekawow.



38. Do kompletnego wyposazenia kazdego sedziego nalezg: gwizdek, gwizdek zapasowy,
notatnik z otdwkiem, moneta, wzglednie inny przedmiot do losowania oraz kartki: zola i
czerwona.

39. Sedziom wolno tez uzywac sprzet stuzacy do komunikacji miedzy sobg (np. zestaw
komunikacji), system EPTS oraz inny sprzet monitorujgcy prace sedzidw pod wzgledem
kondycyjnym.

40. Sedziom nie zezwala sie ha noszenie niedozwolonej bizuterii.

41. Sedziowie majg obowigzek nosi¢ emblematy odpowiadajgce ich kwalifikacjom, w potgczeniu
z petniong funkcjg oraz zarzgdzeniami Kolegium Sedziow PZPN w tym zakresie.

Regulaminy rozgrywek
42. Zobowigzuje sie sedzibw do znajomosci i przestrzegania regulaminéw wszystkich rozgrywek,
na ktore sg delegowani.

Inne sytuacje
43. Przepisy Gry w Futsal oraz regulaminy rozgrywek zobowigzujg sedzidéw, trenerdw,
kierownikéw druzyn, zawodnikéw i dziataczy sportowych do sportowej postawy zaréwno przed, w
trakcie, jak i po zakonczonych zawodach.
44. Wszelkie przejawy wyrazania posgdzen o charakterze korupcyjnym w stosunku do
uczestnikbw zawodow bedg surowo karane. Takie sytuacje winny by¢ kwalifikowane przez
sedziow jako uzywanie obrazliwego jezyka (nawet jesli sg pozbawione wulgaryzmoéw) i spotkaé
sie z karami przewidzianymi przez Art. 12 Przepisow Gry w Futsal.
W przypadku niewtasciwego zachowania w tym zakresie przez zawodnikow i zawodnikow
rezerwowych sedziowie zobowigzani sg zastosowa¢ kare wykluczenia (czerwona kartka),
natomiast w przypadku pozostaltych os6b przebywajgcych w strefie technicznej — usungé je ze
strefy technicznej. Wyzej wymienione okolicznosci sedziowie, obserwatorzy i delegaci
zobowigzani sg do szczegbtowego opisania w swoich sprawozdaniach.
45. W przypadku ztozenia ktéremukolwiek z sedziéw przed meczem propozycji o charakterze
korupcyjnym przez osobe funkcyjng, osoba taka nie ma prawa w danym meczu zasiada¢ w
strefie technicznej i winna by¢ usunieta poza bezposrednie otoczenie pola gry bez prawa
zastgpienia jej.

ARTYKUL 6 — ASYSTENCI S EDZIOW

Uprawnienia i zadania asystentow s  edziéw
1. Asystenci sedzidéw nie sg uprawnieni do wydawania werdyktéw, ich wskazania (podpowiedzi)
sg jedynie informacjg dla sedzidbw i nie stanowig o przerwaniu gry. Prawo przerwania gry
posiadajg wylgcznie sedziowie.
2. Wszyscy uczestnicy zawoddw, a przede wszystkim zawodnicy, trenerzy i dziatacze sag
zobowigzani traktowaé asystentéw sedzidw tak jak sedziéw prowadzgcych zawody.
3. Asystenci sedziow sg czescig zespotu sedziowskiego i majg obowigzek przybyé na zawody w
terminie wiasciwym dla sedziow wskazanym w Art. 5 niniejszych Postanowien.

Wspélpraca s edzidw asystentdw z s edzia
3. Asystent sedziego zobowigzany jest utrzymywaé kontakt wzrokowy z pozostatymi czionkami
zespotu sedziowskiego.
4. Asystentowi sedziego nie wolno pod zadnym pozorem wdawac sie w dyskusje z zawodnikami,
dziataczami lub widzami.
5. Asystent sedziego jest zobowigzany do wyrazania w sposéb jednoznaczny swojej opinii w
kazdej sprawie, w jakiej zwrdci sie do niego sedzia.
6. Trzeci sedzia moze porusza¢ sie wzdiuz linii bocznej, po jej zewnetrznej stronie, nie
przeszkadzajgc w grze, od strony stref technicznych — w taki sposob, aby kontrolowaé
wydarzenia w strefach technicznych obu druzyn.
7. Sedzia czasowy zajmuje miejsce przy stoliku sedziowskim, tak aby mie¢ dostep do zegara
mierzgcego czas zawodow oraz tablicy wynikow.
8. W przypadku odbicia sie pitki na placu gry od jednego z asystentow sedzidw, sedzia winien
niezwitocznie przerwac gre i wznowic jg rzutem sedziowskim z miejsca, gdzie znajdowala sie pitka



w momencie jej przerwania. Jezeli pitka znajdowala sie w polu karnym jednej z druzyn, to rzut
sedziowski winien zosta¢ wykonany z linii pola karnego najblizszego miejscu, gdzie znajdowata
sie pitka.

9. Sedzia i drugi sedzia powinni uwzglednia¢ informacje uzyskane od asystentow sedzidéw
dotyczagce sytuacji, ktérych sami nie mogli zobaczy¢.

Obowi gzki trzeciego s edziego i s edziego czasowego

10. Na zawodach szczebla centralnego (Ekstraklasa, | liga mezczyzn, Halowy Puchar Polski od
1/32 finatu, Ekstraliga i | liga kobiet) obecno$¢ sedziego czasowego jest obowigzkowa. Na
zawody takie wyznaczany jest rowniez trzeci sedzia. W przypadku, gdy na zawodach nie zostat
wyznaczony trzeci sedzia, jego obowigzki przejmuje sedzia czasowy z zastrzezeniem, ze nie
bedzie to zaktécato wykonywania jego zasadniczych obowigzkéw wskazanych w Przepisach Gry
w Futsal.

11. Do obowigzkow trzeciego sedziego nalezy w szczegolnosci przed zawodami:

* uczestniczenie w odprawie przedmeczowej zespotu sedziowskiego i podporzgdkowanie
sie ustaleniom wydanym przez sedziow,

» sprawdzenie, czy protokoly zostaly wypetnione prawidtowo oraz sprawdzenie tozsamosci
zawodnikow, jezeli zachodzi taka potrzeba,

» poinformowanie oséb funkcyjnych o ich obowigzkach i uprawnieniach,

» dokonanie wstepnej oceny pola gry i jego najblizszego otoczenia, ze szczegllnym
zwrdoceniem uwagi na wykonanie linii poszczegdlnych pdl i oznaczen, prawidtowosé
zamocowania siatek bramkowych oraz umocowania bramek,

e sprawdzenie, czy zawodnicy rezerwowi majg przygotowane stroje sportowe w
odmiennym kolorze niz pozostali uczestnicy gry i sedziowie,

12. Priorytetem sedziego trzeciego jest pomoc sedziemu i drugiemu sedziemu w ocenie zdarzen
boiskowych. Do innych jego obowigzkéw w czasie zawodow naleza:

» zajecie miejsca koto stolika sedziego czasowego sprawdzenie, czy zawodnicy i osoby
towarzyszace zajmujg wtasciwe miejsca,

* nadzo6r nad wymianami zawodnikéw, kontrola wyposazenia zawodnikéw rezerwowych,

» opieka nad pitkami zapasowymi,

» kontrola stref technicznych oraz stref rozgrzewki zawodnikow,

* pozostawanie do dyspozycji sedziego i drugiego sedziego, pomoc w prowadzeniu
zawodow poprzez:

» utrzymywanie kontaktu wzrokowego z sedzig i drugim sedzig w celu udzielenia im
pomocy, notowanie wszystkich nalozonych kar indywidualnych (zétte i czerwone
kartki), wymian zawodnikéw oraz ewentualnych przypadkéw zaktdécania porzadku na
polu gry lub w jego najblizszym otoczeniu,

» dziatanie w roli posrednika w przypadku rozwigzywania problemoéw, ktére mogtyby
stac sie przyczyna przerwania zawodow lub przedwczesnego ich zakonczenia.

» kontrole stref technicznych — raczej w sposéb zapobiegawczy niz konfrontacyjny:
obserwacja zachowania o0sOb funkcyjnych oraz zawodnikow rezerwowych,
uspokajanie i niedopuszczanie do eskalacji wydarzen,

» kontrole linii bramkowej druzyny, ktérej zesp6t gra z ,lotnym bramkarzem” lub gdy
bramkarz tej druzyny przemiesci sie na potowe przeciwnika w celu kontroli, czy doszto
do zdobycia bramki. Sedzia trzeci winien natychmiast po zaistnieniu takiej sytuacji jak
najszybciej uda¢ sie w okolice linii bramkowej w celu obserwacji, czy pitka nie
przekroczy linii bramkowej miedzy stupkami i pod poprzeczka, W sytuacji, gdy tak sie
stanie, winien natychmiast powiadomi¢ o tym fakcie sedziego. Jego pozycja powinna
umozliwia¢ mu szybkie przemieszczenie sie na linie bramkowg w przypadku strzatu,
ale rowniez kontrole obu stref technicznych, pozwalajgc mu wypetnia¢ jego obowigzki;

» uzgodnienia z zespotem sedziowskim — w przerwie zawodow oraz po ich zakonczeniu
— swoich notatek dotyczgcych waznych zdarzen, opisywanych w sprawozdaniu przez
sedziego.

13. W czasie zawoddw trzeci sedzia i sedzia czasowy majg na sobie kompletny ubiér sedziowski,
na ktéry mogg zatozy¢ kurtke lub dres.
14. Trzeci sedzia po zakonczeniu zawodow:



* nadzoruje zejscie uczestnikébw zawoddéw do szatni, zajmujgc takg pozycje, aby by¢
swiadkiem ewentualnych incydentéw. Nie wchodzi jednak na pole gry, ale przebywa w
strefach technicznych,

e opuszcza pole gry i jego najblizsze otoczenia jako ostatni po opuszczeniu jej przez
pozostatych uczestnikow zawoddw,

» informuje sedziego o swoich spostrzezeniach i wydarzeniach, ktére mialy miejsce poza
polem widzenia innych sedziéw (np. podczas opuszczania pola gry).

ARTYKUL 7 — CZAS TRWANIA ZAWODOW
Czas trwania zawodow

1. Czas trwania gry zawodow skiada sie z dwéch rownych czesci, po 20 minut kazda.
2. Dopuszczalne odstepstwa w zakresie trwania zawodow moga mie¢ miejsce w przypadku
rozgrywek turniejowych mitodziezy, oldbojow lub Halowego Pucharu Polski na szczeblu nizszym
niz 1/32 finatu. W kazdym przypadku czas gry musi sie sktada¢ z dwdch réwnych czesci.
3. W rozgrywkach futsalu pod auspicjami PZPN obowigzkowe jest stosowanie wytgcznie
efektywnego czasu gry.
4. Mierzenie czasu gry przez sedziego czasowego rozpoczyna sie z chwilg prawidiowego
wprowadzenia pitki do gry. W przypadku omyikowego wigczenia zegara sedzia czasowy
informuje o tym fakcie sedziego, ktory nakazuje skompensowanie czasu lub korekte ustawienia
zegara.
5. W rozgrywkach miodziezowych i akademickich — o ile regulamin rozgrywek nie stanowi inaczej
— druzyny grajg w czasie 2x15, 2x12, 2x10 lub 2x8 minut. Odmienne ustalenia dotyczgce czasu
gry mozliwe sg jedynie w turniejach.

Przerwa mi edzy cz e$ciami gry
6. Zawodnicy majg prawo do minimum 5 minut przerwy miedzy obiema czesciami gry (chyba ze
regulamin danych rozgrywek stanowi inaczej). Sedzia nie ma prawa do jej skrécenia w
przypadku, gdy choéby jeden zawodnik nie wyraza na to zgody.

Czas trwania zawodow

7. Sygnat dzwiekowy na zakonczenie czesci zawoddéw (sygnat akustyczny lub gwizdek) oznacza
uptyw czasu gry. Zagranie pitki w kierunku jednej z bramek, wykonane roéwnoczesnie z
poczatkiem brzmienia sygnatu oznacza, ze zagranie to nastgpito po uptywie efektywnego czasu
gry i sedzia powinien natychmiast zakonczy¢ czesc¢ gry.

8. Popelnienie przewinienia dokonane réwnoczesnie z poczatkiem brzmienia sygnatu
oznaczajgcego uptyw czasu gry lub w trakcie jego trwania, oznacza, ze przewinienie to zostato
dokonane po uptywie czasu gry i sedzia powinien zakonczy¢ czes¢ gry. Zakonczenie zawodow
nie zwalnia sedzibw od ewentualnego zastosowania kar indywidualnych, jesli ich zdaniem
przewinienie tego wymaga.

Dogrywka
9 Jezeli regulamin rozgrywek nie stanowi inaczej, dogrywka trwa dwa réwne okresy 5-minutowe.
10. Zawodnikom przystuguje prawo do przerwy przed dogrywka. Jezeli regulamin rozgrywek nie
stanowi inaczej, to czas trwania przerwy przed dogrywkg wynosi nie wiecej niz 5 minut.
11. Przed dogrywka sedzia przeprowadza losowanie stron pola gry na analogicznych zasadach,
jak przed rozpoczeciem zawoddw.
12. Po zakonczeniu pierwszej czesci dogrywki zawodnikom nie przystuguje prawo do przerwy. Po
zmianie stron niezwlocznie nastepuje rozpoczecie drugiej czesci dogrywki.
13. Jezeli wynik zawoddw po dogrywce jest nierozstrzygniety, sedzia zgodnie z regulaminem
rozgrywek, zarzgdza wykonywanie rzutow z punktu karnego zgodnie z Przepisami Gry w Futsal.
14. Regulaminy rozgrywek moga przewidywac inne niz dogrywka sposoby wylonienia zwyciezcy
nierozstrzygnietego meczu (dwumeczu). Jest to zasada bramek zdobytych na wyjezdzie lub rzuty
z punktu karnego.



Zawody zako Aczone przed uptywem ustalonego czasu gry
15. Jezeli sedzia zakonczyt zawody przed uplywem ustalonego czasu gry, obowigzany jest
opisa¢ w sprawozdaniu z zawodow:
przyczyne przedwczesnego zakonczenia zawodow,
czas gry, w ktorym przedwczesnie zakonczyt zawody,
strony pola gry, ktére zajmowaty druzyny w chwili zakonczenia zawodéw,
natozone kary indywidualne i wszystkie inne fakty zwigzane z zawodami.

ARTYKUL 8 — ROZPOCZECIE | WZNOWIENIE ZAWODOW
Stawienie si e druzyn na polu gry

1. Druzyny zobowigzane sg do stawienia sie na polu gry w takim czasie, aby sedzia mégt
punktualnie, o wyznaczonej godzinie, da¢ sygnat gwizdkiem na rozpoczecie zawodow. Jezeli
zawody nie rozpoczng sie punktualnie, sedzia opisuje w sprawozdaniu przyczyne opoéznienia.
2. Po wejsciu na pole gry sedzia daje sygnat gwizdkiem do procedury zwigzanej z rozpoczeciem
zawodow. Jezeli jedna lub dwie druzyny nie stawig sie na polu gry w sktadach, ktére umozliwiajg
rozegranie zawodow lub ich czeéci, to po uptywie 10 minut od gwizdka sedziego na rozpoczecie
zawoddéw lub ich czesci, sedzia powtorzy sygnat gwizdkiem i po dalszym 5-minutowym
bezskutecznym oczekiwaniu zakonczy zawody.
3. Jezeli po sygnale gwizdkiem o nieodbyciu sie zawoddw nieobecna druzyna pojawi sie na
obiekcie i bedzie to miatlo miejsce w czasie, gdy druga druzyna nie opuscita jeszcze obiektu,
sedzia ma obowigzek te zawody rozpoczgé — z zastrzezeniem, ze opdznione rozpoczecie
zawodow pozwoli na ich dokonczenie, wzglednie nie naruszy harmonogramu innych zawoddw
rozgrywanych w danym dniu na tym obiekcie.

Rzut sedziowski
4. Przy wykonywaniu rzutu sedziowskiego zawodnicy zajmujg takie miejsca, aby sedzia lub drugi
sedzia mégt swobodnie wykonac rzut.
5. Nie istnieje obowigzek uczestnictwa zawodnikéw obu druzyn — czy jakiegokolwiek zawodnika —
przy wykonywaniu rzutu sedziowskiego.
6. Przy rzucie sedziowskim pitka musi zosta¢ opuszczona, nie za$ rzucona ku dotowi. Sedzia
wykonujgcy rzut powinien trzymac pitke w swojej dioni na wysokosci wyciggnietej reki.
7. Jezeli podczas wykonywania rzutu sedziowskiego, zanim pitka dotknie podioza, nastgpi
naruszenie Przepiséw Gry w Futsal, to po ewentualnym zastosowaniu kar indywidualnych, sedzia
powtarza wykonanie rzutu sedziowskiego, gdyz pitka nie byta w grze.

Opdznianie wykonania wznowienia gry
8. Zawodnik, ktéry nie stosuje sie do polecenia sedziego i nie odsunie sie na wymagang
odlegtos¢ od pitki przy wykonywaniu wznowienia gry lub odmawia wykonania tego polecenia,
zachowuje sie niewtasciwie — zostanie ukarany napomnieniem.

Szczegolne sytuacje

9. Symboliczne rozpoczecie gry przez osobe postronng moze mie¢ miejsce jedynie na zawodach
0 specjalnym charakterze (mecze pokazowe, dobroczynne itp.). Jednakze po dokonaniu
rozpoczecia przez osobe postronng, pitka powinna by¢ cofnieta w punkt srodkowy i gre winien
rozpoczg¢ zawodnik zgodnie z Przepisami Gry w Futsal.
10. W przypadku niewlasciwego wznowienia gry, sedzia czasowy nie moze wigczy¢ mierzenia
czasu, a w przypadku omytkowego wigczenia pomiaru powinien poinformowa¢ sedziego o
popetnionym btedzie w celu korekty pomiaru czasu.
11. Jezeli pitka opusci pole gry w narozniku boiska i nie da sie jednoznacznie ustali¢, przez ktéra
linie (bramkowg czy boczng) pitka opusécita pole gry, sedzia nakaze wznowic gre:

* rzutem od bramki — jezeli pitke ostatni zagrat zawodnik druzyny atakujgcej,

* rzutem z autu — jezeli pitke ostatni zagrat zawodnik druzyny bronigcej.
12. Regulamin rozgrywek, organizator lub Kolegium Sedziéw w porozumieniu z organizatorem
moze wprowadzi¢ szczego6lng procedure przywitania przed zawodami na boisku jako element
poprzedzajgcy rozpoczecie zawodow.



ARTYKUL 10 — JAK ZDOBYWA S| E BRAMKE
Uznanie bramki

1. Sedzia lub drugi sedzia uznaje bramke, bedac catkowicie przekonanym, ze zostala zdobyta w
sposob prawidtowy. Fakt przekroczenia przez pitke calym obwodem linii bramkowej miedzy
stupkami bramkowymi i pod poprzeczkag sedzia winien stwierdzi¢ osobiscie. W okolicznosciach,
ktére uniemozliwiajg sedziemu stwierdzenie tego faktu, uznaje on bramke jedynie na podstawie
informacji trzeciego sedziego lub sedziego czasowego.
2. Sedzia blizszy linii bramkowej uznaje zdobytg bramke poprzez wyciggniecie ramienia w
kierunku punktu srodkowego pola gry.
3. Przed uznaniem bramki i wskazaniem rekg na punkt srodkowy pola gry sedzia blizszy linii
bramowej powinien wzrokowo skontaktowac sie z drugim sedzig, celem uzyskania potwierdzenia
prawidtowosci zdobytej bramki.

Nieuznanie bramki
4. Sedzia lub drugi sedzia, mimo podjetej decyzji o0 uznaniu bramki i wskazaniu rekg na punkt
srodkowy, moze zmieni¢ swojg decyzje, ale jedynie przed wznowieniem gry.
5. Jezeli w czasie gry, z niewiadomej przyczyny, poprzeczka nie znajduje sie na wiasciwym
miejscu, a pitka przeszta w swietle bramki linie bramkowg ponizej miejsca, w ktdrym powinna
znajdowac sie poprzeczka, sedzia bramki takiej uzna¢ nie moze. Ustala z organizatorem czas
realny do dokonania naprawy bramki i po jej dokonaniu gre wznowi rzutem sedziowskim z
miejsca, w ktérym znajdowata sie pitka w momencie stwierdzenia uszkodzenia. W wypadku braku
mozliwosci dokonania naprawy bramki sedzia zakonczy zawody.
6. Sedziowie nie mogg uzna¢ bramki, jezeli strzat zostal oddany w momencie rozpoczecia
sygnatu dzwiekowego oznaczajgcego uptyw czasu czesci gry, bo bramka zostata zdobyta po
zakonczeniu czasu czesci gry.
7. Jezeli po uznaniu bramki i wskazaniu rekg na punkt srodkowy, ale przed wznowieniem gry
sedzia lub drugi sedzia otrzyma informacje od asystenta sedziego, ktory stwierdzi, ze przed
zdobyciem bramki druzyna atakujgca naruszyta Przepisy Gry w Futsal i uzna zasadnosc¢ tej
informacji, to bramka taka nie moze zosta¢ uznana. Gra zostanie wznowiona w sSposob
wynikajacy z naruszenia przepisow.

ARTYKUL 12 — GRA NIEDOZWOLONA | NIEWLA SCIWE ZACHOWANIE
Gra niedozwolona i niewta $ciwe post epowanie

Futsal jest sportem walki i fizyczny kontakt miedzy zawodnikami jest normalnym i dopuszczalnym
elementem gry, jednak zawodnicy muszg graé, respektujgc postanowienia Przepiséw Gry w
Futsal oraz zasady fair play.
Powazne razgce faule oraz gwattowne agresywne zachowania sg dwoma kategoriami przewinien
zdecydowanie przekraczajgcymi dopuszczalny poziom fizycznej agresji i karanymi, zgodnie z
postanowieniami Artykutu 12, wykluczeniem z gry.
Przepisy Gry w Futsal pomijajg pojecie rozmysinosci w ocenie postepowania zawodnika w walce
o pitke (poza przypadkiem dotkniecia pitki rekg), zastepujgc pojecie rozmysinosci pojeciami:
nieostroznos¢, nierozwaznos$¢ i uzycie nieproporcjonalnej sity. Sedziowie za$ winni oceniac
skutek postepku zawodnika, a nie przyczyne jego postepowania. Zawodnik nie moze ttumaczy¢
swego ataku dobrymi intencjami, jezeli np. atak ten wykonat z uzyciem nieproporcjonalnej sity,
razgco poza granicami normalnej gry, narazajgc tym samym przeciwnika na niebezpieczenstwo
lub powodujgc jego kontuzje.
Sedziowie oceniajgc skutki ataku w futsalu winni bra¢ pod uwage réwniez dodatkowe skutki
ataku, spowodowane rodzajem nawierzchni, na ktérej odbywajg sie zawody, bliskoscig barierek,
Scian i trwalych przeszkdd, ktére sg charakterystycznym bezposredniego otoczenia elementem

pola gry.

Atakowanie ciatlem
1. Przepisy Gry w Futsal nie zabraniajg atakowania ciatem przeciwnika przez dwdch zawodnikow
jednoczesénie, zakladajgc, ze kazdy z nich swoj atak wykona w sposob prawidtowy.
2. Samo w sobie zetkniecie sie ciat atakujgcego pitke zawodnika i bramkarza nie stanowi
naruszenia Przepis6w Gry w Futsal.



Atakowanie nogami

.3. Atak wslizgiem jest dozwolonym sposobem walki o pitke, o ile nie jest on wykonany w sposéb
nieostrozny, nierozwazny bgdz z uzyciem nieproporcjonalnej sity.

4. Zawodnik popetnia przewinienie walczgc o pitke w sposOb nieostrozny, nierozwazny badz z
uzyciem nieproporcjonalnej sity, nawet jesli nie doszio do kontaktu z nogami przeciwnikami lub
przed kontaktem z przeciwnikiem pitka zostata zagrana. Istotg przewinienia jest bowiem sposob
wykonania ataku, a brak kontaktu z przeciwnikiem lub wczes$niejsze zagranie pitki nie zwalnia
atakujacego z odpowiedzialnoéci za skutek ataku.

Uderzenie
5. Uderzenie moze zawiera¢ uzycie jakiegokolwiek przedmiotu (wlgczajac pitke), jak rowniez i
czes¢ ciala, np. dton, ramie, glowe.
6. Usitowanie uderzenia lub kopniecia przeciwnika podlega takiej samej karze, jak czyn
faktycznie dokonany. Okreslenie ,usitowanie uderzenia” lub ,usitowanie kopniecia” nalezy
rozumie¢ w ten sposéb, ze zawodnik nie uderzyt (kopnal) przeciwnika tylko dlatego, ze
przeciwnik uchylit sie przed uderzeniem lub kopnieciem.
7. Zawodnik, ktéry uderza, kopie lub usituje uderzyc¢/kopna¢ przeciwnika, wspétpartnera badz
kazdg inng osobe, czynigc to w sposob, ktory jest powaznym razgcym faulem badz gwattownym
agresywnym zachowaniem, musi by¢ wykluczony z gry. Jezeli natomiast kopniecie lub uderzenie
zostatlo dokonane w walce o pitke nierozwaznie badz poza grg w sposob uznany przez sedziego
za niesportowy, winny zawodnik powinien zosta¢ ukarany napomnieniem.
8. Jezeli zawodnik wymachuje tokciami i ramionami w walce o pitke, bedac zbyt blisko
przeciwnika i czyni to bez nalezytej ostroznosci, az do zaistnienia kontaktu z cialem przeciwnika,
sedzia winien zastosowac sankcje karne w zaleznosci od oceny stopnia dynamiki zachowania.
Ataki przy uzyciu tokci, wzglednie ramion, wykonane z nieproporcjonalng sitg i gwaltownoscia,
muszg by¢ bezwzglednie karane wykluczeniem winnego zawodnika z gry.

Udzielanie kar indywidualnych
9. Jezeli sedzia lub drugi sedzia ma udzieli¢ zawodnikowi kary indywidualnej, winien wezwa¢ go
do siebie, zapisa¢ numer i druzyne karanego zawodnika oraz rodzaj przewinienia i okaza¢ mu
wiasciwy kolor kartki w wyprostowanej i uniesionej rece. Z postepowania sedziego musi
jednoznacznie wynikaé, ktory zawodnik zostat ukarany. Sedzia udzielajgcy kary moze wskazac
drugg rekg na osobe ukaranego zawodnika — jednoznacznie go ustalajgc. W przypadku, gdy
wokot jest grupa zawodnikéw, sedzia ten winien odejs¢ kilka krokéw od tej grupy, wezwac
zawodnika i dopiero wtedy pokaza¢ mu stosowng kartke. W szczegdlnych sytuacjach sedzia
moze postepowac przy udzielaniu kary indywidualnej w spos6b umozliwiajacy mu skuteczne
zarzgdzanie sytuacja.
10. Obowigzek identyfikacji i odnotowania ukaranego zawodnika spoczywa na wszystkich
cztonkach zespotu sedziowskiego.
11. Zawodnik, ktéry zostat wykluczony z gry, musi bezzwlocznie opusci¢ pole gry, jego
bezposrednie otoczenie i strefe techniczng. W przypadku, gdy zawodnik ten ocigga sie lub
odmawia opuszczenia pola gry, sedzia informuje kapitana jego druzyny, ze zawody zostang
zakonczone przed uptywem ustalonego czasu gry, jezeli zawodnik ten w ciggu 2 minut nie
wykona polecenia sedziego. Wykluczony zawodnik nie moze zajmowaé miejsca w strefie
technicznej oraz na trybunach w poblizu strefy technicznej, niezaleznie od ubioru, w jakim sie
znajduje.
12. Jezeli sedzia lub drugi sedzia ma udzieli¢ zawodnikowi napomnienia, lecz zanim zdagzy to
uczyni¢, zawodnik ten popetnia nastepne wykroczenie karane indywidualnie napomnieniem, to
zawodnik ten zostanie wykluczony z gry (czerwona kartka), ale przedtem trzeba mu pokazaé
najpierw jedng, a potem drugg zo6itg kartke i dopiero nastepnie kartke czerwona, aby byto
oczywiste, ze zawodnik ten zostat wykluczony za dwa przewinienia podlegajgce napomnieniu, a
nie przewinienie karane bezposrednim wykluczeniem z gry.
13. Jezeli zawodnik juz wcze$niej ukarany napomnieniem ma zosta¢ wykluczony z gry w
nastepstwie ukarania go drugim napomnieniem, sedzia lub drugi sedzia musi pokaza¢ mu
najpierw z0ttg kartke i bezposrednio po tym czerwong kartke — aby bylo oczywiste, ze zawodnik



zostat wykluczony za drugie przewinienie podlegajgce napomnieniu, a nie za przewinienie karane
bezposrednim wykluczeniem z gry.

14. Po wykluczeniu zawodnika z gry wznowienie gry nastepuje po opuszczeniu pola gry i jego
bezposredniego otoczenia przez ukaranego zawodnika.

15. Zawodnikowi, ktéry w czasie przerwy w grze popetnia przewinienie podlegajace karze
indywidualnej, sedzia — jezeli zauwazyt przewinienie — musi udzieli¢ stosowng kare przed
wznowieniem gry.

16. Jezeli ktorys sedzia przerwat gre i przystgpit do czynnosci zwigzanych z ukaraniem
zawodnika karg napomnienia, wzglednie wykluczenia, gre mozna wznowi¢ jedynie po
zakonczeniu tych czynnosci.

17. Po zakonczeniu czynnosci zwigzanych z nalozeniem kary indywidualnej gra musi by¢
wznowiona sygnatem gwizdka.

18. Kazdy sedzia ma prawo do udzielania napomnien i wykluczen poprzez pokazywanie kartek w
odpowiednim kolorze od momentu rozpoczecia zawoddw gry do chwili ich zakonczenia. Jezeli
zakonczyt on sygnatlem gwizdka jedng z czesci zawodéw, wzglednie cate zawody, i po tym fakcie
zawodnik dopuscit sie naruszenia Przepisow Gry w Futsal podlegajgcych karze napomnienia lub
wykluczenia, a sedzia i zawodnik znajdujg sie jeszcze na polu gry lub w jego bezposrednim
otoczeniu, udzielenie kary sedzia sygnalizuje pokazaniem zawodnikowi stosownej kartki. W
pozostaltych przypadkach sedzia swoje dzialanie ograniczy do poinformowania kapitana danej
druzyny o nalozonej karze.

19. Jezeli sedzia lub drugi sedzia na polu gry, ale przed rozpoczeciem zawoddéw uznat, ze
zawodnik dopuscit sie naruszenia Przepisow Gry w Futsal podlegajacych karze napomnienia lub
wykluczenia, to sedzia nie sygnalizuje swojej decyzji poprzez pokazanie kartki, ograniczajgc sie
do poinformowania winowajcy i kapitana jego druzyny o natozonej karze.

Zachowanie os6b funkcyjnych

20. Osobom funkcyjnym nie wolno gtosno komentowaé ani krytykowaé decyzji sedziowskich,
nawet jesli robig to bez wulgaryzméw. Sedziowie muszg reagowac na uporczywe komentowanie
ich decyzji czy zadanie ich uzasadnienia. Jest to identyfikowane jako mobbing, utrudniajgcy
prace sedziom i wplywajacy niekorzystnie na wizerunek gry. ldentycznie sedziowie winni
traktowa¢ nagminne opuszczanie strefy technicznej i/lub wchodzenie na pole gry bez zgody
sedziego.

W przypadku naruszenia tego zapisu sedziowie bedg realizowali polityke trzech krokéw wobec
0s6b w strefach technicznych zaktdcajgcych porzadek:

1. Zwrécenie uwagi przez trzeciego sedziego/sedziego czasowego niewlasciwie
zachowujacej sie osobie wraz z poinformowaniem o grozacych konsekwencjach.

2. Wezwanie sedziego lub drugiego sedziego, by on przekazal ostatnie pouczenie i
ostrzezenie o grozacym tej osobie usunieciu ze strefy techniczne;.

3. Wezwanie sedziego lub sedziego drugiego w celu usuniecia danej osoby poza strefe
techniczng i bezposrednie otoczenie pola gry oraz czesc¢ trybun potozong najblizej strefy
technicznej tego zespotu.

W przypadku, gdy na zawodach brak jest trzeciego sedziego, a sedzia czasowy nie ma
mozliwosci wezwania sedziego, wowczas sedzia lub drugi sedzia sam inicjuje opisane powyzej
procedury.

21. Ostrzezenie skierowane wobec jednej z os6b funkcyjnych znajdujacych sie w strefie
technicznej traktuje sie jako ostrzezenie wobec wszystkich oséb bedacych w danej strefie
technicznej.

22. W drastycznych przypadkach (wulgarne gesty, krzyki, nagminne opuszczenie strefy
technicznej lub wejscia na pole gry) sedziowie winni od razu usuwac ze strefy technicznej
niewtasciwie zachowujgce sie osoby, bez wczesniejszych rozmoéw i ostrzezeh. Okolicznosci
usuniecia tych oséb (zachowanie winnego, postepowanie sedzidw) sedzia musi opisaé w
sprawozdaniu jako wydarzenie o charakterze dyscyplinarnym.



ARTYKUL 13 — RZUTY WOLNE
Sygnalizacja s edziego
1. Przyznanie rzutu wolnego sedzia odgwizdujgcy przewinienie sygnalizuje wyprostowanym
ramieniem w kierunku linii bramkowej druzyny, przeciwko ktérej zarzadzit jego wykonanie oraz
wskazujgc drugg rekg na parkiet.
2. Sedzia sygnalizujgcy rzut wolny powinien unika¢ wchodzenia bez uzasadnionej potrzeby (np.
kontuzja zawodnika, zarzgdzenie wytarcia mokrego parkietu) na pole gry.

Wykonanie rzutu za szosty i kolejny faul akumulowan y

3. Sedzia, ktéry odgwizdat przewinienie, przed sygnatem na wykonanie rzutu za szosty i kolejny
faul akumulowany wskazuje bramkarzowi wykonawce rzutu. Sedzia przed wykonaniem tego
rzutu powinien upewnic sie, ze zachowane sg wszelkie procedury zwigzane z jego wykonaniem i
dopiero, gdy stwierdzi, ze tak jest w istocie, da¢ sygnat gwizdkiem na jego wykonanie.

4. Wykonawca od momentu sygnatu na wykonanie rzutu za szoésty i kolejny faul akumulowany
ma 4 sekundy na wykonanie rzutu wolnego. Wykonawca musi wykona¢ rzut z zamiarem
zdobycia bramki. Sankcjg za naruszenie powyzszych zasad jest rzut wolny posredni, ktory
wykona druzyna przeciwna.

Wykonanie rzutu wolnego
5. Zawodnicy druzyny, ktorej przyznano wykonanie rzutu wolnego, mogg wykona¢ go pomimo
niezachowania przepisowej odlegtosci od pitki przez zawodnikéw druzyny przeciwnej.
6. Sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu ma obowigzek liczy¢ 4 sekundy na wykonanie rzutu
wolnego od momentu, kiedy jego zdaniem wykonawca miat mozliwos¢ swobodnego wykonania
rzutu. Wykonanie jakiegokolwiek ruchu w kierunku pitki przez zawodnikéw druzyny wykonujgcej
rzut wolny sedzia winien uzna¢ za intencje wykonania rzutu. Jezeli zdaniem sedziego zawodnicy
druzyny wykonujgcej rzut zrezygnujg z zamiaru kontynuowania procedury wykonania rzutu, to
sedzia po uptywie 4 sekund przyzna rzut wolny posredni druzynie przeciwnej z powodu
przekroczenia czasu na wykonanie rzutu. Zaleca sie, aby sedzia stownie lub gwizdkiem dat znaé
zawodnikom, ze rozpoczat liczenie 4 sekund.
7. Jezeli po ustawieniu pitki w miejscu przewinienia, ale przed uptywem 4 sekund od momentu,
gdy druzyna wykonujgca rzut wolny miata mozliwos¢ jego wykonania, wykonawca zasygnalizuje
nieprawidtowa odlegtos¢ zawodnikéw druzyny przeciwnej, sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu
przerwie liczenie 4 sekund, odsunie przeciwnikdw na przepisowg odlegtos¢ i dopiero wtedy da
sygnat gwizdkiem rozpoczynajgc odliczanie nowych 4 sekund wykonawcy na wykonanie rzutu. W
przypadku, gdy przeciwnicy znajdujg sie w przepisowej odlegtosci, sedzia — mimo sygnalizaciji
wykonawcy o0 odsuniecie rywali — kontynuuje liczenie 4 sekund. Zaleca sie aby sedzia gestem lub
stowem przekazat wykonawcy rzutu, ze nie ma potrzeby odsuniecia zawodnikoéw druzyny
przeciwnej od pitki.
8. Jezeli sedzia lub drugi sedzia zarzadzi, ze rzut wolny wykonywany bedzie na sygnat
gwizdkiem, a wykonawca nie czekajgc na sygnat wykona ten rzut, sedzia musi ukaraé
napomnieniem winnego zawodnika, jezeli uzna jego zachowanie za niesportowe. Taki rzut wolny
nalezy powtorzy¢ bez wzgledu na okolicznosci.

Szczegblne sytuacje
9. Jezeli w rozgrywkach mitodziezowych, akademickich, towarzyskich oraz turniejach
eliminacyjnych Halowego Pucharu Polski regulamin rozgrywek lub organizator ustalit skrécony
czas gry, regulamin rozgrywek moze tez nakazywa¢ wykonywanie rzutu wolnego wczeéniej niz
za 6. i kolejny faul akumulowany. O ile regulamin rozgrywek nie stanowi inaczej, to przy czasie
gry 2x15, 2x12 rzut taki zarzgdza sie po 4. faulu akumulowanym, a przy czasie gry 2x10 lub 2x8
minut — po 3. faulu akumulowanym.

ARTYKUL 14 — RZUT KARNY
Sygnalizacja s edziego
1. Przyznanie rzutu karnego sedzia lub drugi sedzia sygnalizuje wyprostowanym ramieniem w
kierunku linii bramkowej druzyny, przeciwko ktérej zarzadzit jego wykonanie oraz wskazujgc



druga reka na parkiet, a nastepnie wchodzgc na parkiet i powtarzajgc te sygnalizacje z punktu
karnego.

Wykonanie rzutu karnego
2. Pitka musi by¢ umieszczona nieruchomo na punkcie karnym, za$ bramkarz musi znajdowac¢
sie na linii bramkowej. Sedzia przed sygnatem na wykonanie rzutu karnego wskazuje
bramkarzowi wykonawce rzutu.
3. Rzut karny moze byé wykonany tylko na sygnat gwizdkiem sedziego. Rzut karny nie musi
zostaé wykonany w czasie 4 sekund.
4. Bramkarz moze poruszac sie na linii bramkowej, ale nie moze opuszczac jej do czasu zagrania
pitki.
5. Bramkarz, ktdry odmawia obrony rzutu karnego, zachowuje sie niesportowo i zostanie ukarany
napomnieniem, a w przypadku ponownej odmowy — wykluczeniem z gry po uprzednim udzieleniu
mu drugiego napomnienia.

Zawodnik wykonuj acy rzut karny
6. Jezeli wykonawca rzutu karnego wykona go przed sygnatem gwizdka na jego wykonanie, rzut
karny nalezy powtorzyé.
7. Jezeli sedzia zarzadzit powtérne wykonanie rzutu karnego, nie jest konieczne, aby wykonat go
ten sam zawodnik.
8. Wykonanie rzutu karnego przez dwéch zawodnikéw tej samej druzyny jest dozwolone, o ile
sposo6b tego wykonania nie koliduje z zasadami okreslonymi w Przepisach Gry w Futsal.

Szczegblne sytuacje
9. Jezeli podczas wykonywania rzutu karnego pitka zostata wprowadzona do gry, ale zanim
wiadomy stat sie jego wynik, nastgpita awaria o$wietlenia, to po jej usunieciu, rzut karny musi by¢
powtdrzony.
10. Jezeli druzyna grajgca w ostabieniu w trzech zawodnikéw zostanie ukarana rzutem karnym, a
w rezultacie popetnionego przewinienia jeden z jej zawodnikéw zostanie wykluczony z gry, sedzia
natychmiast zakonczy zawody.

ARTYKUL 15 - RZUT Z AUTU
Wprowadzenie pitki do gry

1. Rzut z autu wykonywany z jakiegokolwiek innego miejsca niz to, w ktérym pitka przeszia linie
boczng, musi byé uznany jako rzut wykonywany niewlasciwie. W przypadku zaistnienia takiej
sytuacji sedzia nakaze wykonac rzut druzynie przeciwnej.

2. Rzut jest wykonany prawidlowo, jezeli wykonawca wrzutu ma czesé stopy na lub za linig
boczng, wzglednie czesé stopy na polu gry, a piety na linii bocznej. W trakcie wykonania rzutu
stopa musi mie¢ kontakt z podtozem.

Procedura wykonania autu

3. Zawodnicy druzyny, ktorej przyznano wykonanie rzutu z autu, mogg go wykona¢ pomimo
niezachowania przepisowej odlegtosci od pitki przez zawodnikow druzyny przeciwnej.

4. Sedzia ma obowigzek liczy¢ 4 sekundy na wykonanie rzutu z autu od momentu, kiedy jego
zdaniem wykonawca mial mozliwos¢ swobodnego wykonania rzutu. Wykonanie jakiegokolwiek
ruchu w kierunku pitki przez zawodnikow druzyny wykonujgcej rzut z autu sedzia winien uznac za
intencje wykonania rzutu. Jezeli zdaniem sedziego zawodnicy druzyny wykonujgcej rzut,
zrezygnujg z zamiaru kontynuowania procedury wykonania rzutu, sedzia po uptywie 4 sekund
przyzna rzut z autu dla druzyny przeciwnej z powodu przekroczenia czasu na wykonanie rzutu.
Zaleca sie, aby sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu stownie lub gwizdkiem poinformowat
zawodnikow, ze rozpoczat liczenie 4 sekund.

5. Jezeli po ustawieniu pitki w miejscu przewinienia, ale przed uptywem 4 sekund od momentu,
gdy druzyna wykonujgca rzut z autu miata mozliwos¢ jego wykonania, wykonawca zasygnalizuje
nieprawidtowa odlegtos¢ zawodnikéw druzyny przeciwnej od pitki, sedzia nadzorujgcy wykonanie
rzutu przerwie liczenie 4 sekund, odsunie przeciwnikbw na przepisowg odlegtosé, da sygnat
gwizdkiem, dajgc nowe 4 sekundy wykonawcy na wykonanie rzutu. W przypadku, gdy
przeciwnicy znajdujg sie w przepisowej odlegtosci, sedzia — mimo sygnalizacji wykonawcy o



odsuniecie rywali — kontynuuje liczenie 4 sekund. Zaleca sie aby sedzia gestem lub stowem
poinformowat wykonawce, ze jego zdaniem nie ma potrzeby odsuniecia zawodnikéw druzyny
przeciwnej od pitki.

6. Jezeli jeden z sedzidbw zarzadzi, ze rzut wykonywany bedzie na sygnat gwizdkiem, a
wykonawca nie czekajgc na sygnat wykona ten rzut, to bez wzgledu na okolicznoéci sedzia musi
ukara¢ napomnieniem winnego zawodnika, a rzut musi by¢ powt6rzony.

7. Jezeli pitka nie wejdzie na pole gry z rzutu z autu, sedziowie nakazujg druzynie przeciwnej
wznowienie gry, bo rzut z autu nie zostat poprawnie wykonany w ciggu 4 sekund.

8. Jezeli po nieprawidiowo wykonanym rzucie z autu pitka bezposrednio trafita do zawodnika
druzyny przeciwnej, sedzia nie moze zezwoli¢ na kontynuowanie gry i stosowaé¢ korzysci. Rzut z
autu winien by¢ prawidtowo wykonany przez druzyne przeciwnag.

ARTYKUL 16 — RZUT OD BRAMKI
Wprowadzenie pitki do gry

1. Jezeli z rzutu od bramki pitka nie opusci pola karnego i wpadnie bezposrednio do bramki
wykonawcy rzutu lub tez w obrebie pola karnego przekroczy linie bramkowg na zewnatrz stupkow
bramkowych, rzut musi by¢é powtorzony, poniewaz pitka zanim opuscita pole gry, nie zostala
wprowadzona do gry. W takim przypadku sedzia winien kontynuowac liczenie 4 sekund na
wykonanie rzutu, poczynajgc do momentu, kiedy pitka opuscita pole gry.
2. Jezeli bramkarz wykonat rzut od bramki stojgc poza polem gry rzut nalezy powtorzyc.
3. Jezeli z rzutu od bramki pitka przekroczy bezposrednio wiasng linie bramkowg poza polem
karnym, gre nalezy wznowié¢ rzutem z rogu.

Zachowania zawodnikéw dru  zyny nie wykonuj gcej rzutu od bramki
4. Po zarzagdzeniu rzutu od bramki zawodnicy druzyny przeciwnej powinni niezwtocznie opuscic
pole karne, aby rzut mogt by¢ wykonany bez straty czasu. Celowe ocigganie sie z opuszczeniem
pola karnego nalezy traktowac¢ jako niesportowe zachowanie.

Sygnalizacja s edziego
5. Rzut od bramki zarzadza sedzia blizszy linii bramkowej wskazujgc opuszczonym
wyprostowanym ramieniem pole bramkowe, z ktérego ma by¢é wykonany rzut. Sedzia ten
powinien znajdowa¢ sie w momencie sygnalizowania rzutu od bramki na wysokosci pola karnego,
uzywajac do sygnalizacji reki blizszej linii bramkowe;.

Procedura wykonania rzutu od bramki
6. Rzut od bramki wykonuje tylko bramkarz.
7. Sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu ma obowigzek liczy¢ 4 sekundy na wykonanie rzutu od
momentu, kiedy jego zdaniem bramkarz miat mozliwos¢ swobodnego wykonania rzutu.
Wykonanie jakiegokolwiek ruchu w kierunku pitki znajdujgcej sie na polu gry przez bramkarza
sedzia winien uznac¢ za intencje wykonania rzutu.
8. Jezeli bramkarz zrezygnuje z zamiaru wykonania rzutu, a wraz z pitkg znajduje sie w polu
karnym, sedzia winien rozpoczaé¢ odliczanie 4 sekund, a po ich uptywie przyzna rzut wolny
posredni z linii ograniczajgcej pole karne najblizszej miejscu, gdzie znajdowat sie bramkarz z
powodu przekroczenia czasu na wykonanie rzutu. Jezeli jednak bramkarz i/lub pitka znajdujg sie
poza polem gry lub poza polem karnym, sedzia nie moze odlicza¢ 4 sekund na wykonanie rzutu
od bramki, bo warunki do jego wykonania nie sg wypetnione. Sedzia — jezeli uzna, ze bramkarz
celowo opéznia w ten sposéb wykonanie rzutu — ma prawo uznac to za postawe wykazujgcg brak
nalezytego szacunku dla zawoddw i ukara¢ winnego stosownie do postanowien Art. 12.
9. Jezeli po nieprawidlowo wykonanym rzucie od bramki pitka bezposrednio trafita do zawodnika
druzyny przeciwnej, sedzia nie moze zezwoli¢ na kontynuowanie gry i stosowac korzysci.

ARTYKUL 17 — RZUT ROZNY
Procedura wykonania
1. Zawodnicy druzyny, ktérej przyznano wykonanie rzutu rozny, mogg go wykona¢ pomimo
niezachowania przepisowej odlegtosci od pitki przez zawodnikow druzyny przeciwnej.
2. Sedzia nadzorujgcy wykonanie rzutu ma obowigzek liczy¢ 4 sekundy na wykonanie rzutu
roznego od momentu, kiedy jego zdaniem wykonawca miat mozliwosé swobodnego wykonania



rzutu. Wykonanie jakiegokolwiek ruchu w kierunku pitki przez zawodnikéw druzyny wykonujgcej
rzut rozny sedzia winien uznaé¢ za intencje wykonania rzutu. Jezeli zdaniem sedziego zawodnicy
druzyny wykonujgcej rzut zrezygnujg z zamiaru kontynuowania procedury wykonania rzutu,
sedzia winien rozpoczg¢ odliczenia czasu na wykonanie rzutu i po uptywie 4 sekund przyzna rzut
od bramki dla druzyny przeciwnej z powodu przekroczenia czasu na wykonanie rzutu. Zaleca sie,
aby sedzia stownie lub gwizdkiem dat zna¢ zawodnikom, ze rozpoczat liczenie 4 sekund.

3. Jezeli po ustawieniu pitki w polu roznym, ale przed uptywem 4 sekund od momentu, gdy
druzyna wykonujgca rzut rozny miata mozliwos¢ jego wykonania, wykonawca zasygnalizuje
nieprawidtowa odlegtos¢ zawodnikéw druzyny przeciwnej od pitki, sedzia przerwie liczenie 4
sekund, odsunie przeciwnikdéw na przepisowg odlegtos¢, da sygnat gwizdkiem, dajgc 4 sekundy
wykonawcy na wykonanie rzutu. W przypadku, gdy przeciwnicy znajdujg sie w przepisowej
odlegtosci, sedzia — mimo sygnalizacji wykonawcy o odsuniecie rywali — kontynuuje liczenie 4
sekund. Zaleca sie, aby sedzia gestem lub stowem poinformowat wykonawce, ze jego zdaniem
nie ma potrzeby odsuniecia zawodnikow druzyny przeciwnej od pitki.

4. Jezeli sedzia zarzadzi, ze rzut wykonywany bedzie na sygnat gwizdkiem, a wykonawca nie
czekajgc na sygnat wykona ten rzut, to bez wzgledu na okolicznosci sedzia musi ukaraé
napomnieniem winnego zawodnika, a rzut musi by¢ powtérzony.

5. Jezeli po nieprawidiowo wykonanym rzucie roznym pitka bezposrednio trafita do zawodnika
druzyny przeciwnej, sedzia nie moze zezwoli¢ ha kontynuowanie gry i stosowac korzysci.

II. Niniejsza Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Prezes PZPN Zbigniew Boniek



